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หลักการและเหตุผล  
 

 สภาพสังคมในปัจจุบันเป็นยุคโลกาภิวัตน์ ประเทศต่าง ๆ ทั่วโลกสามารถแลกเปลี่ยน
เชื่อมโยงข้อมูล องค์ความรู้ และประสบการณ์ในด้านต่าง ๆ ได้อย่างบูรณาการไร้ขีดจำกัด 
โดยเฉพาะอย่างยิ่งด้านการศึกษาและการวิจัย ความต้องการองค์ความรู้เพื่อการพัฒนาในด้าน
ต่าง ๆ ก่อให้เกิดสภาพสังคมที่เรียกว่าสังคมแห่งการเรียนรู ้ ซึ ่งสะท้อนให้เห็นว่าบุคคล
จำเป็นต้องพัฒนาตนเองในด้านการเรียนรู้เพื่อให้เข้าใจถึงความสัมพันธ์และปรากฏการณ์ต่าง ๆ 
ที่เกิดขึ้นเพ่ือเสาะแสวงหาแนวทางในการหาคำตอบอย่างถูกต้องซึ่งแนวทางหนึ่งที่จะให้คำตอบ
ได้ดี คือ การวิจัย 
 มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนครมีนโยบายส่งเสริมการทำวิจัยของบุคลากรทั้งอาจารย์
และนักศึกษาโดยแต่ละปีจะตั้งงบประมาณเพื่อสนับสนุนโครงการวิจัยในส่วนของนักศึกษามี
ผู้สนใจส่งโครงการวิจัยเพื่อขอรับเงินทุนสนับสนุนเพิ่มมากขึ้นทุกปี สถาบันวิจัยและพัฒนาใน
ฐานะเป็นหน่วยงานที่มีภารกิจด้านการส่งเสริมและพัฒนาการวิจัย ได้ตระหนักถึงความสำคัญ
ของการพัฒนาศักยภาพด้านการวิจัยของ นักศึกษา ด้วยเหตุผลดังกล่าวจึงจัดโครงการนำเสนอ
ผลงานวิจัยและงานสร้างสรรค์ของนักศึกษาที่ได้รับทุนสนับสนุนการทำวิจัยขึ้นเพื่อเป็นเวทีให้
นักศึกษาได้เผยแพร่ผลงานวิจัยและงานสร้างสรรค์ ได้มีโอกาสแลกเปลี่ยนประสบการณ์ดา้นการ
วิจัยซึ่งจะทำให้นักศึกษามีความรู้เกี่ยวกับระบบกระบวนการวิจัยรวมทั้งมีความคิดและรู้จักวาง
แผนการทำงานท่ีมีประสิทธิภาพยิ่งข้ึน  

Student Research Conference  
Sakon Nakhon Rajabhat University 

SRC SNRU 
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วัตถุประสงค์ 
 เพ ื ่อเป ็นเวท ีในการเผยแพร ่และแลกเปล ี ่ยนความร ู ้ เก ี ่ยวก ับการว ิจ ัยและ 
งานสร้างสรรค์ของนักศึกษาที่ได้รับทุนสนับสนุนการทำวิจัยจากมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 
 

ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 
 1. ได้เผยแพร่ผลงานวิจัยและงานสร้างสรรค์ของนักศึกษาของมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

2. ได้พัฒนาศักยภาพด้านการวิจัยของนักศึกษามหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร   
3. อาจารย์ นักวิชาการ นักวิจัย และนักศึกษาของมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

ได ้แลกเปล ี ่ยนประสบการณ์และนำผลงานว ิจ ัยและงานสร ้างสรรค ์ไปใช ้ประโยชน์  
ในด้านวิชาการและด้านอ่ืน ๆ    
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กำหนดการ 
งานประชุมวิชาการและนำเสนอผลงานวิจัยของนักศึกษา  

มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

วันพุธที่ 22 มีนาคม 2566 
เวลา ผู้นำเสนอ กิจกรรม 

กิจกรรมพิธีเปิด 

สถานท่ี : โถงช้ัน 2 อาคารปฏิบัตกิารตรวจวเิคราะห์วิจัยเทคโนโลยแีละนวัตกรรม 
08.30 – 09.00 น. ลงทะเบียน 
09.00 – 09.15 น. พิธีเปิด โดยอธิการบด ี

การนำเสนอผลงานวิจัยแบบบรรยาย 
สถานท่ี : ห้องประชุมสถาบันวิจัยและพัฒนา ช้ัน 2  
            อาคารปฏิบัติการตรวจวิเคราะห์วิจัยเทคโนโลยีและนวัตกรรม 

09.15 – 09.30 น. ศุภลักษณ์  สุริยศักดิ ์ การพัฒนาทกัษะการอ่านสะกดคำตามมาตรา
ตัวสะกด แม่กบ โดยใช้ชุดฝกึวงล้อแสนสนุก 
สำหรบันักเรยีนที่มคีวามบกพร่องทางการ
เรยีนรู ้ช้ันประถมศกึษาปีท่ี 3 

09.30 – 09.45 น. ระพีพรรณ  ไชยบุตร การพัฒนาทักษะการสื่อสารของเด็ก 
ออทิสติกช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 โดยใช้
กิจกรรมแลกเปลี่ยนรูปภาพ 

09.45 – 10.00 น. อัสดา  สิงเสนา การพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
วิชาสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม  
โดยแผนการจดัการเรียนรู้แบบ
กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ (5Es)  
เรื่อง อารยธรรมเมโสโปเตเมีย ของ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียน
มัธยมศึกษาเทศบาล 3 “ยุติธรรมวิทยา” 
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เวลา ผู้นำเสนอ กิจกรรม 

10.00 – 10.15 น. ภาณิกรณ์  บาลเพ็ชร ชุดสาธิตการควบคุมระบบไฟฟ้าเพื่อลด
การใช้พลังงานด้วยโปรแกรมเมเบลิลอจิก
คอนโทรลเลอร ์

10.15 – 10.30 น. อกนิษฐ์  จำเริญเศษ การพัฒนาบอร์ดเกมเพื่อพัฒนาทักษะการ
สื่อสารภาษาอังกฤษในชีวิตประจำวัน
สำหรับเด็กท่ีมีความบกพร่องทางการ
เรียนรู ้

10.30 – 10.45 น. กุลธิดา  ลอยฟ้า การพัฒนาทักษะการอ่านภาษาอังกฤษ
สำหรับเด็กท่ีมีความบกพร่องทางการเรียนรู้ 
โดยใช้ชุดกิจกรรม Semi-Control 

10.45 – 11.00 น. สุภาวิดา  กุดวงค์แก้ว การพัฒนาทักษะการฟังและการพดู
ภาษาอังกฤษของนักเรียนช้ันประถมศึกษา
ปีท่ี 3 ที่มีความบกพร่องทางการเรียนรู ้
โดยการใช้เพลงสำหรับเด็ก 

11.00 – 11.15 น. วิลาวรรณ  งามขำ การพัฒนาทักษะการแสดงออกทาง
อารมณส์ำหรับเด็กออทิสติกโดยใช้ 
ชุดกิจกรรมสื่อวงล้อ 

11.15 – 11.30 น. เกียรตภิูมิ  แสนโสม การประดิษฐ์ชิฟอุปกรณ์เทอร์โมอิเล็กทริก
ฟิล์มบางของ Fe-Sb-Ti 

11.30 – 11.45 น. กนกศาสตร์  อุ่นคำ การพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โดยใช้
เทคนิคการแก้ปัญหาของโพลยาร่วมกับการ
จัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรการเรียนรู้ 7 ขั้น 
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เวลา ผูนำเสนอ กิจกรรม 

11.45 – 12.00 น. สุรัตนา  ฮมแสน ปญหาการอานและการเขียนสะกดคำ  

ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 1 

โรงเรียนเทศบาล สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่

การศึกษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 1 

ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2565 

12.00 – 13.00 น. พักรับประทานอาหารกลางวัน 

การนำเสนอผลงานวิจัยแบบโปสเตอร 

สถานที่ : โถงชั้น 2 อาคารปฏิบัติการตรวจวิเคราะหวิจัยเทคโนโลยีและนวัตกรรม 

13.00 – 15.00 น. จิตติมา  กุลอัก การพัฒนาชุดการเรียนการสอนสังคม

ศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม โดยใช

รูปแบบซิปปา เรื่องกฎหมายแพงและ

อาญา สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 

ปที่ 3 
อัมพร  รักดี การพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรายวิชา

เศรษฐศาสตร เรื่อง การเงินการคลัง โดย
ใชกระบวนการจัดการเรียนรูแบบรวมมือ
รวมกับบอรดเกมการศึกษา สำหรับนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 

กัญญวรา  พิพิธภัณฑ การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู 

เรื่อง ภูมิศาสตร กลุมสาระการเรียนรูสังคม

ศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ของ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ระหวาง 

การจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบ 4 MAT 
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เวลา ผูนำเสนอ กิจกรรม 

13.00 – 15.00 น. รัชนีกร  เคลาดี การพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรูวิชา

สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม  

โดยการจัดกิจกรรมแบบโยนิโสมนสิการ 

ชัน้มัธยมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนเตางอย 

พัฒนศึกษา จังหวัดสกลนคร 

สุภาวรี  วงษรัตนะ การพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรายวิชา

หนาที่พลเมือง เรื่อง กฎหมายแพงเก่ียวกับ

ตนเองและครอบครัวโดยใชการจัดการ

เรียนรูบอรดเกมเปนฐาน สำหรับนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 โรงเรียน 

ธาตุนารายณวิทยา จังหวัดสกลนคร 

อรปรียา  วงคก่ำ การพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชา

ประวัติศาสตรโดยการจัดการเรียนรู 

แบบรวมมือดวยเทคนิคจ๊ิกซอว (Jigsaw)  

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนสกลทวาป 

จังหวัดสกลนคร 

กิตติญา  คำงาม การพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  

เรื่อง กระบวนการในการตรากฎหมาย 

โดยใชรูปแบบการสอนแบบวัฏจักรการ

เรียนรู 4 MAT ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 

โรงเรียนสกลนครพัฒนศึกษา จังหวัด

สกลนคร 

  



S R C : S N R U  2 0 2 3 | 7 
 

 

เวลา ผูนำเสนอ กิจกรรม 

13.00 – 15.00 น. ธิติสุดา อุทัยวัฒน การพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนโดยใช

เทคนิค TGT (Team Game Tournament) 

เรื่อง กฎหมายที่ควรรู ชั้นมัธยมศึกษา 

ปที่ 3 โรงเรียนสกลราชวิทยานุกูล  

จังหวัดสกลนคร 

ทยิดา  ใครบุตร การพัฒนาเว็บไซตผลิตภัณฑจักสาน

พลาสติกบานทาลาด 

15.00 – 16.30 น. พิธีมอบรางวัล Oral and Poster Presentation Award 
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สารบัญ 
    หนา 

 

โครงการ SRC : SNRU 2023  1 

กำหนดการ SRC : SNRU 2023  3 

บทคัดยองานวิจัย การนำเสนอแบบบรรยาย  9 

บทคัดยองานวิจัย การนำเสนอแบบโปสเตอร 27 
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ช่ือเร่ือง การพัฒนาทักษะการอานสะกดคำตามมาตราตัวสะกดแมกบโดยใชชุดฝกวงลอ 

แสนสนุก สำหรับนักเรียนที่มีความบกพรองทางการเรียนรู ชั้นประถมศึกษาปที่ 3 

ผูวิจัย ณัฐรุจา  อินธิแสน 

 ศุภลักษณ  สุริยศักดิ์ 

 ฐิติชญา  ไชยภูมิ 

 กานดา  เนหลา 

 กัลยา  ปญญาประชุม 

อาจารยท่ีปรึกษา  ผูชวยศาสตราจารยสุพัตรา  ปสังคโท 

สาขาวิชา  การศึกษาพิเศษและภาษาอังกฤษ  คณะครุศาสตร 

บทคัดยอ 

การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงค 1) เพื่อหาประสิทธิภาพของชุดฝกวงลอแสนสนุกสำหรับ

นักเรียนที่มีความบกพรองทางการเรียนรู ชั้นประถมศึกษาปที่ 3 2) เพื่อเปรียบเทียบทักษะการอาน

สะกดคำตามมาตราตัวสะกดแมกบ โดยใชชุดฝกวงลอแสนสนุกสำหรับนักเรียนที ่มีความ

บกพรองทางการเรียนรู ชั้นประถมศึกษาปที่ 3 กอนและหลังการใชชุดฝกวงลอแสนสนุก 3) เพื่อ

ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอชุดฝกวงลอแสนสนุกสำหรับนักเรียนที่มีความบกพรอง

ทางการเรียนรู ชั้นประถมศึกษาปที่ 3 กลุมเปาหมาย คือ นักเรียนที่มีความบกพรองทางการ

เรียนรู ชั้นประถมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนชุมชนดงมะไฟเจริญศิลป ตำบลขม้ิน อำเภอเมือง จังหวัด

สกลนคร จำนวน 5 คน เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 1) แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู  เรื่อง 

มาตราตัวสะกดแมกบ 2) ชุดฝกวงลอแสนสนุก 3) แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 4) แบบ

ประเมินทักษะการอาน 5) แบบฝกหัด 6) แบบประเมินพฤติกรรมในชั้นเรียน 7) แบบบันทึกคะแนน 

8) แบบประเมินความพึงพอใจสำหรับนักเรียนในการจัดการเรียนการสอนของครู สถิติที่ใชใน

งานวิจัย คือ คาเฉล่ีย คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และคารอยละ ผลการวิจัยมีดังน้ี 1) ดานผลคะแนน

ประสิทธิภาพของชุดฝกวงลอแสนสนุกสำหรับนักเรียนที ่มีความบกพรองทางการเรียนรู  

ช ั ้นประถมศึกษาปท ี ่  3 (E1) ม ีค าเฉลี ่ยเท ากับ 82 และผลคะแนนประสิทธิผล (E2)  

มีคาเฉล่ียเทากับ 82 ซ่ึงสูงกวาเกณฑที่กำหนดไวคือ 70/70 2) ดานทกัษะการอานสะกดคำตาม

มาตราตัวสะกดแมกบ กอนและหลังการใชชุดฝกวงลอแสนสนุก พบวาหลังการใชชุดฝกวงลอ
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แสนสนุกนักเรียนมีคะแนนสูงกวากอนไดรับการสอนโดยชุดฝกวงลอแสนสนุก 3) ดานคะแนน

ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอชุดฝกวงลอแสนสนุกสำหรับนักเรียนที่มีความบกพรองทางการ

เรียนรู ชั้นประถมศึกษาปที่ 3 มีคะแนนความพึงพอใจเทากับมากที่สุดมีคาคะแนนเฉล่ียเทากับ 

4.62 

 

คำสำคัญ : ทักษะการอานสะกดคำ, ชุดฝกวงลอแสนสนุก,  

นักเรียนที่มีความบกพรองทางการเรียนรู  
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ช่ือเร่ือง การพัฒนาทักษะการสื่อสารของเด็กออทิสติกชั้นประถมศึกษาปที่ 2 โดยใชกิจกรรม

แลกเปล่ียนรูปภาพ 

ผูวิจัย ระพีพรรณ  ไชยบุตร 

 สุภัสสรา  ทรงเหล็กสิงห 

 สุมิตรา  เหมือนตา 

 สามิภักดิ์  อนุญาหงษ 

 เอวิตรา  วงษกาฬสินธุ 

อาจารยท่ีปรึกษา  ดร.รัชดาพรรณ  อินทรสุขสันติ 

สาขาวิชา  การศึกษาพิเศษและภาษาอังกฤษ  คณะครุศาสตร 

บทคัดยอ 

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค เพื่อหาประสิทธิภาพของกิจกรรมแลกเปลี่ยนรูปภาพ

สำหรับเด็กออทิสติก ชั้นประถมศึกษาปที่ 2 เพื่อพัฒนาทักษะการส่ือสารของเด็กออทิสติก โดยใช

กิจกรรมแลกเปล่ียนรูปภาพสำหรับเด็กออทิสติกชั้นประถมศึกษาปที่ 2 กอนและหลังการใชกิจกรรม

แลกเปลี่ยนรูปภาพ ประชากรและกลุมตัวอยาง คือ เด็กออทิสติกชั้นประถมศึกษาปที่ 2 โรงเรียน
เมืองสกลนคร ตำบลธาตุนาเวง อำเภอเมือง จังหวัดสกลนคร จำนวน 4 คน เครื่องมือที่ใชในการ

วิจัยแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูเรื่องกิจกรรมแลกเปล่ียนรูปภาพ 12 แผน แบบทดสอบกอน 

- หลังเรียน แบบบันทึกคะแนน แบบประเมินทักษะการพูดโดยใชกิจกรรมแลกเปลี่ยนรปูภาพ 

แบบประเมินทักษะการฟง ชุดส่ือ แลวนำมาวิเคราะหขอมูลใชสถิติพื้นฐานคาเฉล่ีย หาคารอยละ 

ผลการศึกษาพบวา 1) ผลการพัฒนาทักษะการสื่อสารสำหรับเด็กออทิสติก ชั้นประถมศึกษา 

ปที่ 2 โดยใชชุดกิจกรรมแลกเปลี่ยนรูปภาพ พบวาการพัฒนาทักษะการสื่อสารสำหรับเด็ก 

ออทิสติก ชั้นประถมศึกษาปที่ 2 โดยใชชุดกิจกรรมแลกเปล่ียนรูปภาพมีผลคะแนนมากกวารอยละ 

70 ซึ่งถือวาเด็กที่เด็กออทิสติก ชั้นประถมศึกษาปที่ 2 มีระดับทักษะการสื่อสารที่ยอมรับได  
2) ผลการเปรียบเทียบการใชชุดกิจกรรมแลกเปลี่ยนรูปภาพกอนเรียนและหลังเรียนของ 

เด็กออทิสติก ชั้นประถมศึกษาปที่ 2 โดยมีคะแนนความกาวหนาเฉล่ีย 3 คะแนน 

 

คำสำคัญ : ทักษะการส่ือสาร, กิจกรรมแลกเปล่ียนรูปภาพ, เด็กออทิสติก  
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ช่ือเร่ือง การพัฒนาผลสัมฤทธิ ์ทางการเร ียนวิชาสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม  

โดยแผนการจัดการเรียนรู แบบกระบวนการสืบเสาะหาความรู  (5Es) เรื ่อง อารยธรรม 

เมโสโปเตเมีย ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 6 โรงเรียนมัธยมศึกษาเทศบาล 3 

“ยุติธรรมวิทยา” 

ผูวิจัย อัสดา  สิงเสนา 

 สุพิชญา  จูมแพง 

 กุลนิษฐ  คนองเพ็ชร 

 วลัยลักษณ  โสดา 

 สุปรียา  ไชยเชษฐ 

 กิตติยา  พรหมอารักษ 

อาจารยท่ีปรึกษา  ดร.นนทวรรณ  แสนไพร 

สาขาวิชา  สังคมศึกษา  คณะครุศาสตร 

บทคัดยอ 

การศึกษาคร ั ้งนี ้มีจ ุดมุ งหมายเพื ่อเปรียบเทียบผลของการจัดการเร ียนร ู ด วย

กระบวนการสืบเสาะหาความร ู แบบ 5E และวิธ ีการทางประวัต ิศาสตร ของนักเร ียน 

ชั ้นมัธยมศึกษาปที ่ 6 ที ่มีต อผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียนในรายวิชาสังคมศึกษา ศาสนา และ

วัฒนธรรม ในรายวิชาประวัติศาสตรและการคิดอยางมีวิจารณญาณ กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย

ครั้งน้ีเปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6 โรงเรียนมัธยมศึกษาเทศบาล 3 “ยุติธรรมวิทยา” ภาคเรียนที่ 

1 ปการศึกษา 2565 1 หองเรียน จำนวน 27 คน โดยใชวิธีการสุมแบบแบงกลุ ม (Cluster 

Random Sampling) แลวสุมอยางงายอีกครั้งหน่ึงโดยวิธีการจัดหมวดเลขที่ตามเลขคู และเลข

คี่เปนกลุมทดลองที่ 1 ซ่ึงเปนกลุมที่เลขที่เปนเลขคู จำนวน 13 คน ไดรับการจัดการเรียนรูดวย

กระบวนการสืบเสาะหาความรูแบบ 5E และกลุมทดลองที่ 2 ซึ่งเปนกลุมที ่เลขที่เปนเลขคี่ 

จำนวน 14 คน ไดรับการจัดการเรียนรูดวยวิธีการทางประวัติศาสตร เครื่องมือที่ใชในการวิจัย

ครั้งน้ีไดแก แผนการจัดการเรียนรูดวยกระบวนการสืบเสาะหาความรูแบบ 5E แผนการจัดการ

เรียนรูดวยวิธีการทางประวัติศาสตรแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนประวัติศาสตร  

แบบสอบวัดความสามารถในการคิดวิจารณญาณกอนเรียนการเรียน และระหวางเรียนรวมถึง
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การนำเสนอ แบบแผนการทดลองแบบ Randomized Control Group Pretest (during class) – 

Posttest Design การวิเคราะหขอมูลใชวิธีทางสถิติ t-test แบบ Dependent และ t-test 

แบบ Independent Group ในรูป Difference Score 

 

คำสำคัญ : กระบวนการสืบเสาะหาความรู 5E  
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ช่ือเร่ือง ชุดสาธิตการควบคุมระบบไฟฟาเพื ่อลดการใชพลังงานดวยโปรแกรมเมเบิลลอจิก

คอนโทรลเลอร 

ผูวิจัย สมศักดิ์  ไชยปญหา 

 ภาณิกรณ  บาลเพ็ชร 

 ธนพล  ศรีชวย 

 อภิชน  รัตนะ 

อาจารยท่ีปรึกษา  ผูชวยศาสตราจารย ดร.ชาญวิทย  พฤกษชาต ิ

สาขาวิชา  ไฟฟาและอิเล็กทรอนิกส  คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม 

บทคัดยอ 

การวิจัยเรื่องชุดสาธิตการควบคุมระบบไฟฟาเพื่อลดการใชพลังงานดวยโปรแกรม 

เมเบิลลอจิกคอนโทรลเลอร มีวัตถุประสงคเพื่อสรางและหาคุณภาพชุดสาธิตการควบคุมระบบ

ไฟฟาดวยโปรแกรมเมเบิลลอจิกคอนโทรลเลอร โดยมีผูเชี่ยวชาญเปนผูประเมิน 5 ทาน และกลุม

ตัวอยางในการทดลองใช คือนักศึกษาภาคปกติสาขาวิชาไฟฟาและอิเล็กทรอนิกส (แขนงวิชา

ไฟฟา) ระดับเทคโนโลยีบัณฑิต (ทล.บ. 4 ป) มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนครจำนวน 11 คน  

ที่เรียนในรายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและคอมพิวเตอร โดยนำผลที่ไดมาหาคุณภาพ ผลการ

วิเคราะหขอมูลชุดสาธิตการควบคุมระบบไฟฟาเพื่อลดการใชพลังงานดวยโปรแกรมเมเบิลลอจิก

คอนโทรลเลอรที่สรางขึ้น การประเมินจากผูเชี่ยวชาญมีผลการประเมินดานกายภาพมีคาเฉล่ีย

เทากับ 4.36 คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.45 อยูในระดับดี ดานลักษณะการใชงานมีคาเฉล่ียเทากับ 

4.15 คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.60 อยูในระดับดี ดานการบำรุงรักษาและซอมแซมมีคาเฉล่ีย

เทากับ 4.47 คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.38 อยูในระดับดี ดานคูมือการใชงานมีคาเฉลี่ยเทากับ 

4.20 คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.57 อยูในระดับดี ผลการวิเคราะหขอมูล จากนักศึกษากลุม

ตัวอยาง ดานกายภาพมีคาเฉลี่ยเทากับ 4.69 คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.25 อยูในระดับดีมาก 

ลักษณะการใชงานมีคาเฉลี่ยเทากับ 4.57 คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.31 อยูในระดับดีมาก การ

บำรุงรักษาและซอมแซมมีคาเฉล่ียเทากับ 4.42 คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.41 อยูในระดับดี ดาน

คูมือใชงานเฉลี่ย 4.64 คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.25 อยูในระดับดีมาก สรุปผลการวิเคราะห  

ชุดสาธิตการควบคุมระบบไฟฟาเพื่อลดการใชพลังงานดวยโปรแกรมเมเบิลลอจิกคอนโทรลเลอร
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ทั้งสองกลุมคอืผูเชี่ยวชาญมีผลการวิเคราะหอยูในระดับดี และผลการวิเคราะหของนักศึกษาอยู

ในระดับดีมากแสดงวาชุดสาธิตที่สรางขึ้นมีคุณภาพ 

 

คำสำคัญ : โปรแกรมเมเบิลลอจิกคอนโทรลเลอร, ระบบไฟฟา, ชุดสาธิต  
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ช่ือเร่ือง การพัฒนาบอรดเกมเพื ่อพัฒนาทักษะการสื่อสารภาษาอังกฤษในชีวิตประจำวัน

สำหรับเด็กที่มีความบกพรองทางการเรียนรู 

ผูวิจัย ศิวากร  ศิริธรรม 

 นิติธรรม  ระรวยทรง 

 อชิตะ  ศรีวรกุล 

 กิตติยากร  แสงสระค ู

 อนาวิล  ศรีวรกุล 

 อกนิษฐ  จำเริญเศษ 

อาจารยท่ีปรึกษา  อาจารยกิตติกร  รักษาพล 

สาขาวิชา  การศึกษาพิเศษและภาษาอังกฤษ  คณะครุศาสตร 

บทคัดยอ 

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาและพัฒนาบอรดเกมเพื่อพัฒนาทักษะการ

ส่ือสารภาษาอังกฤษในชีวิตประจำวันสำหรับเด็กที่มีความบกพรองทางการเรียนรูของนักเรียน

ระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 5 กลุมปาหมายจำนวน 4 คน โดยนำเครื่องมือที่ใชในการวิจัย คือ 

แผนการจัดการเรียนรูรูปแบบ Co-teaching เรื่อง Dairy communications แบบฝกหัด บอรด

เกม ขอสอบ Pretest - Posttest แบบประเมินทักษะการสื่อสารภาษาอังกฤษในชีวิตประจำวัน 

แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียน สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก คาเฉลี่ย สวน

เบี่ยงเบนมาตรฐาน และรอยละ ผลการวิจับพบวา 1) ประสิทธิภาพของบอรดเกมเพื่อพัฒนา

ทักษะการสื่อสารภาษาอังกฤษในชีวิตประจำวันสำหรับเด็กที่มีความบกพรองทางการเรียนรู  

มีคาเทากับ 76.26/87.5 2) การประเมินทักษะการสื่อสารนักเรียนที่มีความบกพรองทางการ

เรียนรูชั้นปที่ 5 แตละคนมีคะแนนที่สูงกวาเกณฑรอยละ70/70 3) ความพึงพอใจของนักเรียนที่

ใชบอรดเกมในการจัดการเรียนรูโดยใชบอรดเกมเพื่อพัฒนาทักษะการสื่อสารภาษาอังกฤษใน

ชีวิตประจำวันสำหรับเด็กที่มีความบกพรองทางการเรียนรูอยูในระดับมากที่สุด 

 

คำสำคัญ : เด็กที่มีความบกพรองทางการเรียนรู, ทักษะการส่ือสาร, บอรดเกม  



18 | A b s t r a c t  B o o k  
 

 

ช่ือเร่ือง การพัฒนาทักษะการอานภาษาอังกฤษสำหรับเด็กที่มีความบกพรองทางการเรียนรู  

โดยใชชุดกิจกรรม Semi-Control 

ผูวิจัย กุลธิดา  ลอยฟา 

 ชลิดา  แกวอุนเรือน 

 ปานวาด  เจริญชัย 

 กัลยารัตน  สารสุวรรณ 

 จุไรรัตน  บัวออน 

 ทราวดี  นานาวัน 

อาจารยท่ีปรึกษา  อาจารยสุริยะ  ประทุมรัตน 

สาขาวิชา  การศึกษาพิเศษและภาษาอังกฤษ  คณะครุศาสตร 

บทคัดยอ 

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อ 1) เพื่อพัฒนาทักษะการอานภาษาอังกฤษสำหรับ

เด็กที่มีความบกพรองทางการเรียนรูโดยใชชุดกิจกรรม Semi-Control 2) เพื่อเปรียบเทียบการ

ใชชุดกิจกรรม Semi-Control กอนเรียนและหลังเรียนของเด็กที่มีความบกพรองทางการเรียนรู 

ประชากรที่ใชในการศึกษาครั้งน้ี คือ เด็กที่มีความบกพรองทางการเรียนรูโรงเรียนบานหนองบัว

สรางวิทยาคาร ตำบลอุมจาน อำเภอกุสุมาลย จังหวัดสกลนคร จำนวน 5 คน ซ่ึงกำลังศึกษาอยู 

ในระดับชั้น ม.1 – 3 ใชวิธีการเลือกแบบเจาะจง เครื่องมือที่ใชในการศึกษาครั้งน้ีไดแก 1) ชุด

กิจกรรม Semi-control 2) แผนจัดการศึกษาเฉพาะบุคคล 3) แผนการสอนเฉพาะบุคคล  

4) แบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน 5) แบบประเมินการอานภาษาอังกฤษ 

กอนเรียนและหลังเรียนแลวนำมาวิเคราะหขอมูลหาคารอยละ และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  

ผลการศึกษาพบวา 1) ผลการพัฒนาทักษะการอานภาษาอังกฤษสำหรับเด็กที่มีความบกพรอง

ทางการเรียนรูโดยใชชุดกิจกรรม Semi-Control พบวา การพัฒนาทักษะการอานภาษาอังกฤษ

สำหรับเด็กที่มีความบกพรองทางการเรียนรูโดยใชชุดกิจกรรม semi-control มีผลคะแนน

มากกวารอยละ 70 ซึ ่งถือวาเด็กที ่มีความบกพรองทางการเรียนรู มีระดับทักษะการอาน

ภาษาอังกฤษที่ยอมรับได 2) ผลการเปรียบเทียบการใชชุดกิจกรรม Semi-control กอนเรียนและ

หลังเรียนของเด็กที่มีความบกพรองทางการเรียนรู พบวาผลการใชชุดกิจกรรม Semi-control 
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ของเด็กที่มีความบกพรองทางการเรียนรูหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่

ระดับ 0.01 

คำสำคัญ : ทักษะการอานภาษาอังกฤษ, เด็กที่มีความบกพรองทางการเรียนรู,  

ชุดกิจกรรม Semi-Control  
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ช่ือเร่ือง การพัฒนาทักษะการฟงและการพูดภาษาอังกฤษของนักเรียนชั ้นประถมศึกษาปที่ 3  

ที่มีความบกพรองทางการเรียนรูโดยการใชเพลงสำหรับเด็ก 

ผูวิจัย สุภาวิดา  กุดวงคแกว 

 สุธิษา  มาลาจันทร 

 พิชชาภา  สายสุดใจ 

 ธัญชนก  โสมศรีแพง 

 ธณัฏฐา  ทองอันตัง 

อาจารยท่ีปรึกษา  อาจารยอนงลักษณ  หนูหมอก 

สาขาวิชา  การศึกษาพิเศษและภาษาอังกฤษ  คณะครุศาสตร 

บทคัดยอ 

การวิจัยในคร ั ้งนี ้ม ีวัตถ ุประสงค เพื ่อ 1) พัฒนาและหาประสิทธิภาพของเพลง

ภาษาอังกฤษสำหรับนักเรียนที่มีความบกพรองทางการเรียนรูระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 3 ใหได 

ตามเกณฑ 70/70 2) เปรียบเทียบความสามารถดานการฟงและการพูดภาษาอังกฤษของ

นักเรียนที่มีความบกพรองทางการเรียนรูระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 3 กอนเรียนและหลังเรียน

ดวยเพลงภาษาอังกฤษที ่ผูวิจัยสรางขึ้น และ 3) ศึกษาความพึงพอใจของผู เร ียนที ่มีความ

บกพรองทางการเรียนรูระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 3 ที่มีตอการพัฒนาทักษะการฟงและการพูด

ภาษาอังกฤษโดยการใชเพลงภาษาอังกฤษ กลุมตัวอยาง คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3  

ซ่ึงเปนนักเรียนที่มีความบกพรองทางการเรียนรู จำนวน 4 คนและเปนนักเรียนที่กำลังศึกษาอยู

ใน ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2565 โรงเรียนทาแรวิทยา ตำบลทาแร อำเภอเมือง จังหวัด

สกลนคร สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 1 จังหวัดสกลนคร เครื่องมือ

ที่ใชในการวิจัยประกอบดวย 1) แผนการจัดการศึกษาเฉพาะบุคคล (IEP) 2) แผนการสอน

เฉพาะบุคคล (IIP) 3) ชุดสื ่อเพลง 4) แบบฝกหัดกอนเรียน ระหวางเรียน และหลังเรียน  

5) สื่อบัตรคำศัพท 6) แบบประเมินความพึงพอใจ 7) แบบบันทึกการสังเกตและประเมินผล

พฤติกรรมรายบุคคลของนักเรียน 8) แบบประเมินทักษะการฟง 9) แบบประเมินทักษะการพูด 

สถิติที่ใชในการคำนวณวิจัยคือการใชคาสถิติพื้นฐาน ไดแก คะแนนเฉลี่ยและคารอยละในการ

ประเมินประสิทธิภาพของชุดการสอนเพลง ผลการวิจัย จากการวิจัย เรื่องการพัฒนาทักษะ 
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การฟงและการพูดภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 ที่มีความบกพรองทางการ

เรียนรูโดยการใชเพลงสำหรับเด็ก สามารถอภิปรายผลไดดังนี้ 1) ผลประสิทธิภาพของชุดการ

สอนดวยเพลงภาษาอังกฤษสำหรับเด็กจากการเปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยระหวางเรียนและ 

หลังเรียน นักเรียนมีคะแนนสูงขึ้นอยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 โดยคะแนนเฉล่ีย

ระหวางเรียนเทากับ 23.25 และคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนเทากับ 27.00 จะเห็นไดวาการสอน 

โดยใชกิจกรรมเพลงภาษาอังกฤษ ทำใหนักเรียนมีคะแนนเฉล่ียเพิ่มขึ้นที่ 3.75 แสดงวานักเรียน

เกิดการเรียนรู เน่ืองจากเปนกิจกรรมที่ทำใหนักเรียนมีความกระตือรือรน เต็มใจและตั้งใจเรียน

มากขึ้นเพราะไดรับความสนุกสนานจากการรองเพลงอีกทั้งชวยพัฒนาทักษะการฟงและการพูด

ภาษาอังกฤษและนักเรียนสามารถเขาใจและจดจำคำศัพทไดดีมากขึ้น 2) ผลสัมฤทธิ ์ทาง 

การเรียนกอนเรียนและหลังเรียนจากคะแนนเฉล่ียกอนเรียนและหลังเรียน แตกตางกันอยางมี

นัยสำคัญที ่ระดับสถิติ 0.05 โดยคะแนนเฉลี ่ยกอนเรียนเทากับ 12.25 และคะแนนเฉล่ีย 

หลังเรียนเทากับ 36.33 จะเห็นไดวาการสอนโดยใชกิจกรรมเพลงภาษาอังกฤษทำใหนักเรียนมี

คะแนนเฉลี่ยเพิ่มขึ้นที่ 24.28 ชวยใหนักเรียนเกิดกระบวนการเรียนรูผานการเคลื่อนไหวทาง

รางกายและมีการรองเพลงจึงทำใหนักเรียนจดจำคำศัพทไดงายเพราะมีการทองซ้ำไปซ้ำมา  

3) ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการจัดการเรียนรูจากการเปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยจาก

แบบสอบถามความพึงพอใจเทากับ 2.96 พบวานักเรียนมีความพึงพอใจที่ระดับมากที่สุด เพราะ

มีการจัดบรรยากาศเอื้อตอการเรียนการสอน นักเรียนมีความเขาใจในสิ่งที่ครูสอน กิจกรรม 

การเรียนสนุกและนาสนใจ ครูตั้งใจสอน ใหคำแนะนำชวยเหลืออำนวยความสะดวกแกนักเรียนใน

การทำกิจกรรม ครูมีบุคลิกภาพ การแตงกายและการพูดจาเหมาะสม 

 

คำสำคัญ : ทักษะการอานภาษาอังกฤษ, เด็กที่มีความบกพรองทางการเรียนรู,  

ชุดกิจกรรม Semi-Control  
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ช่ือเร่ือง การพัฒนาทักษะการแสดงออกทางอารมณสำหรับเด็กออทิสติกโดยใชชุดกิจกรรม 

ส่ือวงลอ 

ผูวิจัย มธุสร  มุลตองคะ 

 ธิดารัตน  คอนโคตร 

 วิลาวรรณ  งามขำ 

 ฐนิชา  เปยม่ัน 

 กฤตภาส  คำหมาย 

อาจารยท่ีปรึกษา  ดร.หรรษา  องคสิงห 

สาขาวิชา  การศึกษาพิเศษและภาษาอังกฤษ  คณะครุศาสตร 

บทคัดยอ 

การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงคเพื่อสรางชุดส่ือวงลอพัฒนาทักษะการแสดงออกทางดาน

อารมณสำหรับเด็กออทิสติกและเพื่อเปรียบเทียบผลการใชส่ือวงลอกอนและหลังเรียนของเด็ก

ออทิสติก โดยกลุมเปาหมายคือเด็กออทิสติกที ่กำลังศึกษาอยู ระดับชั ้นประถมศึกษาปที่ 2 

หองเรียนคูขนาน โรงเรียนเมืองสกลนคร (ธาตุนารายณเจงเวง) จำนวน 2 คน เครื่องมือที่ใชใน

การวิจัยไดแก 1) แผนการจัดการศึกษาเฉพาะบุคคล (Individual Education Program : IEP) 

2 ฉบับ 2) แผนการสอนเฉพาะบุคคล ( Individual Implementation Plan : IIP) จำนวน  

12 ฉบับ 3) ชุดกิจกรรมส่ือวงลอ 4) แบบประเมินความสามารถการรับรูทางอารมณแบบความถี่

ในการแสดงออกทางอารมณกอน-หลัง สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล ใชวิธีการนำเสนอขอมูล

ดวยคาความถี่ คาเฉลี่ย และกราฟ ผลการวิจัยพบวา 1) การพัฒนาทักษะการแสดงออกทาง

อารมณสำหรับเด็กออทิสติกโดยการใชชุดกิจกรรมส่ือวงลอ ระยะหลังการทดลองมีคาเฉล่ียเทากับ 3.2 

2) เมื ่อพิจารณารายบุคคลที ่มีผลการทดลองหลังเรียนดวยชุดกิจกรรมสื ่อวงลอพบวาเด็ก 

ออทิสติก คนที่ 1 และคนที่ 2 มีผลการทดลองหลังเรียนมากที่สุด มีคาเฉลี่ยเทากับ 4.6 และ

สวนที่นอยที่สุดมีคาเฉล่ียเทากับ 3.2 

 

คำสำคัญ : ชุดกิจกรรมส่ือวงลอ, ทักษะการแสดงออกทางอารมณ, เด็กออทิสติก  
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ช่ือเร่ือง การประดิษฐชิฟอุปกรณเทอรโมอิเล็กทริกฟลมบางของ Fe-Ti-Sb 

ผูวิจัย เกียรติภูมิ  แสนโสม 

 ชาญณรงค  ประเสริฐสังข 

อาจารยท่ีปรึกษา  รองศาสตราจารย ดร.อาธรณ  วรอัด 

สาขาวิชา  ฟสิกส  คณะครุศาสตร 

บทคัดยอ 

การวิจัยครั ้งนี ้มีความมุ งหมายเพื ่อส ังเคราะหเทอรโมอิเล็กทร ิกฟล มบางของ  

Iron-Titanium-Antimonide บนวัสดุฐานรองซิลิกอนไดออกไซด (SiO2) ดวยกระบวนแมกนี 

ตรอนสปตเตอริง โดยใชวัสดุเปาสปตเตอริงไอรอนไทเทเนียมแอนติโมนี (Fe-Ti-Sb) และประดิษฐ 

ชิฟอุปกรณเทอรโมอิเล็กทริกฟลมบางขนาด 5 × 5 ตารางมิลลิเมตร ผลการทดลองพบวาฟลมบาง 

Fe-Ti-Sb ที่สังเคราะหได มีโครงสรางแบบอสัณฐาน มีคาสัมประสิทธ์ิซีเบคสูงสุด 8.13 × 10–4 V/K 

คาสภาพตานทานสูงสุด 9.24 × 10–5 m และคาแฟคเตอรกำลังสูงสุด 7.16 × 10–6 W/mK2  

ที่อุณหภูมิ 200 C โมดูลเทอรโมอิเล็กทริกสามารถใหความตางศักยไฟฟาวงจรเปดสูงสุด 7 V  

ที่ผลตางอุณหภูมิ 17 C ฟลมบางน้ันสามารถผลิตกระแสไฟฟาไดนอย ในอนาคตหากตองการ

จะเพิ่มประสิทธิภาพการผลิตไฟฟาของโมดูลอาจทำไดโดยการเพิ่มจำนวนขา N-Type หรือเพิ่ม

จำนวนโมดูล 

 

คำสำคัญ : เทอรโมอิเล็กทริก, ฟลมบาง, วิธีการสปตเตอริง, ไอรรอน-ไททาเนียม-แอนติโมนี 
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ช่ือเร่ือง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 โดยใชเทคนิค 

การแกปญหาของโพลยารวมกับการจัดการเรียนรูแบบวัฏจักรการเรียนรู 7 ขั้น 

ผูวิจัย กนกศาสตร  อุนคำ 

 ปกาศิต  หอมหวน 

อาจารยท่ีปรึกษา  อาจารยประภาวรรณ  ทองศรี 

สาขาวิชา  ฟสิกส  คณะครุศาสตร 

บทคัดยอ 

การวิจัยครั้งน้ีมีจุดมุงหมาย (1) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 กอนเรียนและหลังเรียนดวยการจัดการเรียนรูโดยใชเทคนิคการแกปญหา

ของโพลยารวมกับการจัดการเรียนรูแบบวัฏจักรการเรียนรู 7 ขั้น (2) เพื่อหาประสิทธิภาพของ

การจัดการเรียนรูโดยใชเทคนิคการแกปญหาของโพลยารวมกับการจัดการเรียนรูแบบวัฏจกัร

การเรียนรู 7 ขั้น ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 กลุมตัวอยางเปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 

ปที่ 4 โรงเรียนดงมะไฟวิทยา จังหวัดสกลนคร ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2565 จำนวน 26 คน 

เครื่องมือที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูล ไดแก แผนการจัดการเรียนรูโดยใชเทคนิคการแกปญหา

ของโพลยารวมกับการจัดการเรียนรู แบบวัฏจักรการเร ียนรู  7 ขั ้น สำหรับนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 4 และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาฟสิกส วิเคราะหขอมูลโดยใช

การทดสอบคาสถิติ t- test รอยละ คาเฉลี่ย และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ผลการวิจัยพบวา  

1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 หลังเรียนสูงกวากอนเรียนดวยการ

จัดการเรียนรูโดยใชเทคนิคการแกปญหาของโพลยารวมกับการจัดการเรียนรูแบบวัฏจักร 

การเรียนรู 7 ขั้น อยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 2) แผนการจัดการเรียนรูโดยใชเทคนิค

การแกปญหาของโพลยารวมกับการจัดการเรียนรูแบบวัฏจักรการเรียนรู 7 ขั้น ของนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 4 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 83.26/77.60 

 

คำสำคัญ :   เทคนิคการแกปญหาของโพลยา, การจัดการเรียนรูแบบวัฏจักรการเรียนรู 7 ขั้น,  

การจัดการเรียนรูโดยเทคนิคการแกปญหาของโพลยารวมกับการจัดการเรียนรู

แบบวัฏจักร 7 ขั้น  
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ช่ือเร่ือง ป ญหาการอานและการเข ียนสะกดคำ ของนักเร ียนชั ้นประถมศึกษาปท ี ่  1  

โรงเรียนเทศบาล สังกัดสำนักงานเขตพื ้นที ่การศึกษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 1  

ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2565 

ผูวิจัย สุรัตนา  ฮมแสน 

 วัลยลดา  เปาจันทึก 

อาจารยท่ีปรึกษา  ผูชวยศาสตราจารย ดร.สถิตย  ภาคมฤค 

สาขาวิชา  การสอนภาษาไทย  คณะครุศาสตร 

บทคัดยอ 

การทำวิจัยในชั้นเรียน เรื่อง ปญหาการอานและการเขียนสะกดคำของนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนเทศบาล สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาสกลนคร 

เขต 1 ภาคเรียนที ่ 2 ปการศึกษา 2565 มีวัตถุประสงคเพื ่อ 1) เพื ่อสรางแบบประเมิน 

การอานและการเขียนสะกดคำ เพื่อคัดกรองการอานและการเขียนสะกดคำ สำหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนสังกัดเทศบาล จังหวัดสกลนคร ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2565  

2) เพื่อหาประสิทธิภาพของแบบประเมินการอานและการเขียนสะกดคำ เพื่อคัดกรองการอานและ

การเข ียนสะกดคำ สำหร ับนักเร ียนชั ้นประถมศึกษา ป ท ี ่  1 โรงเร ียนสั งกัดเทศบาล  

จังหวัดสกลนคร ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2565 3) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของครูผูสอนที่ใช

แบบประเมินการอานและการเขียนสะกดคำ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 1 โรงเรียน

สังกัดเทศบาล จังหวัดสกลนคร ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2565 ประชาการที่ใชในการศึกษา

คร ั ้งนี ้ เป นนักเร ียนชั ้นประถมศึกษาปท ี ่  1 โรงเร ียนสังกัดเทศบาล จังหวัดสกลนคร  

ภาคเรียนที ่ 2 ปการศึกษา 2565 จำนวน 30 คน เครื ่องมือที่ใชในการรวบรวมขอมูล คือ  

แบบประเมินการอานและการเขียนสะกดคำ จำนวน 2 ฉบับ แบบแผนการทดลองใชแบบ 

การสุ มอย างงาย (Simple Random Sampling) สถ ิต ิท ี ่ ใช คือ ค าเฉลี ่ย ค าร อยละ และ 

คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ผลการศึกษาคนควาพบวา 1) การสรางแบบประเมินการอานและ

การเขียนสะกดคำนำมาใชคัดกรองการอานและการเขียนสะกดคำของนักเรียนชั้นประถมศึกษา

ปที่ 1 โรงเรียนสังกัดเทศบาล จังหวัดสกลนคร พบวาไดแนวทางในการสรางแบบประเมินการ

อานและการเขียนสะกดคำ 2) ประสิทธิภาพของแบบประเมินการอานและการเขียนสะกดคำที่



26 | A b s t r a c t  B o o k  
 

 

เกิดกับนักเรียนหลังการใชแบบประเมินการอานและการเขียนสะกดคำของนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนสังกัดเทศบาล จังหวัดสกลนคร พบวานักเรียนมีทักษะการอานและ

เขียนสะกดคำดีขึ้น และสามารถใชภาษาส่ือสารไดอยางมีประสิทธิภาพ 3) ผลที่เกิดกับครูผูสอน

หลังการใชแบบประเมินการอานและการเขียนสะกดคำ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 1 

โรงเรียนสังกัดเทศบาล จังหวัดสกลนคร พบวา ครูผูสอนมีความพึงพอใจเปนอยางยิ่งกับการใช

แบบประเมินการอานและการเขียนสะกดคำ 

 

คำสำคัญ :   แบบประเมินการอานและการเขียนสะกดคำ, ความสามารถดานการอานสะกดคำ, 

ความสามารถดานการเขียนสะกดคำ, ประสิทธิภาพของแบบประเมินการอานและ

การเขียนสะกดคำ, ความพึงพอใจของครูผูสอนที่มีตอแบบประเมินการอานและ

การเขียนสะกดคำ, นักเรียน 
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ช่ือเร่ือง การพัฒนาชุดการเรียนการสอนสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม โดยใชรูปแบบ 

ซิปปา เรื่องกฎหมายแพงและอาญา สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 

ผูวิจัย จิตติมา  กุลอัก 

 อัศวเมธ  ผายทอง 

 ฤธิดา  วงคคำจันทร 

 อริศรา  โทมนตรี 

 สิรินยากร  หีบแกว 

 กิตติภูมิ  ยวนจิตร 

อาจารยท่ีปรึกษา  ดร. นนทวรรณ  แสนไพร 

สาขาวิชา  สังคมศึกษา  คณะครุศาสตร 

บทคัดยอ 

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อ 1) เพื่อพัฒนาและหาประสิทธิภาพชุดการเรียน 

การสอนสังคมศึกษาศาสนา และวัฒนธรรม โดยใชรูปแบบซิปปา เรื่องกฎหมายแพงและอาญา 

สำหรับนักเรียนชั ้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 2) เพื ่อเปรียบเทียบ

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหวางกอนเรียนและหลังเรียนดวยชุดการเรียนการสอนสังคมศึกษา ศาสนา

และวัฒนธรรม โดยใชรูปแบบซิปปา เรื่องกฎหมายแพงและอาญาสำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา

ปที่ 3 3) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการจัดการเรียนการสอน ดวยชุดการเรียนการ

สอนสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม โดยใชรูปแบบซิปปา เรื่องกฎหมายแพงและอาญา 

สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย เปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 

ปที่ 3 โรงเรียนนาแกวพิทยาคม ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2565 นักเรียนรวม 18 คน ซ่ึงไดมา

จากการสุมแบบอยางงาย เครื่องมือที่ใชในการวิจัย ประกอบดวย 1) ชุดการเรียนการสอนสังคม

ศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม โดยใชรูปแบบซิปปา เร ื ่องกฎหมายแพงและอาญา ชั้น

มัธยมศึกษาปที ่ 3 ที ่ผู ศ ึกษาสรางขึ้น จำนวน 2 ชุดการเรียนการสอน 2) แบบทดสอบวัด

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องกฎหมายแพงและอาญา ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 3) แบบวัดความ 

พึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการจัดการเรียนการสอนดวยชุดการเรียนการสอนสังคมศึกษา 

ศาสนาและวัฒนธรรม โดยใชรูปแบบซิปปา เรื่องกฎหมายแพงและอาญา ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 
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สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก คาเฉล่ีย (Arithmetic Mean) คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน สถิติ

ที่ใชในการวิเคราะหหาคุณภาพของเครื่องมือ การหาคา IOC การหาคาความยาก (Difficulty: P) 

การหาคาอำนาจจำแนก (Discrimination: r) การหาความเชื ่อมั ่น (Reliability) และการ

ทดสอบคาทีแบบกลุมตัวอยางไมเปนอิสระจากกัน (t-test dependent) ผลการวิจัยพบวา  

1) ชุดการเรียนการสอนสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม โดยใชรูปแบบซิปปา เรือ่ง กฎหมาย

แพงและอาญา ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ที่ผูวิจัยพัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพตามเกณฑ กลาวคือ มีคา

ประสิทธิภาพเทากับ 83.61/83.70 2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 

ปที่ 3 หลังเรียนดวยชุดการเรียนการสอนสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม โดยใชรูปแบบ 

ซิปปา เรื ่อง กฎหมายแพงและอาญา สูงกวากอนเร ียนอยางมีน ัยสำคัญที ่ระด ับ 0.01  

3) ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการจัดการเรียนการสอน ดวยชุดการเรียนการสอนสังคม

ศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม โดยใชร ูปแบบซิปปา เรื ่องกฎหมายแพงและอาญา สำหรับ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 3 มีคาเฉล่ีย 4.62 ซ่ึงอยูในระดับมากที่สุด 

 

คำสำคัญ : ชุดการเรียนการสอน, CIPPA Model, ประสิทธิภาพของชุดการเรียนการสอน,  

ความพึงพอใจ  
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ช่ือเร่ือง การพัฒนาผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียนรายวิชาเศรษฐศาสตรเร ื ่อง การเงินการคลัง 

โดยใชกระบวนการจัดการเรียนรูแบบรวมมือ รวมกับบอรดเกมการศึกษา สำหรับ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 

ผูวิจัย อัมพร  รักดี 

อาจารยท่ีปรึกษา  อาจารยเพ็ญพรรษา  อุยปดณาวงศ 

สาขาวิชา  สังคมศึกษา  คณะครุศาสตร 

บทคัดยอ 

การวิจัยครั้งน้ีมีความมุงหมายเพื่อ 1) เพื่อพัฒนาและหาประสิทธิภาพของการพัฒนา

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรายวิชาเศรษฐศาสตร เรื่อง การเงินการคลัง โดยใชกระบวนการจัดการ

เรียนรูแบบรวมมือรวมกับบอรดเกมการศึกษา สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 ตามเกณฑ 

80/80 2) เพื่อหาประสิทธิผลของของการพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรายวิชาเศรษฐศาสตร

เรื่อง การเงินการคลัง โดยใชกระบวนการจัดการเรียนรูแบบรวมมือรวมกับบอรดเกมการศึกษา 

สำหรับนักเรียนชั ้นมัธยมศึกษาปที ่ 5 ตามเกณฑดัชนีประสิทธิพลตั ้งแต ร อยละ 50 ของ                      

คะแนนเต็ม 3) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนระหวางกอนเรียนและหลัง

เรียนของการพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรายวิชาเศรษฐศาสตรเรื่อง การเงินการคลัง โดยใช

กระบวนการจัดการเรียนรู แบบรวมมือรวมกับบอรดเกมการศึกษา สำหรับนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 5 4) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการเรียนดวยของการพัฒนา

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรายวิชาเศรษฐศาสตร เรื่อง การเงินการคลัง โดยใชกระบวนการจัดการ

เร ียนร ู แบบร วมมือร วมกับบอร ดเกมการศึกษาสำหร ับนักเรียนชั ้นมัธยมศึกษาปท ี ่  5  

กลุมตัวอยางเปนนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2565 จำนวน 

32 คน ซึ่งไดมาจากการสุมกลุมตัวอยาง โรงเรียนสกลราชวิทยานุกูล อำเภอเมือง จังหวัด

สกลนคร เครื ่องมือที ่ใชในการวิจัยครั ้งนี ้ ไดแก ชุดการเรียนการสอนโดยใชการเรียนรู                    

แบบรวมมือ จำนวน 2 ชุด แบบสอบถามความพึงพอใจที่มีตอการเรียนโดยใชบอรดเกม การ

ดำเนินการวิจัย สถิติที ่ใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก คารอยละ คาเฉล่ีย สวนเบี ่ยงเบน

มาตรฐาน และการทดสอบคาที (T-Test) ผลการวิจัยพบวา 1) ชุดการเรียนการสอนที่พัฒนาขึ้น

มีประสิทธิภาพเทากับ 80.07/82.56 ซ่ึงสูงกวาเกณฑ 80/80 ที่ตั้งไว 2) ชุดการเรียนการสอน                
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ที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิผลคาดัชนีประสิทธิผลเทากับรอยละ 75.84 ซ่ึงผานเกณฑที่ตั้งไวที่ตั้งแต

รอยละ 50 3) ความสามารถในการใชทักษะการเรียนรูแบบรวมมือ หลังเรียนชุดการเร ียน               

การสอน ที่พัฒนาสูงขึ้นสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.1 4) โดยภาพรวม

นักเร ียนมีความพึงพอใจตอการเรียนด วยการพัฒนาผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียนรายวิชา

เศรษฐศาสตรเรื่อง การเงินการคลัง โดยใชกระบวนการจัดการเรียนรูแบบรวมมือรวมกับบอรด

เกมการศึกษา สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 อยูในระดับมาก ( x=4.28, S.D. = 0.18) 

 

คำสำคัญ : การเรียนรูแบบรวมมือ, บอรดเกมการศึกษา, การพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  
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ช่ือเร่ือง การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู เรื่อง ภูมิศาสตร กลุมสาระการเรียนรู  

สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 1 ระหวาง 

การจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบ 4 MAT 

ผูวิจัย กัญญวรา  พิพิธภัณฑ 

 ชยุดา  รัตนลุน 

 กมลชนก  อุนคำ 

 สุดารัตน  สารเนตร 

 เขมอักษร  พอชมภู 

อาจารยท่ีปรึกษา  ดร.นนทวรรณ  แสนไพร 

สาขาวิชา  สังคมศึกษา  คณะครุศาสตร 

บทคัดยอ 

การวิจ ัยคร ั ้งนี ้ม ีว ัตถ ุประสงค เพ ื ่อศ ึกษาหาประสิทธิภาพการจัดการเร ียนรู  

ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ที่เรียนเรื่อง ภูมิศาสตร กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา 

ศาสนาและวัฒนธรรม โดยใชแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบ 4 MAT ใหมีประสิทธิภาพ

เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหวางกอนเรียนกับหลังเรียนของการจัดกิจกรรมการ

เรียนรูสำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ศึกษาความพึงพอใจของการจัดกิจกรรมการเรียนรู

สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยในครั้งนี้ ผูวิจัยไดกำหนด

ขอบเขตของการวิจัย ดังนี้ ประชากรและกลุมตัวอยาง ประชากร คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษา             

ปที่ 1 โรงเรียนเฉลิมพระเกียรติพระบาทสมเด็จพระเจาอยูหัวภูมิพลอดุลยเดช ฯ ทรงครองสริิ

ราชสมบัติครบ 50 ป สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาเขต 23 ภาคเรียนที่ 1                

ปการศึกษา 2565 กลุมตัวอยาง นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1/1 โรงเรียนเฉลิมพระเกียรติ

พระบาทสมเด็จพระเจาอยู หัวภูมิพลอดุลยเดช ฯ ทรงครองสิริราชสมบัติครบ 50 ป สังกัด

สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาเขต 23 ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2555 ซ่ึงไดมาโดย

วิธีการเลือกตัวอยางโดยการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) เครื่องมือที่ใชในการ

วิจัยครั้งนี้ ไดแก แผนการจัดการเรียนรู เรื่อง ภูมิศาสตร กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา 

ศาสนาและวัฒนธรรม เปนแบบทดสอบแบบปรนัย ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือกจำนวน 20 ขอ 
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แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีการเรียน เรื่อง ภูมิศาสตร โดยใชการจัดกิจกรรม

การเรียนรูแบบ 4 MAT กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม สถิติที่ใชในการ

วิเคราะหขอมูล ไดแก ความถี่ รอยละ คาเฉล่ีย และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ผลการวิจัยพบวา 

การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู เรื่อง ภูมิศาสตร กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา 

ศาสนา และวัฒนธรรม ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ระหวางการจัดกิจกรรมการเรียนรู

แบบ 4 MAT สรุปผลไดดังนี ้ ประสิทธิภาพของการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบ 4 MAT สำหรับ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 เทากับ 61.34/63.65 ซ่ึงสูงกวาเกณฑที่ตั้งไวที่ 60/60 ผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียนดวยการจัดกิจกรรมการเรียนรู แบบ 4 MAT สูงกวา       

กอนเร ียน อย างมีน ัยสำค ัญทางสถิต ิท ี ่ระด ับ 0 .01 และโดยภาพรวมนักเร ียนมีความ                

พึงพอใจตอการเรียนดวยการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบ 4 MAT เรื่อง ภูมิศาสตร รายวิชา

ภูมิศาสตร สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 อยูในระดับมากที่สุด ( X = 4.45, S.D. = 0.60) 

 

คำสำคัญ : ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน, ภูมิศาสตร, กิจกรรมการเรียนรูแบบ 4 MAT 
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ช่ือเร่ือง การพัฒนาผลสัมฤทธิ ์ทางการเร ียนร ู ว ิชาสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม  

 โดยการจัดกิจกรรมแบบโยนิโสมนสิการ ชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 4 โรงเรียนเตางอยพัฒนศึกษา 

 จังหวัดสกลนคร 

ผูวิจัย รัชนีกร  เคลาดี 

 ภูชิต  สิทธิเนตร 

 อริศรา  พิชัย 

 วิวัฒน  ตังวิวัฒธนาธร 

 พิพรรษพร  คุณดิลกเดโช 

อาจารยท่ีปรึกษา  ดร.นนทวรรณ  แสนไพร 

สาขาวิชา  สังคมศึกษา  คณะครุศาสตร  

บทคัดยอ  

การวิจ ัยคร ั ้งนี ้ม ีว ัตถุประสงค ค ือ เพ ื ่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียน 
วิชาสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่องพุทธสาวก พุทธสาวิกา และชาวพุทธ ตัวอยางของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 กอนเรียนและหลังเรียนดวยกิจกรรมการเรียนรูตามแบบโยนิโส
มนสิการ และเพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4  โดยกลุมตัวอยางที่ใช
ในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4/1 ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2565  
จำนวน 36 คน ซ่ึงไดมาจากการเลือกแบบเจาะจง (Purposive sampling) เครื่องมือที่ใชในการ
วิจัย ไดแก แผนการจัดการเรียนรูแบบโยนิโสมนสิการ เรื่อง พุทธสาวก พุทธสาวิกา และชาว
พุทธตัวอยางของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4  จำนวน 1 แผน แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิกอน
เรียนและหลังเรียนเรื่องพุทธสาวกพุทธสาวิกา และชาวพุทธตัวอยาง และแบบวัดความพึงพอใจ
ของนักเรียนที่มีตอการจัดการเรียนรูแบบโยนิโสมนสิการ สถิตทิี่ใชในการวิจัย ไดแก คาเฉล่ีย (X)  
ส  วนเบ ี ่ ย ง เบนมาตรฐาน ( S.D.) และการทดสอบ ค  า  ( T-test) ผลการว ิ จ ั ยพบว า 
1) ผลสัมฤทธิ์ ทางการเรียนของนักเรียน หลังเรียนดวยการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและ
ว ัฒนธรรม ท ี ่พ ัฒนาข ึ ้นส ู งกว าก อนเร ียนอย างม ีน ัยสำค ัญทางสถ ิต ิท ี ่ระดั บ 0.05  
และ 2) ความพึงพอใจของนักเรียนตอการเรียนดวยการเรียนรู สังคมศึกษา ศาสนาและ
วัฒนธรรมที่พัฒนาขึ้นโดยภาพรวมอยูในระดับมากที่สุด (X = 4.76 ) 

 
คำสำคัญ : ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน, กิจกรรมแบบโยนิโสมนสิการ,  

วิชาสังคมศึกษา, จังหวัดสกลนคร  
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ช่ือเร่ือง การพัฒนาผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียนรายวิชาหนาที ่พลเมือง เรื ่อง กฎหมายแพง

 เกี ่ยวกับตนเองและครอบครัวโดยใชการจัดการเรียนรู บอรดเกมเปนฐานสำหรับ

 นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนธาตุนารายณวิทยา จังหวัดสกลนคร 

ผูวิจัย สุภาวรี  วงษรัตนะ 

 ภัทชริญา  ศรีราภา 

 สายรุง  อภัยโส 

 วีรพงษ  ไพคำนาม 

 อาทิตยา  อัมพวา 

 ธัญลักษณ  วิดีสา 

อาจารยท่ีปรึกษา  ดร.นนทวรรณ  แสนไพร 

สาขาวิชา  สังคมศึกษา  คณะครุศาสตร 

บทคัดยอ 

การวิจัยคร ั ้งนี ้มีความมุ งหมายเพื ่อ 1) เพื ่อหาประสิทธิภาพของชุดการเร ียน 

การสอน เรื่อง กฎหมายแพงเกี่ยวกับตนเองและครอบครัว โดยใชการจัดการเรียนรูโดยใช       

บอรดเกมเปนฐาน สำหรับนักเรียนชั ้นมัธยมศึกษาปท ี ่ 4 ตามเกณฑ 80/80 2) เพื ่อหา

ประสิทธิผลของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรายวิชาหนาที่ พลเมือง เรื่อง กฎหมายแพง เกี่ยวกับ

ตนเองและครอบครัว โดยใชกระบวนการจัดการเรียนรูแบบมีสวนรวมกับบอรดเกม สำหรับ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 ตามเกณฑตามดัชนีประสิทธิผลตั้งแตรอยละ 50 ขึ้นไป 3) เพื่อ

เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียนของนักเรียนระหวางกอนเรียนและหลังเรียนดวยชุด                  

การเรียนการสอน รายวิชาสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม สาระการเรียนรูหนาที่พลเมือง 

เรื่อง กฎหมายแพงเก่ียวกับตนเองและครอบครัว โดยใชการจัดการเรียนรูโดยใชบอรดเกมเปน

ฐาน สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2565 จำนวน 1 หองเรียน 

รวมทั้งส้ิน 40 คน ซ่ึงไดมาโดยวิธีการสุมแบบแบงกลุม (Cluster random sampling) เครื่องมือ

ที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก ชุดการเรียนการสอนโดยใชกระบวนการจัดการเรียนรูแบบมีสวน

รวมกับบอรดเกม แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน การดำเนินการวิจัยใชแบบแผนการ

ทดลองใชร ูปแบบการทดลองกลุ มเดียว และมีการวัดกอนการทดลอง 1 ครั ้ง และหลัง         
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การทดลอง 1 ครั้ง (OneGroup Pretest Posttest Design) สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 

ไดแก คาเฉลี ่ย สวนเบี ่ยงเบนมาตรฐาน คารอยละ และการทดสอบคาท ี (t-test) ชนิด 

dependent Samples t-test แ ละชน ิ ด  One Samples t-test ผลการ ว ิ จ ั ย พบว  า  1 ) 

ประสิทธิภาพของการพัฒนาชุดการเรียนหารสอน เรื่อง กฎหมายแพงเกี่ยวกับตนเองและ

ครอบครัว เทากับ 83.80/87.15 ซ่ึงสูงกวาเกณฑที่ตั้งไวที่ 80/80 2) ประสิทธิผลของการพัฒนา

ชุดการเรียนการสอน เรื่อง กฎหมายแพงเกี่ยวกับตนเองและครอบครัว มีคา ดัชนีประสิทธผิล

เทากับ 70 ซ่ึงผานเกณฑที่ตั้งไวที่ตั้งแตรอยละ 50 3) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนหลัง

เรียนดวยชุดการเรียนการสอน กลุมสาระสังคมศึกษาศาสนา และวัฒนธรรม หลังเรียนสูงกวา

กอนเรียนอยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.08 

 

คำสำคัญ : ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน, กฎหมายแพงเก่ียวกับตนเองและครอบครัว,  

บอรดเกมเปนฐาน  
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ช่ือเร่ือง การพัฒนาผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียนวิชาประวัต ิศาสตรโดยการจัดการเรียนรู  

แบบรวมมือดวยเทคนิคจิ๊กซอว (Jigsaw) ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนสกลทวาป 

จังหวัดสกลนคร 

ผูวิจัย อรปรียา  วงคก่ำ 

 ศศิประภา  พลซา  

 มัลลิกา  สาขามุละ  

 มัชรีพร  จันทรหา  

 ปยะธิดา  ติงมหาอินทร  

 รุงตะวัน  ทวายตาคำ 

อาจารยท่ีปรึกษา  ดร.นนทวรรณ  แสนไพร 

สาขาวิชา  สังคมศึกษา  คณะครุศาสตร 

บทคัดยอ 

การวิจ ัยคร ั ้งนี ้ม ีว ัตถ ุประสงค  เพ ื ่อเปร ียบเทียบผลสัมฤทธิ ์ทางการเร ียนวิชา

ประวัติศาสตร เรื่อง อารยธรรมตะวันตกยุคโบราณ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 กอนและ

หลังไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบรวมมือดวยเทคนิคจิ๊กซอว เพื่อศึกษาความพึงพอใจ

ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 ที่มีตอการจัดการเรียนรู แบบรวมมือดวยเทคนิคจิ๊กซอว 

ประชากร ไดแก นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนสกลทวาป จำนวน 115 คน และจำนวน

กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยครั้งน้ี ไดแก นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 หอง 1 ที่กำลังเรียนอยูใน

ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2565 จำนวน 23 คน ซ่ึงไดมาโดยวิธีการเลือกแบบเจาะจง (Purposive 

sampling)  เครื่องมือที่ใชในการวิจัย ไดแก แผนการจัดการเรียนรูแบบรวมมือดวยเทคนิคจ๊ิกซอว

วิชาประวัติศาสตร เรื่อง อารยธรรมตะวันตกยุคโบราณของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 จำนวน 

1 แผน แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์กอนและหลังทางการเรียนวิชาประวัติศาสตร เรื่อง อารยธรรม 

ตะวันตกยุคโบราณของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 และแบบวัดความพึงพอใจของนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 5 ที่มีตอการจัดการเรียนรูแบบรวมมือดวยเทคนิคจิกซอว สถิติที่ใชในงานวิจัย 

ไดแก คารอยละ คาเฉลี่ยเลขคณิต คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน คาความยากงาย (P) คาอำนาจ

จำแนก (B) คาความเชื่อม่ันแบบอิงเกณฑของโลเวตต คาความเชื่อม่ันของแบบวัดความพึงพอใจ 



38 | A b s t r a c t  B o o k  
 

 

โดยวิธีสัมประสิทธิ์แอลฟาของ Cronbach และคาสถิติ t test แบบ Dependent Samples 

ผลการการวิจัยพบวานักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 ที่รับการสอนดวยการจัดกิจกรรมการเรียนรู

แบบรวมมือดวยเทคนิคจ๊ิกซอว มีคะแนนเฉล่ียกอนเรียน (x ) เทากับ 3.70 คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

(S.D.) เทากับ 0.97 คะแนนเฉลี่ยหลังเรียน ( x ) เทากับ 7.30 คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) 

เทากับ 0.63 และเม่ือทำการทดสอบคาเฉล่ียดวยการทดสอบคา t พบวา คา t คำนวณไดเทากับ 

19.42 แสดงวานักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 ที่รับการสอนดวยการจัดกิจกรรมการเรียนรู

แบบรวมมือดวยเทคนิคแบบจิ๊กซอว มีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียน สูงกวาคะแนนเฉลี่ยกอนเรียน

อยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 ซึ่งเปนไปตามสมมติฐานที่กำหนดไว และนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 5 มีความพึงพอใจตอการจัดการเรียนรูแบบรวมมือดวยเทคนิคจ๊ิกซอว โดยรวม

อยูในระดับพึงพอใจมาก ( x = 4.69, S.D. = 0.32) เมื่อพิจารณาเปนรายขอพบวา นักเรียนมี

ความพึงพอใจ 3 ลำดับแรก คือ แบงหัวขอเน้ือหามีความชัดเจนไมสับสน ( x  = 4.78, S.D. = 

0.42) รองลงมาคือ ชอบเนื้อหาที่เรียน เขาใจงาย ( x  = 4.74, S.D. = 0.45) และพึงพอใจ

วิธีการสอนของครู ( x = 4.74, S.D. = 0.45) ตามลำดับ 

 

คำสำคัญ :   ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน, วิชาประวัติศาสตร,  

การจัดการเรียนรูแบบรวมมือดวยเทคนิคจ๊ิกซอว (Jigsaw)  
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ช่ือเร่ือง การพัฒนาผลสัมฤทธิ ์ทางการเร ียน เร ื ่อง กระบวนการในการตรากฎหมาย 

โดยใชร ูปแบบการสอนแบบวัฏจักรการเร ียนรู   4  MAT ชั ้นมัธยมศึกษาปท ี ่ 2  

โรงเรียนสกลนครพัฒนศึกษา จังหวัดสกลนคร 

ผูวิจัย กิตติญา  คำงาม 

 ดาลิณี  มหาวงศ 

 นลินนิภา  ฮังกาสี 

 เทพศิลป  โคตรอาษา 

 ศิริรัตน  เศวตวงษ 

อาจารยท่ีปรึกษา  ดร.นนทวรรณ  แสนไพร 

สาขาวิชา  สังคมศึกษา  คณะครุศาสตร 

บทคัดยอ 

การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงคเพื่อ 1) เพื่อพัฒนาและหาประสิทธิภาพของกิจกรรมการ

เร ียนร ู   เร ื ่อง กระบวนการในการตรากฎหมาย โดยใชร ูปแบบการสอนแบบวัฏจ ั กร 

การเรียนรู 4 MAT ชั ้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 70/70 2) เพื่อหา

ประสิทธิผลการเรียนด วยกิจกรรมการเรียนร ู  เร ื ่อง กระบวนการในการตรากฎหมาย  

โดยใชรูปแบบการสอนแบบวัฏจักรการเรียนรู 4 MAT ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ตามเกณฑดัชนี

ประสิทธิผลตั้งแตรอยละ 60 3) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนระหวาง

กอนเรียนและหลังเรียนดวยการเรียนดวยกิจกรรมการเรียนรู เรื่อง กระบวนการในการตรา

กฎหมายโดยใชรูปแบบการสอนแบบวัฏจักรการเรียนรู 4 MAT ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 และ 4) เพื่อ

ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนตอการเรียนดวยการเรียนดวยกิจกรรมการเรียนรู เร ื ่อง 

กระบวนการในการตรากฎหมาย โดยใชรูปแบบการสอนแบบวัฏจักรการเรียนรู 4 MAT ชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 2 กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยเปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2/4 โรงเรียน

สกลนครพัฒนศึกษา ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2565 จำนวน 35 คน ซ่ึงไดมาจากการสุมแบบ

เจาะจง เครื่องมือที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก 1) แผนการจัดการเรียนรู เรื่อง กระบวนการ 

ในการตรากฎหมาย โดยใชรูปแบบการสอนแบบวัฎจักรการเรียนรู 4 MAT 2) แบบทดสอบวัด

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 3) แบบสอบถามความพึงพอใจตอการเรียน สถิติที่ใชในการวิเคราะห
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ขอมูล ไดแก ร อยละ คาเฉลี ่ย สวนเบี ่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบ (t-test) ชนิด 

Dependent Samples ผลการวิจัยพบวา 1) กิจกรรมการเรียนรู เรื่อง กระบวนการในการตรา

กฎหมาย โดยใชร ูปแบบการสอนแบบวัฏจักรการเรียนรู  4 MAT ชั ้นมัธยมศึกษาปที ่ 2 มี

ประสิทธิภาพเทากับ 80.19/85.14 2) ประสิทธิผลของกิจกรรมการเรียนรู เรื่อง กระบวนการใน

การตรากฎหมาย โดยใชรูปแบบการสอนแบบวัฏจักรการเรียนรู 4MAT ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 มี

คาดัชนีประสิทธิผลเทากับ 65.48 3) ผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียนดวย

กิจกรรมการเรียนรู เรื่อง กระบวนการในการตรากฎหมาย โดยใชรูปแบบการสอนแบบวัฏจักร

การเรียนรู 4 MAT ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 สูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 

0.05 และ 4) ความพึงพอใจของนักเรียนตอการเรียนดวยกิจกรรมการเรียนรู เรื่อง กระบวนการ

ในการตรากฎหมาย โดยใชรูปแบบการสอนแบบวัฏจักร การเรียนรู 4 MAT ชั้นมัธยมศึกษา 

ปที่ 2 มีคาเฉล่ียเทากับ 4.28 ซ่ึงอยูในระดับมาก 

 

คำสำคัญ :   กระบวนการในการตรากฎหมาย, การสอนแบบวัฏจักรการเรียนรู 4 MAT, 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน, ความพึงพอใจ  
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ช่ือเร่ือง การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู โดยใชเทคนิค TGT (Team Games Tournament) 

เรื ่องกฎหมายที ่ควรรู  กลุ มสาระการเรียนรู สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม  

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 

ผูวิจัย นายธนาวุฒิ  ผานสุวรรณ 

 นางสาวธิติสุดา  อุทัยวัฒน 

 นายสุวิช  บุบผาชาติ 

 นายเพ็ชร  ทองนาค 

 นายวิรไท  ศรีมะโรง 

 นายณัฐพล  พรมพิมพ 

อาจารยท่ีปรึกษา  ดร.นนทวรรณ  แสนไพร 

สาขาวิชา  สังคมศึกษา  คณะครุศาสตร 

บทคัดยอ 

การวิจัยครั้งนี้มีจุดมุงหมายเพื่อ 1) เพื่อพัฒนาและหาประสิทธิภาพของกิจกรรม               

การเร ียนร ู  โดยใช เทคนิค TGT (Team Games Tournament) เร ื ่อง กฎหมายที ่ ค วรรู   

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 70/70 2) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรยีนของนักเรียนระหวางกอนเรียนและหลังเรียนดวยกิจกรรมการเรียนรูโดยใชเทคนิค 

TGT (Team Games Tournament) เรื่อง กฎหมายที่ควรรู ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 3) เพื่อศึกษา

ความพึงพอใจของนักเรียนตอการเรียนดวยกิจกรรมการเรียนรู โดยใชเทคนิค TGT (Team 

Games Tournament) เรื่อง กฎหมายที่ควรรู ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 กลุมตัวอยาง คือ นักเรียน

ชั ้นมัธยมศึกษาปที ่ 3/3 โรงเรียนสกลราชวิทยานุกูล สังกัดสำนักงานเขตพื ้นที ่การศึกษา

มัธยมศึกษาสกลนคร จังหวัดสกลนคร ภาคเรียนที่ 1ปการศึกษา 2565 จำนวน 1 หองเรียน 

รวมทั้งส้ิน 38 คน ซ่ึงไดมาโดยวิธีการเลือกแบบเจาะจง (Purposive sampling) เครื่องมือที่ใช

ในการวิจัย ไดแก 1) แผนการจัดการเรียนรู โดยใชเทคนิค TGT (Team Games Tournament) 

2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และ 3) แบบสอบถามความพึงพอใจตอการเรียน 

สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก คารอยละ คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการ

ทดสอบคาทีเทส (t-test) ชนิด Dependent Samplesผลการวิจัยพบวา 1) ประสิทธิภาพของ
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การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู เรื่อง กฎหมายที่ควรรู กลุมสาระการเรียนรู สังคมศึกษา ศาสนา 

และวัฒนธรรม โดยใชเทคนิค TGT (Team Games Tournament) มีประสิทธิภาพอยู  ใน

ระดับสูงกวาเกณฑประสิทธิภาพ 70/70 ที่กำหนดไว คือ 70.15/84.1 2) ผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนของนักเร ียนหลังเรียนดวยการพัฒนากิจกรรมการเรียน รู เร ื ่อง กฎหมายที ่ควรรู   

กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม โดยใชเทคนิค TGT (Team Games 

Tournament) ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 สูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01  

3) ความพึงพอใจตอการเรียนดวยการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู เรื่องกฎหมายที่ควรรู กลุม

สาระการเรียนรู สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม โดยใชเทคนิค TGT (Team Games 

Tournament) ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 อยูในระดับมากที่สุด เม่ือพิจารณารายขอพบวาทุกรายการ

นักเรียนมีความพึงพอใจ ในระดับมากที่สุด ( x = 4.90, S.D. = 0.32) 

 

คำสำคัญ :   ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน, เทคนิค TGT (Team Games Tournament),  

กฎหมายที่ควรรู  
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ช่ือเร่ือง การพัฒนาเว็บไซตผลิตภัณฑจักสานพลาสติกบานทาลาด 

ผูวิจัย ทยิดา  ใครบุตร 

 อรรถญาพร  แสบงบาน 

อาจารยท่ีปรึกษา  ผูชวยศาสตราจารย ดร.เดนชัย  สมปอง  

   ผูชวยศาสตราจารยศุภมิตร  บุญทา 

   ดร.สิริพาพร  ยืนสุข 

สาขาวิชา คอมพิวเตอรธุรกิจ  คณะวิทยาการจัดการ  

บทคัดยอ 

การวิจัยครั ้งนี ้มีวัตถุประสงคเพื ่อ 1) พัฒนาและประเมินประสิทธิภาพเว็บไซต 

ผลิตภัณฑจักสานพลาสติกบานทาลาด 2) ศึกษาความพึงพอใจตอการใชงานเว็บไซตผลิตภัณฑ

จักสานพลาสติกบานทาลาด และ 3) เปรียบเทียบความพึงพอใจตอการใชงานเว็บไซตผลิตภัณฑ

จักสานพลาสติกบานทาลาด จำแนกตาม เพศ และรายได โดยใชระเบียบวิธีวิจัยแบบการวจัิย

และพัฒนา กลุมตัวอยางในการวิจัย ประกอบดวย กลุมตัวอยาง 235 คน และผูเชี่ยวชาญทางดาน

เว็บไซตพาณิชยอิเล็กทรอนิกส จำนวน 3 คน  เครื ่องมือที ่ใชในการวิจัย คือ แบบประเมิน

ประสิทธิภาพของเว็บไซต และแบบประเมินความพึงพอใจของผูใชงานการวิเคราะหขอมูลใช

การวิเคราะหคาสถิติเชิงพรรณนา ประกอบดวย คาเฉล่ียและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานและสถิติ

เชิงอนุมาน ไดแก Independent  Samples t-test, One – way ANOVA ผลการวิจัยพบวา 

1) ภาพรวมการประเมินประสิทธิภาพของเว็บไซตผลิตภัณฑจ ักสานพลาสติกบานทาลาด                        

อยู ในระดับมาก ( x =4.29,  S.D. = 0.63) 2) ภาพรวมผู ใชงานเว็บไซตมีความพึงพอใจตอ

เว็บไซตผลิตภัณฑจักสานพลาสติกบานทาลาดอยู ในระดับมาก ( x = 4.50, S.D. = 0.51) 

นอกจากนั้นความพึงพอใจตอเว็บไซตผลิตภัณฑจักสานพลาสติกบานทาลาด พบวาเพศและ

รายไดที่แตกตางกันมีความพึงพอใจไมแตกตางกัน 

 

คำสำคัญ : การพัฒนาเว็บไซต, จักสานพลาสติก 
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