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หลักการและเหตุผล  
 

สภาพสังคมในปจจุบันเปนยุคโลกาภิวัตน ประเทศตาง ๆ ทั่วโลกสามารถแลกเปลี่ยน

เชื่อมโยงขอมูล องคความรู และประสบการณในดานตาง ๆ ไดอยางบูรณาการไรขีดจำกัด 

โดยเฉพาะอยางยิ่งดานการศึกษาและการงั้นเขาใจถึงความสัมพันธและปรากฏการณตาง ๆ ท่ี

เกิดข้ึนเพ่ือเสาะแสวงหาแนวทางในการหาคำตอบอยางถูกตองซึ่งแนวทางหน่ึงท่ีจะใหคำตอบได

ดี คือ การวิจัย 

มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนครมีนโยบายสงเสริมการทำวิจัยของบุคลากรทั้งอาจารย

และนักศึกษาโดยแตละปจะตั้งงบประมาณเพื่อสนับสนุนโครงการวิจัยในสวนของนักศึกษา 

มีผูสนใจสงโครงการวิจัยเพื่อขอรับเงินทุนสนับสนุนเพิ่มมากขึ้นทุกป สถาบันวิจัยและพัฒนา 

ในฐานะเปนหนวยงานท่ีมีภารกิจดานการสงเสริมและพัฒนาการวิจัย ไดตระหนักถึงความสำคัญ

ของการพัฒนาศักยภาพดานการวิจัยของ นักศึกษา ดวยเหตุผลดังกลาวจึงจัดโครงการนำเสนอ

ผลงานวิจัยและงานสรางสรรคของนักศึกษาที่ไดรับทุนสนับสนุนการทำวิจัยขึ้นเพื่อเปนเวที 

ใหนักศึกษาไดเผยแพรผลงานวิจยัและงานสรางสรรค ไดมีโอกาสแลกเปลี่ยนประสบการณดาน 

การวิจัยซึ่งจะทำใหนักศึกษามีความรูเกี่ยวกับระบบกระบวนการวิจัยรวมทั้งมีความคิดและรูจัก

วางแผนการทำงานท่ีมีประสิทธิภาพยิ่งข้ึน 

 

Student Research Conference  
Sakon Nakhon Rajabhat University 

SRC SNRU 
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วัตถุประสงค 

 เพ่ือเปนเวทีในการเผยแพรและแลกเปลี่ยนความรูเก่ียวกับการวิจัยและงานสรางสรรค

ของนักศึกษาท่ีไดรับทุนสนับสนุนการทำวิจัยจากมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

 

ประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับ 

1. ไดเผยแพรผลงานวิจัยและงานสรางสรรคของนักศึกษาของมหาวิทยาลัยราชภัฏ

สกลนคร 

2. ไดพัฒนาศักยภาพดานการวิจัยของนักศึกษามหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร   

3. อาจารย นักวิชาการ นักวิจัย และนักศึกษาของมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

ไดแลกเปลี่ยนประสบการณและนำผลงานวิจัยและงานสรางสรรคไปใชประโยชนในดานวิชาการ

และดานอ่ืน ๆ   
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กำหนดการ 

งานประชุมวิชาการนำเสนอผลงานวิจัยของนักศึกษา  

มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 
วันพุธท่ี 13 มีนาคม 2567 

เวลา ผูนำเสนอ กิจกรรม 

กิจกรรมพิธีเปด 

สถานท่ี : โถงช้ัน 1 อาคาร 13 มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

08.30 – 09.00 น. ลงทะเบียน 

09.00 – 09.20 น. พิธีเปดงาน  

โดย ผูชวยศาสตราจารยชาครติ ชาญชิตปรีชา 

รักษาราชการแทนอธิการบดี มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

การนำเสนอผลงานวิจัยแบบโปสเตอร 

กลุมการศึกษาพิเศษและภาษาอังกฤษ 

09.30 – 11.30 น. 

 

 

 

เจนิสา แสนหูม 

ชุติมา พยัคฆ 

ศิริเชษฐ นาศฤงคาร 

ศรนภา กุดวงคแกว 

การพัฒนาความสามารถดานมติิ

สัมพันธและจินตภาพ โดยใชชุดเกม

การศึกษา นักสืบแสนซน สำหรับเด็ก

ออทิสติกระดับอายุ 5-6 ป 
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เวลา ผูนำเสนอ กิจกรรม 

09.30 – 16.00 น. 

 

อภินันท บุญชาญ 

สิรินดา ศรีมุกดา 

ฐิติพร นาศฤงคาร 

พิมพชนก บุบผา 

การพัฒนาทักษะการอานออกเสียง

ภาษาอังกฤษโดยใชชุดนวัตกรรม 

Spelling Board Games สำหรับ

นักเรียนท่ีมีความบกพรองทางการ

เรียนรูช้ันประถมศึกษา ปท่ี 5 

อรจิรา นามโยธา 

ธิดา ยันตะพันธ 

พุทธพร หาญมนตร ี

ชัยวัฒน สมชัย 

การพัฒนาทักษะการอานโดยใช

นวัตกรรมชุดกิจกรรม “Superhero  

กูโลก” สำหรับเด็กท่ีมีความบกพรอง

ทางการเรียนรู ระดับช้ันประถมศกึษา

ปท่ี 3 

พัณณติา ปองศร ี

ภัทรธิญา ประดิษวงค 

ศิริลักษณ แสนนาเรียง 

การพัฒนาทักษะการอานภาษาอังกฤษ

เพ่ือความเขาใจของนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาปท่ี 4 ท่ีมีความบกพรอง

ทางการเรียนรู โดยใชชุดหนังสือนิทาน 

The Amazing of Nene รวมกับ

วิธีการสอนแบบสตอรี่ไลน 

ธิดาวรรณ พลสุวรรณ  

ชนิตา ปตพี  

อาภากร ศรีบุญเรือง 

การพัฒนาทักษะดานการคิดคำนวณ

การบวกลบเลขโดยใชชุดกิจกรรม 

ตะลยุดินแดนมหาสมุทร สำหรับเด็กท่ี

มีความบกพรองทางการเรียนรู 

ระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 
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เวลา ผูนำเสนอ กิจกรรม 

กลุมสังคมศึกษา 

09.30 – 16.00 น. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

กีรติ ศรีเชษถา 

ชนนชนก บัวชุม 

สุระเดช สมนึก 

ณัฐกมล แกนจันทร 

จิรศักดิ์ ศรีวิชา 

มัลลิกา อุทาวงค 

การพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน

รายวิชาประวัติศาสตรโดยใชวิธีการ

จัดการเรียนรูแบบใชคำถาม 

(Questioning Method) เรื่องการ

พัฒนาของรัฐในเอเชียตะวันออกเฉียง

ใต ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 

โรงเรียนสกลนครพัฒนศึกษา จังหวัด

สกลนคร 

กิตติพัฒน เลิศพงศสุวรรณ 

ศศิภรณ ศรีทิน 

จุติพร ผิวเดช 

จิดาภา ชูสุวรรณ 

มนัสชัย สอนสูญ 

อนันทชัย เจริญชัย 

การพัฒนาการจดักิจกรรมการเรียนรู

สาระภูมิศาสตร เรื่อง วิเคราะห

ลักษณะทางกายภาพของทวีปยุโรป

และแอฟริกาโดยใชรูปเเบบการเรยีนรู

แบบลงมือทำ Active learning ช้ัน

มัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรยีน

มัธยมศึกษาเทศบาล 3 “ยุติธรรม

วิทยา” จังหวัดสกลนคร 

จิราภรณ ผาริโน การพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู

วิชาหนาท่ีพลเมือง วัฒนธรรมและการ

ดำเนินชีวิตในสังคมเรื่อง พลเมืองดี

ตามวิถีประชาธิปไตย โดยใชหลักการ

จัดการเรียนการสอนแบบโมเดลซปิปา

ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 

โรงเรียนบงใตโนนรังพัฒนา จังหวัด

สกลนคร 
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เวลา ผูนำเสนอ กิจกรรม 

09.30 – 16.00 น. 

 

กัญญาณัฐ พรมพิลาด การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู เรื่องวัน

สำคัญทางพระพุทธศาสนา โดยใชการ

จัดการเรียนรูแบบ 4 MAT สำหรบั

นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียน

โพนพิทยาคม จังหวัดสกลนคร 

สิริญา เจนปร ุ การพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

เรื่องกฎหมายแพงและอาญาโดยใช

การจัดการเรยีนรูแบบรวมมือดวย

เทคนิค STAD สำหรับนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปท่ี 3 โรงเรยีนพังโคน

วิทยาคม จังหวัดสกลนคร 

พงศกร ใจกวาง การพัฒนากิจกรรมทางการเรียนรู 

เรื่องพลเมืองดตีามวิถีประชาธิปไตย 

โดยใชรูปแบบการสอน CIPPA 

MODEL วิชาสังคมศึกษาศาสนาและ

วัฒนธรรม สำหรับนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรยีนพังโคน

วิทยาคม 
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เวลา ผูนำเสนอ กิจกรรม 

กลุมฟสิกส 

09.30 – 16.00 น. อติกานต แดงลีทา ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใช

โมเดลซิปปารวมกับเกมกระดาน 

เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีน 

เรื่อง งานและพลังงาน สำหรับ

นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 

กรกนก คำชมภู  

นิลพัฒน เช้ือคมตา 

การพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน

ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 

เรื่อง งานและพลังงานโดยใชการ

จัดการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรู 

7 ข้ันรวมกับการใชสื่อเทคโนโลยี

ความจริงเสริม 

ณัฐพร พิมพทอง  

พลธวัฒน บุตรแสนคม 

การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู

รายวิชาฟสิกส เรื่อง สมดุลกล โดย

ใชการจัดการเรียนรูแบบสตีมศึกษา

รวมกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 

ศิรประภา ทองออน 

พิยดา อุคำ 

การพัฒนาความสามารถในการ

แกปญหาโจทยฟสิกสโดยใชการ

จัดการเรียนรูแบบปญหาเปนฐาน

รวมกับรูปแบบ TPACK ผานสื่อ

แอนิเมชัน เรื่อง สมดลุกล สำหรบั

นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 

 



8 | A b s t r a c t  B o o k  
 

 

เวลา ผูนำเสนอ กิจกรรม 

กลุมวิทยาศาสตรประยุกต 

09.30 – 16.00 น. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ฐิติมา ไชยบัตร 

แพรพลอย ไวแสง 

Tran Thi MinhChan 

ประสิทธิภาพของใบมันสำปะหลังตอ

อัตราการตายของหนอนแมลงวัน 

ชฎารัตน ชาวดอน 

นริสสรา ผลาจันทร 

ชลธิชา ไตรยราช 

สลลิทิพย จันทะเพ็ชร 

กมลทิพย บุราณสาร 

พารามิเตอรท่ีเหมาะสมของ

กระบวนการทำแหงแบบพนฝอยใน

การผลิตน้ำแคนตาลูปผง: สมบัติทาง

เคมีกายภาพ 

เมธาวี อุปสาร การศึกษาพารามิเตอรทางกายภาพ

และเคมีในกระบวนการเตรียมคราม

ธรรมชาต ิ

พิริยากร ชาวนา การศึกษาคุณสมบัติทางเคมีและทาง

กายภาพของน้ำมันเช้ือเพลิงเหลวท่ี

ไดจากกระบวนการไพโรไลซิสเศษ

ขยะพลาสติก 

สิทธิชัย วัฒนะเหลา การศึกษาอัตราสวนท่ีเหมาะสม

สำหรับการผลิตน้ำมันเช้ือเพลิง

ชีวภาพเหลวจากการผสมน้ำมันไบ

โอดีเซล น้ำมันยางนากลั่น และ

น้ำมันไพโรไลซิสขยะพลาสติก 

เกศกนก วงคสีดา ปริมาณสารประกอบฟนอลิกรวม 

ฤทธ์ิยับยั้งอนุมูลอิสระ จากสารสกัด

กระแจะ และพนมสวรรค 
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เวลา ผูนำเสนอ กิจกรรม 

09.30 – 16.00 น. 

 

จิณณพัต คำทะเนตร ฤทธ์ิยับยั้งเช้ือแบคทีเรีย จากสาร

สกัดกระแจะ และพนมสวรรค 

พรนภา พิมพบุผา การศึกษาองคประกอบทางเคมีของ

สวนสกัดหยาบเอทิลอะซิเตตจาก

เห็ดโคน 

รุจิรา เวียงปฏ ิ ผลของวิธีการอบแหงตอฤทธ์ิตาน

อนุมูลอิสระของกากมะเขือเทศ 

มนธิรา  ดินาวงค การศึกษาองคประกอบทางเคมีของ

สวนสกัดหยาบเฮกเซนจากเหด็โคน 

บุษบง ปองคำสิงห ผลของวิธีการอบแหงตอปรมิาณไล

โคปนและเบตา-แคโรทีนของกาก

มะเขือเทศ 

บุญเตมิ มณรีัตน การเปรยีบเทียบคณุสมบัติทางเคมี

และทางกายภาพของน้ำมันไบโอ

ดีเซล น้ำมันยางนากลั่น และน้ำมนั

ไพโรไลซสิขยะพลาสติก 

ชินวัตร มาสิงบุญ 

ชลธิชา ศรมณ ี

ผลของสภาวะการสกัดท่ีเหมาะสม

ตอปริมาณแอนโทไซยานินและสาร

ตานอนุมูลอิสระของสารสกัดวาน

กาบหอย 
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เวลา ผูนำเสนอ กิจกรรม 

กลุมเทคโนโลยีสารสนเทศและวิทยาการขอมลู 

09.30 – 16.00 น. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ทวีรัตน เหลาลอดวัน การพัฒนาเกม 3 มิติ เรื่อง หนีออก

จากคฤหาสน 

กิตติชัย มีมา สื่อเสริมความรูสมุนไพรประจำบาน 

ดวยเทคโนโลยีความเปนจริงเสริม  

ทศทิศ ทองประไพ การพัฒนาแอนิเมชัน 3 มิติ เรื่อง 

ประเพณีแหปราสาทผึ้ง 

สิตาพร วงศษา การพัฒนาเกมกำจดัมอนสเตอรดวย

เทคโนโลยีความเปนจริงเสมือน 

มัณฑนา วงษสูงเนิน ระบบควบคุมการเปด-ปดไฟ ดวยเสียง 

กรพจน รมราศร ี กลองตรวจจับเคลื่อนไหวสงการแจง

เตือนผานไลน 

จักรพันธ  อำนวย ระบบเปดประตูผาน NFC 

ปรเมศร สารหงษ การพัฒนาเกม 3 มิติ เรื่อง Protect 

Yourself From COVID-19 

นราวิชญ สกนธวัฒน สื่อการเรียนรูเรื่องโควิด – 19 ดวย

เทคโนโลยีความจริงเสริม 

ศศิกานต โคตรสมบัต ิ การพัฒนาการตูนแอนิเมชัน 3 มิต ิ

เรื่อง หมาปาอกตญั ู

สิทธิกาญจน วรรณษา การพัฒนาเกม 3 มิติ เรื่อง หองตาง

มิติสยองขวัญ 

อานุภาพ สุวรรณมาโจ การพัฒนาแอนิเมชัน 3 มิติ เรื่อง 

ฟารมใตสมุทรหลังโลกวิบัต ิ

กนกอร จันทะรังส ี

ชนิภา พ่ึงสมยา 

การวิเคราะหกฎความสมัพันธของ

ขอมูลการสั่งซื้อสินคาอิเล็กทรอนิกส 
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เวลา ผูนำเสนอ กิจกรรม 

09.30 – 16.00 น. 

 

ธีรวัฒน อัดถะสาน 

สกลกาญจน สุขเจริญประเสริฐ 

รัตนมน แสนคำ 

การวิเคราะหกฎความสมัพันธของ

ขอมูลการสั่งซื้อสินคาออนไลน 

11.30 – 12.00 น. พิธีมอบรางวัล Poster Presentation Award  

โดย ผูชวยศาสตราจารย ดร.สาคร อินทะชัย 

ผูอำนวยการสถาบันวิจัยและพัฒนา 
 

 

 

 

  



12 | A b s t r a c t  B o o k  
 

 

สารบัญ 
หนา 

 

โครงการ SRC : SNRU 2024  1 

กำหนดการ SRC : SNRU 2024  3 

บทคัดยองานวิจัย การนำเสนอแบบโปสเตอร  13 

กลุมการศึกษาพิเศษและภาษาอังกฤษ 

กลุมสังคมศึกษา 

กลุมฟสิกส 

กลุมวิทยาศาสตรประยุกต 

กลุมเทคโนโลยีสารสนเทศและวิทยาการขอมูล 

 14 

23 

34 

41 

57 
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กลุมการศึกษาพิเศษ 

และภาษาอังกฤษ 
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ชื่อเร่ือง การพัฒนาความสามารถดานมิติสัมพันธและจินตภาพ โดยใชชุดเกมการศึกษา  

นักสืบแสนซน สำหรับเด็กออทิสติกระดับอายุ 5-6 ป 

ผูวิจัย เจนิสา แสนหูม 

ชุติมา พยัคฆ 

ศริิเชษฐ นาศฤงคาร 

ศรนภา กุดวงคแกว 

อาจารยท่ีปรึกษา ผูชวยศาสตราจารยสุพัตรา ปสังคโท 

สาขาวิชา การศึกษาพิเศษและภาษาอังกฤษ คณะครุศาสตร  

 มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

บทคัดยอ 

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อ 1) สรางเกมการศึกษานักสืบแสนซน เพื่อสงเสริม

ดานมิติสัมพันธและจินตภาพของเด็กออทิสติก 2) เพื ่อเปรียบเทียบผลการใชสื ่อชุดเกม

การศึกษานักสืบแสนซน กอนและหลังเรียนของเด็กออทิสติก กลุมตัวอยางที่ใชในงานวิจัย 

ในครั้งนี้คือ ผูเรียนออทิสติกระดับอายุ 5-6 ป จำนวน 3 คน โดยใชวิธีการเลือกแบบเจาะจง  

แบบแผนการทดลองเปนแบบ Single Subject Design รูปแบบ A-B-A Design เครื่องมือที่ใช

ในการวิจัย ชุดเกมการศึกษานักสืบแสนซนจำนวน 5 ชุด แผนการจัดการเรียนรูเรื่องชุดเกม

การศึกษานักสืบแสนซน 15 แผน แบบประเมินผลการเรียนรู สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 

วิเคราะหโดยใชการสังเกตพัฒนาการของผู เรียนโดยใชเกณฑระดับ 1-5 และการสังเกต 

ของผูสอน 

ผลการวิจัยมีดังนี ้ 1) จากการสรางเกมการศึกษานักสืบแสนซน พบวา ผู เร ียน 

ออทิสติกระดับอายุ 5-6 ป มีทักษะดานมิติสัมพันธและจินตภาพอยูในระดับที่สูงขึ้น 2) ผลการ

เปรียบเทียบการใชสื ่อชุดเกมการศึกษานักสืบแสนซน กอนและหลังเรียน พบวา ผู เรียน 

ออทิสติกมีคะแนนความกาวหนาเฉลี่ยอยูท่ี 4 คะแนน 

 

คำสำคัญ : มิติสัมพันธและจินตภาพ, เด็กออทิสติก, เกมการศึกษา 
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ชื่อเร่ือง การพัฒนาทักษะการอานออกเสียงภาษาอังกฤษโดยใชชุดนวัตกรรม Spelling Board 

Games สำหรับนักเรียนท่ีมีความบกพรองทางการเรียนรูช้ันประถมศึกษา ปท่ี 5 

ผูวิจัย อภินันท บุญชาญ 

สิรินดา ศรีมุกดา 

ฐิติพร นาศฤงคาร 

พิมพชนก บุบผา 

อาจารยท่ีปรึกษา อาจารยกิตติกร รักษาพล 

สาขาวิชา การศึกษาพิเศษและภาษาอังกฤษ คณะครุศาสตร  

มหาวิทยาลยัราชภฏัสกลนคร 

บทคัดยอ 

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อพัฒนาทักษะการอานออกเสียงภาษาอังกฤษโดยใชชุด

นว ั ตกรรม  Spelling Board Games สำหร ั บน ั ก เ ร ี ยนท ี ่ ม ี ความบกพร อ งทางการ เร ี ยนรู  

ชั ้นประถมศึกษาปที ่ 5 จำนวนกลุมเปาหมายจำนวน 5 คน โดยนำเครื ่องมือที ่ใชในการวิจัย คือ  

ชุดนวัตกรรม Spelling Board Games แผนการจัดการเรียนการสอน Spelling Board Games แบบ

ประเมินทักษะการอาน แบบฝกหัด Spelling Board Games แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

และหลังเรียน สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตราฐาน และรอยละ 

ผลการวิจัยพบวา 1) การสรางชุดนวัตกรรม Spelling Board Games เพื่อพัฒนาทักษะการอานออก

เสียงภาษาอังกฤษของนักเรียนที่มีความบกพรองทางการเรียนรู พบวาชุดนวัตกรรม Spelling Board 

มีสวนชวยพัฒนาทักษะการอานออกเสียงภาษาอังกฤษของนักเรียนท่ีมีความบกพรองทางการเรียนรู 2) 

ประสิทธิภาพของการใช Spelling Board Games เพื่อพัฒนาทักษะการอานออกเสียงภาษาอังกฤษ

ของนักเรียนที่มีความบกพรองทางการรู ชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ผลประสิทธิภาพของชุดนวัตกรรม 

Spelling Board Games มีการพัฒนามากขึ้น แตชุดนวัตกรรมที่สรางขึ้นมีประสิทธิภาพต่ำกวาเกณฑ

ท่ีกำหนด 80/80 3) การเปรียบเทียบผลการใชนวัตกรรม Spelling Board Games กอนเรียนและหลัง

เรียนของเด็กที่มีความบกพรองทางการเรียนรูทักษะการอานออกเสียงภาษาอังกฤษสำหรับเด็กที่มี

ความบกพรองทางการเรียนรูมีพัฒนาการมากขึ้น 

คำสำคัญ : บอรดเกม, เด็กท่ีมีความบกพรองทางการเรียนรู, ทักษะการอานสะกดคำ  
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ชื่อเร่ือง การพัฒนาทักษะการอานโดยใชนว ัตกรรมชุดกิจกรรม “Superhero กู  โลก”  

สำหรับเด็กท่ีมีความบกพรองทางการเรียนรู ระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 

ผูวิจัย อรจิรา นามโยธา 

ธิดา ยันตะพันธ 

พุทธพร หาญมนตรี 

ชัยวัฒน สมชัย 

อาจารยท่ีปรึกษา อาจารยสุริยะ ปทุมรัตน 

อาจารย ดร.หรรษา องคสิงห 

สาขาวิชา การศึกษาพิเศษและภาษาอังกฤษ คณะครุศาสตร  

มหาวิทยาลยัราชภฏัสกลนคร 

บทคัดยอ 

การวิจัยครั ้งนี ้ม ีวัตถุประสงคคือ 1) เพื ่อสรางชุดกิจกรรม “Super Hero กู โลก”  

เพื่อพัฒนาทักษะดานการอานออกเสียงของนักเรียนที่มีความบกพรองทางการเรียนรู 2) เพื่อหา

ประสิทธิภาพของชุดกิจกรรม “Super Hero กูโลก” เพื่อพัฒนาทักษะดานการอานออกเสียงของ

นักเรียนท่ีมีความบกพรองทางการเรียนรู 3) เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิดานการอานออกเสียงกอน

และหลังเรียน ของเด็กที่มีความบกพรองทางการเรียนรูกลุมเปาหมายที่ใชในการวิจัยครั้งนี้เปน

นักเรียนที่มีความบกพรองทางการเรียนรูที่กำลังศึกษาอยูที่ชั้นประถมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนบาน

พานสหราษฎรบำรุง ตำบลขมิ้น อำเภอเมือง จังหวัดสกลนคร จำนวน 5 คน ตัวอยางเครื่องมือท่ีใช

ในการวิจัยคือ 1. แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู  เรื่อง “Super Hero กู โลก” 2. ชุดกิจกรรม 

“Super Hero กูโลก” ท้ังหมด 3 ชุดกิจกรรม 3. แบบทดสอบกอนเรยีนและหลังเรียนเรื่อง “Super 

Hero กูโลก” 4. แบบประเมินการอานออกเสียงของนักเรียน 5. แบบฝกหัด เรื่อง “Super Hero กู

โลก” 6. แบบบันทึกคะแนนของนักเรียน กอนเรียน ระหวางเรียนและหลังเรียน 7. แบบสังเกต

พฤติกรรม 8. แบบประเมินความพึงพอใจสำหรับนักเรียน ผู ว ิจัยวิเคราะหขอมูลและสรุป

ผลการวิจัย 

ผลการวิจัยมีดังนี้ การศึกษา เรื ่อง การพัฒนาทักษะการอานโดยใชนวัตกรรมชุด

กิจกรรม Superhero กูโลก สำหรับเด็กท่ีมีความบกพรองทางการเรียนรู ระดับช้ันประถมศึกษา
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ปท่ี 3 สรุปผลการดำเนินงาน ดังน้ี 1) ผลการสรางชุดกิจกรรม Super Hero กูโลก” เพ่ือพัฒนา

ทักษะดานการอานออกเสียงของนักเร ียนที ่ม ีความบกพรองทางการเร ียนรู ระดับช้ัน

ประถมศึกษาปที่ 3 พบวาชุดกิจกรรม Superhero กูโลก” ทั้ง 3 ชุด มี สวนชวยพัฒนาทักษะ

การอานออกเสียงภาษาอังกฤษของนักเรียนที ่มีความบกพรองทางการเรียนรู มากที ่สุด  

2) ประส ิทธ ิภาพของชุดกิจกรรม Superhero กู  โลก เพื ่อพัฒนาทักษะการอานออกเสีย

ภาษาอังกฤษของนักเรียนที่มีความบกพรองทางการรู ชั้นประถมศึกษาปที่ 3 3) เมื่อเปรียบเทยีบ

ผลสัมฤทธิ์ดานการอานออกเสียงกอนเรียนและหลังเรียนของเด็กที่มีความบกพรองทางการ

เรียนรู ชั้นประถมศึกษาปที่ 3 พบวาทักษะการอานออกเสียงภาษาอังกฤษสำหรับเด็กที่มีความ

บกพรองทางการเรียนรูมีพัฒนาการมากข้ึน 

 

คำสำคัญ : ทักษะการอานออกเสยีง, นักเรียนท่ีบกพรองทางการเรยีนรู, ชุดกิจกรรม 
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ชื่อเร่ือง การพัฒนาทักษะการอานภาษาอังกฤษเพื่อความเขาใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษา 

ปที่ 4 ที่มีความบกพรองทางการเรียนรู โดยใชชุดหนังสือนิทาน The Amazing of 

Nene รวมกับวิธีการสอนแบบสตอรี่ไลน 

ผูวิจัย พัณณิตา ปองศรี 

ภัทรธิญา ประดิษวงค 

ศิริลักษณ แสนนาเรียง 

อาจารยท่ีปรึกษา อาจารย ดร.หรรษา องคสิงห  

อาจารยอนงลักษณ หนูหมอก 

สาขาวิชา การศึกษาพิเศษและภาษาอังกฤษ คณะครุศาสตร 

มหาวิทยาลยัราชภฏัสกลนคร 

บทคัดยอ 

การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงคเพ่ือ 1) สรางชุดหนังสือนิทาน The Amazing Of Nene 

รวมกับวิธีการสอนแบบสตอรี่ไลนพัฒนาทักษะการอานภาษาอังกฤษเพ่ือความเขาใจสำหรับเด็ก

ที่มีความบกพรองทางการเรียนรู 2) เพื่อศึกษาประสิทธิภาพชุดหนังสือนิทาน The Amazing 

Of Nene รวมกับวิธีการสอนแบบสตอรี่ไลนพัฒนาทักษะการอานภาษาอังกฤษเพื่อความเขาใจ

พัฒนาทักษะการอานภาษาอังกฤษเพื่อความเขาใจสำหรับเด็กที่มีความบกพรองทางการเรยีนรู

ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 3) เพ่ือเปรียบเทียบผลการใชชุดหนังสือนิทาน The Amazing Of Nene 

รวมกับวิธีการสอนแบบสตอรี่ไลน กอนเรียนและหลังเรียนของเด็กที่มีความบกพรองทาง 

การเรียนรู  เครื ่องมือที่ใชในการวิจัยประกอบดวย 1) แผนการจัดการศึกษาเฉพาะบุคคล 

(Individualized Education Program : IEP) จำนวน 5 แผน 2) แผนการสอนเฉพาะบุคคล 

(Individual Implementation Plan : IIP) จำนวน 8 แผน 3) แบบประเมินทักษะการอาน

ภาษาอังกฤษเพื่อความเขาใจกอนเรียนและหลังเรียน จำนวน 5 ชุด 4) ชุดหนังสือนิทาน  

The Amazing of Nene จำนวน 4 เลม 5) แบบบันทึกการสังเกตและประเมินผลพฤติกรรม

รายบุคคลของนักเรียน จำนวน 5 ชุด 

ผลการวิจัย จากการวิจัยผลเรื่องการพัฒนาทักษะการอานภาษาอังกฤษเพื่อความ

เขาใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ที่มีความบกพรองทางการเรียนรู โดยใชชุดหนังสือ
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นิทาน The Amazing of Nene รวมกับวิธีการสอนแบบสตอรี่ไลน สามารถอภิปรายผลได ดังน้ี 

1) ผลประสิทธิภาพของชุดหนังสือนิทาน The Amazing of Nene มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 

80/80 เมื่อคิดคะแนนเฉลี่ยรอยละของการทำแบบฝกหัดระหวางบทแตละบทเรียน กับแบบ 

ใบงานทายบทและแบบทดสอบหลังเรียน ทำใหมีคา 99.04/80.00 สูงกวาเกณฑ 80/80 ท่ีตั้งไว  

2) ผลการใชชุดหนังสือนิทาน The Amazing of Nene รวมกับวิธีการสอนแบบสตอรี่ไลน  

จากการเปรียบเทียบคะแนนกอนเรียนและหลังเรียน โดยมีคะแนนเฉลี่ยกอนเรียนเทากับ 8.00 

และคะแนนหลังเร ียนเท าก ับ 17.06 จะเห ็นได ว าการสอนโดยใช ช ุดหน ังส ือนิทาน  

The Amazing of Nene รวมกับวิธีการสอนแบบสตอรี่ไลนทำใหนักเรียนมีคะแนนหลังเรียน 

สูงกวากอนเรียน 

 

คำสำคัญ : ทักษะการอานภาษาอังกฤษเพื่อความเขาใจ, นิทานสำหรับเด็กที่มีความบกพรอง

ทางการเรียนรู, วิธีการสอนแบบสตอรี่ไลน, เด็กท่ีมีความบกพรองทางการเรียนรู 
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ชื่อเร่ือง การพัฒนาทักษะดานการคิดคำนวณการบวกลบเลขโดยใชชุดกิจกรรมตะลุยดินแดน

มหาสมุทร สำหรับเด็กท่ีมีความบกพรองทางการเรียนรู ระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี 4  

ผูวิจัย ธิดาวรรณ พลสุวรรณ  

ชนิตา ปตพี  

อาภากร ศรีบุญเรือง 

อาจารยท่ีปรึกษา อาจารย ดร.รัชดาพรรณ อินทรสุขสันติ  

อาจารย ดร.หรรษา องคสิงห  

สาขาวิชา การศึกษาพิเศษและภาษาอังกฤษ คณะครุศาสตร  

มหาวิทยาลยัราชภฏัสกลนคร  

บทคัดยอ 

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อ 1) เพื่อสรางชุดกิจกรรมตะลุยดินแดนมหาสมุทร 

ที่พัฒนาทักษะดานการคิดคำนวณเรื่องการบวก ลบเลข สำหรับเด็กที่มีความบกพรองดานการ

เรียนรู 2) เพื่อศึกษาประสิทธิภาพของการใชชุดกิจกรรมตะลุยดินแดนมหาสมุทร พัฒนาทักษะ

ดานการคิดคำนวณเรื่องการบวก ลบเลข สำหรับเด็กที่มีความบกพรองดานการเรียนรู 3) เพ่ือ

เปรียบเทียบผลการเรียนรูดานการการคิดคำนวณเรื่องการบวก ลบเลข กอนเรียนและหลังเรียน

สำหรับเด็กที่มีความบกพรองดานการเรียนรู ประชากรที่ใชในการศึกษาครั้งนี้คือ เด็กที่มีความ

บกพรองทางการเรียนรูโรงเรียนเมืองสกลนคร(ธาตุนารายณเจงเวง) ตำบลธาตุเชิงชุม อำเภอ

เมือง จังหวัดสกลนคร จำนวน 6 คน โดยอยูในระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ซึ่งไดมาจากการ

เลือกแบบเจาะจง เครื ่องมือที่ใชในการศึกษาครั ้งนี ้ ไดแก 1) ชุดกิจกรรมตะลุยดินแดน

มหาสมุทร 2) แผนการจัดการศึกษาเฉพาะบุคคล จำนวน 6 แผน 3) แผนการจัดการสอนเฉพาะ

บุคคล จำนวน 9 แผน 4)แบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน 5) แบบประเมิน

ความพึงพอใจของนักเรียน แลวนำมาวิเคราะหขอมูลหาคารอยละ และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

ผลการศึกษาพบวาผลการศึกษาพบวา 1) ผลการทักษะดานการคิดคำนวนการบวก 

ลบเลข สำหรับเด็กที ่มีความบกพรองทางการเรียนรู โดยใชใชชุดกิจกรรมตะลุยดินแดน

มหาสมุทร พบวาการพัฒนาทักษะดานการคิดคำนวนการบวก ลบเลข สำหรับเด็กที่มีความ

บกพรองทางการเรียนรูโดยใชใชชุดกิจกรรมตะลุยดินแดนมหาสมุทร มีผลคะแนนมากกวา 
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รอยละ 80 ซึ่งถือวาเด็กท่ีมีความพรองทางการเรียนรูมีระดับทักษะการบวก ลบเลขท่ียอมรับได 

2) ผลการเปรียบเทียบการใชชุดกิจกรรมตะลุยดินแดนมหาสมุทร กอนเรียนและหลังเรียนของ

เด็กที่มีความบกพรองทางการเรียนรู พบวาผลการโดยใชชุดกิจกรรมตะลุยดินแดนมหาสมุทร 

ของเด็กที่มีความบกพรองทางการเรียนรูหลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสำคัญทางสถิติ 

ท่ี ระดับ .01  

 

คำสำคัญ : ทักษะการบวก ลบเลข, เด็กท่ีมีความบกพรองทางการเรียนรู, ชุดกิจกรรมตะลุย

ดินแดนมหาสมุทร 
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กลุมสังคมศึกษา 
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ชื่อเร่ือง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาประวัติศาสตรโดยใชวิธีการจัดการเรียนรู

แบบใชคำถาม (Questioning Method) เรื่องการพัฒนาของรัฐในเอเชียตะวันออก

เฉียงใต ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 1 โรงเรียนสกลนครพัฒนศึกษา จังหวัด

สกลนคร 

ผูวิจัย กีรติ ศรีเชษถา 

ชนนชนก บัวชุม 

สุระเดช สมนึก 

ณัฐกมล แกนจันทร 

จิรศักดิ์ ศรีวิชา 

มัลลิกา อุทาวงค  

อาจารยท่ีปรึกษา อาจารย ดร.นนทวรรณ แสนไพร  

สาขาวิชา สังคมศึกษา คณะครศุาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร  

บทคัดยอ 

การวิจัยในครั้งนี้มีวัตถุประสงค 1) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหวาง

กอนเรียนและหลังเรียนในวิชาประวัติศาสตร โดยใชวิธีการจัดการเรียนรู แบบใชคำถาม 

(Questioning Method) เรื ่อง การพัฒนาของรัฐในเอเชียตะวันออกเฉียงใต ของนักเรียน 

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1/6 และ 2) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการจัดการเรียนรู 

วิชาประวัติศาสตร ของนักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1/6 ที่ไดรับการจัดการเรียนรูแบบใชคำถาม 

(Questioning Method) กลุ มตัวอยางเปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่1/6 จำนวน 31 คน 

โรงเรียนสกลนครพัฒนศึกษา จังหวัดสกลนคร ไดมาโดยการเลือกกลุมตัวอยางแบบเจาะจง 

(Purposive sampling) เครื่องมือในการวิจัยไดแก แผนการจัดการเรียนรู แบบทดสอบการ

วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จำนวน 20 ขอ และแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียน 

จำนวน 15 ขอ สถิติที่ใชวิเคราะหขอมูล ไดแก รอยละ คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานและ

ทดสอบสมมติฐานดวย T – Test (Dependent Samples)  
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ผลวิจัยพบวา 1) ผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียนของนักเรียนชั ้นมัธยมศึกษาปที ่ 1/6  

หลังไดร ับการจัดการเรียนรู แบบใชคำถาม (Questioning Method) สูงกวากอนเรียน มี

นัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 2) นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1/6 มีความพึงพอใจตอการ

จัดการเรียนรูแบบใชคำถาม (Questioning Method) โดยรวมอยูในระดับมาก (�̅�𝑥 = 4.18,  

SD = 0.86)  

 

คำสำคัญ : ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน, ประวัติศาสตร, การจดัการเรียนรูแบบใชคำถาม  

  



26 | A b s t r a c t  B o o k  
 

 

ชื่อเร่ือง การพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรูสาระภูมิศาสตร เรื ่องวิเคราะหลักษณะทาง

กายภาพของทวีปยุโรปและแอฟริกาโดยใชรูปเเบบการเรียนรูแบบลงมือทำ Active 

learning ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนมัธยมศึกษาเทศบาล 3 “ยุติธรรมวิทยา” 

จังหวัดสกลนคร  

ผูวิจัย กิตติพัฒน เลิศพงศสุวรรณ 

ศศิภรณ ศรีทิน 

จุติพร ผิวเดช 

จิดาภา ชูสุวรรณ 

มนัสชัย สอนสูญ 

อนันทชัย เจริญชัย  

อาจารยท่ีปรึกษา อาจารย ดร.นนทวรรณ แสนไพร 

สาขาวิชา สังคมศึกษา คณะครศุาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร  

บทคัดยอ 

การวิจัยครั้งนี้มีความมุงหมายเพื่อ 1) เพื่อพัฒนาและหาประสิทธิภาพของการจัด

กิจกรรมการเรียนรู เรื่อง วิเคราะหลักษณะทางกายภาพของทวีปยุโรปและแอฟริกาโดยใชรูป

เเบบการเรียนรูแบบลงมือทำ Active learning ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ใหมีประสิทธิภาพตาม 

เกณฑ 70/70 2) เพื่อหาประสิทธิผลการเรียนดวยการจัดกิจกรรมการเรียนรู เรื่อง วิเคราะห

ลักษณะทางกายภาพของทวีปยุโรปและแอฟริกาโดยใชรูปเเบบการเรียนรูแบบลงมือทำ Active 

learning ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ตามเกณฑดัชนี ประสิทธิผลตั้งแตรอยละ 60 ของคะแนนเต็ม  

3) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนระหวางกอนเรียนและหลังเรียน ดวย

การจัดกิจกรรมการเรียนรู เรื่องวิเคราะหลักษณะทางกายภาพของทวีปยุโรปและแอฟริกา โดย

ใชรูปเเบบการเรียนรูแบบลงมือทำ Active learning ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 4) เพื่อศึกษาความ

พึงพอใจของนักเรียนหลังการเรียนดวยกิจกรรมการเรียนรู เรื่อง วิเคราะหลักษณะทางกายภาพ

ของทวีปย ุโรปและแอฟริกาโดยใช ร ูปเเบบการเร ียนร ู แบบลงมือทำ Active learning  

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 กลุมตัวอยางเปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2/5 โรงเรียนมัธยมศึกษา

เทศบาล 3 “ยุติธรรมวิทยา”ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2565 จำนวน 20 คน ซึ่งไดมาจากการ
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เลือก แบบสุมแบบงาย (Simple Random Sampling) เครื่องมือที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก  

1) แผนการจัดการเรียนรูเรื่อง วิเคราะหลักษณะทางกายภาพของทวีปยุโรปและแอฟริกาโดยใช

รูปเเบบการเรียนรูแบบลงมือทำ Active learning  2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

3) แบบสอบถามความพึงพอใจตอการเรียน  การดำเนินการวิจัยใชแบบแผนการทดลองแบบ 

One Group Pretest-Posttest Design สถิติท่ีใชในการ วิเคราะหขอมูล ไดแก รอยละ คาเฉลีย่ 

สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และการทดสอบ (t-test) ชนิด Dependent  Samples  

ผลการวิจัยพบวา  

1. การพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรู มีประสิทธิภาพเทากับ 89.73 / 

74.75 ซึ่งสูงกวาเกณฑ  ท่ีตั้งไว 70/70   

2. การพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรู มีคาดัชนีประสิทธิผลเทากับ 63.13 

ซึ่งสูงกวาเกณฑ  ท่ีตั้งไวตั้งแตรอยละ60   

3. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียนดวย การพัฒนาการจัด

กิจกรรมการเรียนรูสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

4. นักเรียนมีความพึงพอใจตอการเรียนดวยการพัฒนาการจัดกิจกรรมการ

เรียนรู เรื่อง วิเคราะหลักษณะทางกายภาพของทวีปยุโรปและแอฟริกาโดยใชรูปเเบบการเรียนรู

แบบลงมือทำ Active learning  สาระภูมิศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ที่พัฒนาขึ้นอยูในระดับ

มาก เมื่อพิจารณารายขอ พบวา มี 4 รายการ ท่ีนักเรียนมีความพึงพอใจในระดับมากท่ีสุด และ

มี 16 รายการที่นักเรียนมีความพึงพอใจในระดับมาก รายการที่นักเรียน มีความพึงพอใจสูงสุด 

คือ การจัดเนื ้อหาเหมาะสมกับเวลา และนักเรียนไดฝกทักษะการเสื ่อสารระหวางสมาชิก 

รองลงมาคือเน้ือหา ภาษา รูปแบบตรงกับความสนใจความตองการของนักเรียน และนักเรียนมี

การแลกเปลี่ยนแสดงความคิดเห็นซึ่งกันและกัน และกิจกรรมการเรียนรู เรื่องวิเคราะหลักษณะ

ทางกายภาพของทวีปยุโรปและแอฟริกาโดยใชร ูปเเบบการเรียนรู แบบลงมือทำ Active 

learning มีกิจกรรมท่ีหลากหลายตามลำดับ  

 

คำสำคัญ :  สาระภูมศิาสตร, ทวีปยุโรป, ทวีปแอฟริกา, Active Learning 
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ชื่อเร่ือง การพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรูวิชาหนาท่ีพลเมือง วัฒนธรรมและการดำเนินชีวิต

ในสังคมเรื่อง พลเมืองดีตามวิถีประชาธิปไตย โดยใชหลักการจัดการเรียนการสอน

แบบโมเดลซิปปาของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 2 โรงเรียนบงใตโนนรังพัฒนา 

จังหวัดสกลนคร  

ผูวิจัย จิราภรณ ผาริโน  

อาจารยท่ีปรึกษา อาจารย ดร.นนทวรรณ แสนไพร 

สาขาวิชา สังคมศึกษา คณะครศุาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร  

บทคัดยอ 

การวิจัยครั้งนี้มีความมุงหมายเพื่อ 1) พัฒนากิจกรรมการเรียนรูวิชาหนาที่พลเมือง 

วัฒนธรรมและการดำเนินชีวิตในสังคม เรื่อง พลเมืองดีตามวิถีประชาธิปไตย โดยใชหลักการ

จัดการเรียนรการสอนแบบโมเดลซิปปา ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนบงใตโนนรัง

พัฒนา จังหวัดสกลนคร ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑรอยละ 70/70 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิ

ของนักเรียนระหวางกอนเรียนและหลังเรียนดวยการจัดกการเรียนรู ว ิชาหนาที ่พลเมือง 

วัฒนธรรมและการดำเนินชีวิตในสังคม เรื่อง พลเมืองดีตามวิถีประชาธิปไตย โดยใชหลักการ

จัดการเรียนการสอนแบบโมเดลซิปปา ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนบงใตโนนรัง

พัฒนา จังหวัดสกลนคร 3) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนตอการเรียนรู วิชาหนาที่พลเมือง 

วัฒนธรรมและการดำเนินชีวิตในสังคม เรื่อง พลเมืองดีตามวิถีประชาธิปไตย โดยใชหลักการ

จัดการเรียนรการสอนแบบโมเดลซิปปา ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนบงใตโนนรัง

พัฒนาอยูในระดับดี โรงเรียนบงใตโนนรังพัฒนา สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษา 

สกลนคร เขต 2 ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2566 นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 จำนวน 20 คน 

เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย ไดแก 1) แผนการจัดการเรียนรู 2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียน และ 3) แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียน สถิติที่ใชวิเคราะหขอมูล ไดแก รอยละ 

คาเฉลี่ย สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และการทดสอบคา t ชนิดไมอิสระตอกัน  

ผลการวิจัยพบวา 1) ประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรมท่ี

พัฒนาข้ึน มีประสิทธิภาพ89.66/71.50 ซึ่งสูงกวาเกณฑท่ีกำหนดไวท่ี 70/70  
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2) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน หลังเรียนดวยการเรียนเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและ

วัฒนธรรมท่ีพัฒนาข้ึน สูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสำคญัทางสถิติท่ีระดับ .05 3) ความพึงพอใจ

ของนักเรียนตอการเรียนดวยการเรียนเรยีนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรมท่ีพัฒนาข้ึน โดย

ภาพรวมอยูในระดับมากท่ีสุด (�̅�𝑥 = 4.70 S.D.= 0.53) 

คำสำคัญ : ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน, วิชาหนาท่ีพลเมืองฯ , แบบโมเดลซิปปา  
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ชื่อเร่ือง การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู เรื่องวันสำคัญทางพระพุทธศาสนา โดยใชการจัดการ

เรียนรูแบบ 4 MAT สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนโพนพิทยาคม 

จังหวัดสกลนคร  

ผูวิจัย กัญญาณัฐ พรมพิลาด  

อาจารยท่ีปรึกษา อาจารย ดร.นนทวรรณ แสนไพร 

สาขาวิชา สังคมศึกษา คณะครศุาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร  

บทคัดยอ 

การวิจัยครั้งนี้มีความมุงหมายเพื่อ 1) เพื่อพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรูเรื่องวัน

สำคัญทางพระพุทธศาสนา โดยใชการจัดการเร ียนรู แบบ 4 MAT สำหรับนักเร ียนช้ัน

มัธยมศึกษาปที ่ 1 โรงเรียน    โพนพิทยาคม มีประสิทธิภาพตามเกณฑรอยละ 80/80 2)  

เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนระหวางกอนเรียนและหลังเรียน เรื่องวัน

สำคัญทางพระพุทธศาสนา โดยใชการจัดการเร ียนรู แบบ 4 MAT สำหรับนักเร ียนช้ัน

มัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนโพนพิทยาคม และ 3) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนตอการ

เรียน เรื่องวันสำคัญทางพระพุทธศาสนา โดยใชการจัดการเรียนรูแบบ 4 MAT สำหรับนักเรียน

ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนโพนพิทยาคม อยูในระดับมากท่ีสุด 

ผลการวิจัยพบวา 1) กิจกรรมการเรียนรูแบบ 4MAT กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา 

ศาสนา และวัฒนธรรม สาระศาสนา ศีลธรรม จริยธรรม สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 มี

ประสิทธิภาพเทากับ 81.05/86.67 ซึ่งสูงกวาเกณฑท่ีตั้งไวท่ี 80/80  2) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีน

ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ที่เรียนดวยกิจกรรมการเรียนรูแบบ 4MAT กลุมสาระการ

เรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม สาระศาสนา ศีลธรรม จริยธรรม หลังเรียนสูงกวา

กอนเรียน อยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 และ 3) ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนดวย

กิจกรรมการจัดการเรียนรูแบบ 4MATกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 

สาระศาสนา ศีลธรรม จริยธรรม สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 อยูในระดับมากที่สุด  

(�̅�𝑥 = 4.55, S.D.= 0.70) 

 

คำสำคัญ : สังคมศึกษา, กิจกรรมการเรยีนรู, 4 MAT  
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ชื่อเร่ือง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องกฎหมายแพงและอาญา โดยใชการจัดการ

เรียนรูแบบรวมมือดวยเทคนิค STAD สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 โรงเรียน

พังโคนวิทยาคม จังหวัดสกลนคร  

ผูวิจัย สิริญา เจนปรุ  

อาจารยท่ีปรึกษา อาจารย ดร.นนทวรรณ แสนไพร 

สาขาวิชา สังคมศึกษา คณะครศุาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร  

บทคัดยอ 

การวิจัยครั้งนี ้มีความมุงหมายเพื่อ 1) เพื่อพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรู เรื ่อง
กฎหมายแพงและอาญา โดยใชการจัดการเรียนรูแบบรวมมอืดวยเทคนิค STAD สำหรับนักเรียน
ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนพังโคนวิทยาคม มีประสิทธิภาพตามเกณฑรอยละ 80/80 2) เพ่ือ
เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนระหวางกอนเรียนและหลังเรียน เรื่องกฎหมาย
แพงและอาญา โดยใชการจัดการเรียนรูแบบรวมมือดวยเทคนิค STAD สำหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนพังโคนวิทยาคม 3) เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนตอการเรยีน 
เรื่องกฎหมายแพงและอาญา โดยใชการจัดการเรียนรูแบบรวมมือดวยเทคนิค STAD สำหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 3 โรงเรียนพังโคนวิทยาคม  เครื ่องมือที ่ใชในการวิจัย ไดแก  
1) แผนการจัดการเรียนรู 2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และ 3) แบบสอบถาม
ความพึงพอใจของนักเรียน สถิติที่ใชวิเคราะหขอมูล ไดแก รอยละ คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน และการทดสอบคา t ชนิดไมอิสระตอกัน  ผลวิจัยพบวา 1) การจัดกิจกรรมการ
เรียนรูแบบรวมมือดวยเทคนิค STAD เรื่อง กฎหมายแพงและอาญา กลุมสาระการเรียนรูสังคม
ศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนพังโคนวิทยาคม มีประสิทธิภาพ
เทากับ 85.88 /82.15 ซึ่งสูงกวาเกณฑท่ีตั้งไวท่ี 80/80 2) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน
หลังเรียน โดยใชการจัดการเรียนรูแบบรวมมือดวยเทคนิค STAD เรื่อง กฎหมายแพงและอาญา 
กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนพังโคน
วิทยาคม สูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และ 3) นักเรียนมีความพึง
พอใจตอการเรียนโดยใชการจัดการเรียนรูแบบรวมมือดวยเทคนิค STAD เรื่อง กฎหมายแพง
และอาญา กลุมสาระการเรียนรู สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ชั ้นมัธยมศึกษาปที ่ 3 
โรงเรียนพังโคนวิทยาคมอยูในระดับพอใจมากท่ีสุด (�̅�𝑥 = 4.88, S.D.= 0.33) 

 
คำสำคัญ : ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน, การจัดการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค STAD, ความพึงพอใจ   
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ชื่อเร่ือง การพัฒนากิจกรรมทางการเรียนรู เรื่องพลเมืองดีตามวิถีประชาธิปไตย โดยใชรูปแบบ

การสอน CIPPA MODEL วิชาสังคมศึกษาศาสนาและวัฒนธรรม สำหรับนักเรียน 

  ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนพังโคนวิทยาคม  

ผูวิจัย พงศกร ใจกวาง  

อาจารยท่ีปรึกษา ผูชวยศาสตราจารย ดร.ศตวรรษ มะละแซม 

สาขาวิชา สังคมศึกษา คณะครศุาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร  

บทคัดยอ 

การวิจัยครั ้งนี้มีความหมายเพื่อ 1) เพื ่อหาประสิทธิภาพในสาระ หนาที ่พลเมือง 

วัฒนธรรมและการดำเนินชีวิตในสังคม เรื่อง พลเมืองดีตามวิถีประชาธิปไตย ของนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนพังโคนวิทยาคม โดยการจัดการเรียนรูแบบ CIPPA MODEL ตาม

เกณฑมาตรฐาน 80/80 2) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในสาระ หนาที่พลเมือง 

วัฒนธรรมและการดำเนินชีวิตในสังคม หลังการจัดการเรียนรูดวยกิจกรรมการเรียนรูโดยการ

จัดการเรียนรู แบบ CIPPA MODEL เรื ่อง พลเมืองดีตามวิถีประชาธิปไตย ของนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนพังโคนวิทยาคม 3) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนในสาระ 

หนาที่พลเมือง วัฒนธรรมและการดำเนินชีวิตในสังคม เรื่อง พลเมืองดีตามวิถีประชาธิปไตย 

ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนพังโคนวิทยาคมโดยการจัดการเรียนรูแบบ CIPPA 

MODEL กลุมตัวอยาง เปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2/4 โรงเรียนพังโคนวิทยาคม สังกัด 

สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาสกลนคร ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2566 จำนวน  

1 หองเรียน รวมท้ังท้ังสิ้น 38 คน ซึ่งไดมาโดยวิธีการเลือกแบบเจาะจง (Purposive sampling) 

เครื่องมือที่ใชในการวิจัย ไดแก 1) แผนการจัดการเรียนรู โดยใชการจัดการเรียนรูแบบ CIPPA 

MODEL 2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  3) แบบสอบถามความพึงพอใจตอการ

เรียน สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูลไดแก คารอยละ คาเฉลี่ย สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และการ

ทดสอบคาทีเทส (t-test) ชนิด Dependent Samples 

ผลการวิจัยพบวา เรื่องกิจกรรมการเรียนการสอน เรื่องพลเมืองดีตามวิถีประชาธิปไตย 

ตามแนวคิดการเรียนรู(CIPPA MODEL)  สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 สรุปผลไดดังน้ี  
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 1. ประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนการสอน เรื ่องพลเมืองดีตามวิถี

ประชาธิปไตย ตามแนวคิดการเรียนรู (CIPPA MODEL) สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2  

เทากับ 80.13/88.00 ซึ่งสูงกวาเกณฑท่ีตั้งไวท่ี 80/80   

 2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียนดวยกิจกรรมการเรียนการ

สอน เรื่องพลเมืองดีตามวิถีประชาธิปไตย ตามแนวคิดการเรียนรู (CIPPA MODEL) สำหรับ

นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 สูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.01 

 3. โดยภาพรวมนักเรียนมีความพึงพอใจตอการเรียนดวยกิจกรรมการเรยีน

การสอน เรื่องภัยยพิบัติและการจัดการทรัพยากร ธรรมชาติและสิ่งแวดลอม ตามแนวคิดการ

เรียนรู (CIPPA MODEL) สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1  อยูในระดับมากท่ีสุด 

 

คำสำคัญ : การเรียนแบบ CIPPA MODEL,ประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู, ผลสมัฤทธ์ิ

ทางการเรียน, ความพึงพอใจ  
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กลุมฟสิกส 
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ชื่อเร่ือง ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู โดยใชโมเดลซิปปารวมกับเกมกระดาน เพื ่อพัฒนา

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่อง งานและพลังงาน สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4  

ผูวิจัย อติกานต แดงลีทา  

อาจารยท่ีปรึกษา อาจารยประภาวรรณ ทองศรี  

สาขาวิชา ฟสิกส คณะครศุาสตร มหาวิทยาลัยราชภฏัสกลนคร 

บทคัดยอ 

การวิจัยครั้งนี้มคีวามมุงหมาย 1) เพื่อพัฒนาแผนการจัดการเรียนรูโดยใชโมเดลซิปปา

รวมกับเกมกระดานของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 เรื่อง งานและพลังงาน ใหมีประสิทธิภาพ

ตามเกณฑ 75/75 2) เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรูกอนเรียนและหลังเรียน รายวิชา

ฟสิกส เรื่อง งานและพลังงาน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 โดยใชโมเดลซิปปารวมกับเกม

กระดาน 3) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 ที่มีตอการจัดการเรียนรู

โดยใชโมเดลซิปปารวมกับเกมกระดาน กลุมเปาหมายคือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 ภาคเรียน

ที่ 2 ปการศึกษา 2566 จำนวน 29 คน ของโรงเรียนทาแรศึกษา อำเภอเมือง จังหวัดสกลนคร 

สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาสกลนคร เครื่องมือที่ใชในการวิจัย ไดแก แผนการ

จัดการเรียนรูรายวิชาฟสิกส เรื่อง งานและพลังงาน แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และ

แบบสอบถามความพึงพอใจ สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก รอยละ คาเฉลี่ย สวนเบ่ียงเบน

มาตรฐาน และการวิเคราะหขอมูลโดยใชสถิติ Wilcoxon-signed-rank test 

ผลการวิจัยพบวา 1) แผนการจดัการเรียนรูโดยใชโมเดลซิปปารวมกับเกมกระดานของ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 เรื่อง งานและพลังงาน มีประสิทธิภาพ 76.32/77.40 ซึ่งสูงกวา

เกณฑที่ตั้งไวที่ 75/75 2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูรายวิชาฟสิกส เรื่อง งานและพลังงาน ของ

นักเรียน ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 หลังไดรับการจัดการเรียนรูโดยใชโมเดลซิปปารวมกับเกมกระดาน

สูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 และ 3) ความพึงพอใจของนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปที่ 4 ที่มีตอการจัดการเรียนรูโดยใชโมเดลซิปปารวมกับเกมกระดาน มีคาเฉลี่ย

เทากับ 4.58 และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานเทากับ 0.41 อยูในระดับมากท่ีสุด  

 

คำสำคัญ : เกมกระดาน, โมเดลซปิปา, ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน   
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ชื่อเร่ือง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 เรื่อง งานและ

พลังงานโดยใชการจัดการเรียนรู แบบสืบเสาะหาความรู  7 ขั ้นรวมกับการใชสื่อ

เทคโนโลยีความจริงเสริม  

ผูวิจัย กรกนก คำชมภู  

นิลพัฒน เช้ือคมตา  

อาจารยท่ีปรึกษา อาจารยประภาวรรณ ทองศรี  

สาขาวิชา ฟสิกส คณะครศุาสตร มหาวิทยาลัยราชภฏัสกลนคร 

บทคัดยอ 

การวิจัยครั ้งนี้มีวัตถุประสงค 1) เพื ่อหาประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู 

สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 เรื่อง งานและพลังงานโดยใชการจัดการเรียนรูแบบสืบ

เสาะหาความรู 7 ขั้นรวมกับการใชสื่อเทคโนโลยีความจริงเสริม 2) เพื่อเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิ

ทางการเรียนของนักเรียน สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 เรื่อง งานและพลังงานโดยใช

การจัดการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรู 7 ขั้นรวมกับการใชสื่อเทคโนโลยีความจริงเสริมกอน

เรียนและหลังเรียน 3) เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียน สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 

4 เรื่อง งานและพลังงาน ที่มีตอการจัดการเรียนรู โดยใชการจัดการเรียนรูแบบสืบเสาะหา

ความรู 7 ขั้นรวมกับการใชสื่อเทคโนโลยีความจริงเสริม โรงเรียนมัธยมเทศบาล 3 “ยุติธรรม

วิทยา” สังกัด กรมสงเสริมการปกครองทองถิ ่น ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2566 จำนวน

ประชากรกลุมตัวอยางมีนักเรียนทั้งหมด 37 คน เครื่องมือที่ใชในการรวบรวมขอมูล ไดแก 

แผนการจัดการเรียนรู แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และแบบสอบถามความพึงพอใจ 

สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก รอยละ คาเฉลี่ย สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และการทดสอบ

คาสถิติ Wilcoxon signed-rank test. 

ผลการวิจัยมีดังน้ี  

1) แผนการจัดการเรียนรู  สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 4 เรื ่อง  

งานและพลังงานโดยใชการจัดการเรียนรู แบบสืบเสาะหาความรู  7 ขั ้นรวมกับการใชสื่อ

เทคโนโลยีความจริงเสริมมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80.40/85.80 
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2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 ที่ไดรับการ

จัดการเรียนรู สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 เรื่อง งานและพลังงานโดยใชการจัดการ

เรียนรูแบบสืบเสาะหาความรู 7 ข้ันรวมกับการใชสื่อเทคโนโลยีความจริงเสริม หลังเรียนสูงกวา

กอนเรียนอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

3) ความพึงพอใจของนักเรียนตอการจัดการเรียนรูโดยใชการจัดการเรยีนรู

แบบสืบเสาะหาความรู  7 ขั ้นร วมกับการใชสื ่อเทคโนโลยีความจริงเสริม (�̅�𝑥  = 4.22, 

S.D.=0.55) มีความพึงพอใจในระดับมาก  

 

คำสำคัญ : การเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรู 7 ข้ัน, ผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีน, สื่อเทคโนโลยี

ความจริงเสริม  
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ชื่อเร่ือง การพัฒนากิจกรรมการเรียนรูรายวิชาฟสิกส เรื่อง สมดุลกล โดยใชการจัดการเรยีนรู

แบบสตีมศึกษารวมกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4  

ผูวิจัย ณัฐพร พิมพทอง  

พลธวัฒน บุตรแสนคม  

อาจารยท่ีปรึกษา อาจารยประภาวรรณ ทองศรี  

สาขาวิชา ฟสิกส คณะครศุาสตร มหาวิทยาลัยราชภฏัสกลนคร 

บทคัดยอ 

การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงค 1) เพ่ือพัฒนาแผนการจัดการเรียนรูรายวิชาฟสิกส เรื่อง 

สมดุลกล โดยใชการจัดการเรียนรู แบบสตีมศึกษา รวมกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส สำหรับ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 4 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 75/75 2) เพื ่อเปรียบเทียบ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่ไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูรายวิชาฟสิกส เรื่อง 

สมดุลกล โดยใชการจัดการเรียนรูแบบสตีมศึกษารวมกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส สำหรับนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 กอนเรียนและหลังเรียน 3) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอ

การจัดกิจกรรมการเรียนรูรายวิชาฟสิกส เรื่อง สมดุลกล โดยใชการจัดการเรียนรูแบบสตีม

ศึกษา รวมกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 4 โรงเรียนเตา

งอยพัฒนศึกษา สังกัดสำนักงานเขตพื้นที ่การศึกษามัธยมศึกษาสกลนคร ภาคเรียนที่ 2 ป

การศึกษา 2566 มีประชากร 66 คน ชั ้นมัธยมศึกษาปที ่ 4 กลุ มตัวอยางจำนวน 31 คน 

เครื่องมือที่ใชในการวิจัย ไดแก แผนการจัดการเรียนรู แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน 

และแบบสอบถามความพึงพอใจ การวิเคราะหขอมูลโดยใชสถิติรอยละ คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน และการวิเคราะหขอมูลโดยใชสถิติ Wilcoxon-signed-rank test. 

ผลการวิจัยมีดังน้ี  

1. แผนการจัดการเรียนรูรายวิชาฟสิกส เรื่อง สมดุลกล โดยใชการจัดการ

เรียนรูแบบสตีมศึกษา รวมกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4  

มีประสิทธิภาพ 78.72/88.25 ซึ่งสูงกวาเกณฑ 75/75 ท่ีตั้งไว  
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2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรายวิชาฟสิกส เรื่อง สมดุลกล โดยใชการจัดการ

เรียนรูแบบสตีมศึกษา รวมกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 หลัง

เรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  

3. ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการจัดกิจกรรมการเรียนรู รายวิชา

ฟสิกส เรื่อง สมดุลกล โดยใชการจัดการเรียนรูแบบสตีมศึกษา รวมกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 พบวา �̅�𝑥 = 4.52, S.D. = 0.56 อยูในระดับมากท่ีสุด  

 

คำสำคัญ : การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู, สตีมศึกษา, หนังสืออิเล็กทรอนิกส  
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ชื่อเร่ือง การพัฒนาความสามารถในการแกปญหาโจทยฟสิกสโดยใชการจัดการเรียนรูแบบ

ปญหาเปนฐานรวมกับรูปแบบ TPACK ผานสื่อแอนิเมชัน เรื่อง สมดุลกล สำหรับ

นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4  

ผูวิจัย ศิรประภา ทองออน  

พิยดา อุคำ 

อาจารยท่ีปรึกษา อาจารยประภาวรรณ ทองศรี  

สาขาวิชา ฟสิกส คณะครศุาสตร มหาวิทยาลัยราชภฏัสกลนคร 

บทคัดยอ 

การวิจัยครั้งนี ้มีจุดมุงหมายเพื่อ 1) ศึกษาประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู  

2) เปรียบเทียบความสามารถในการแกปญหาโจทยฟส ิกสก อนเร ียนและหลังเร ียน 3) 

เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียน 4) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียน

ที่มีตอการจัดการเรียนรู กลุมตัวอยางเปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4/2 โรงเรียนมัธยมศึกษา

เทศบาล 3 “ยุติธรรมวิทยา” ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2566 จำนวน 37 คน เครื่องมือที่ใชใน

การเก็บรวบรวมขอมูล ไดแก แผนการจัดการเรียนรู  แบบทดสอบวัดความสามารถในการ

แกปญหาโจทยฟสิกส แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และแบบสอบถามความพึงพอใจ 

วิเคราะหโดยใชการทดสอบคาสถิติ t-test Dependent Samples รอยละ คาเฉลี่ย และสวน

เบี่ยงเบนมาตรฐาน ผลการวิจัยพบวา 1) แผนการจัดการเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐานรวมกับ

รูปแบบ TPACK ผานสื่อแอนิเมชัน เรื่อง สมดุลกล มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 89/77.5 ซึ่งสูงกวา

เกณฑท่ีตั้งไว 2) ความสามารถในการแกโจทยปญหาฟสิกส หลังเรียนสูงกวากอนเรียน โดยใชการ

จัดการเรียนรูแบบปญหาเปนฐานรวมกับรูปแบบ TPACK ผานสื่อแอนิเมชัน อยางมีนัยสำคัญทาง

สถิติที่ระดับ .05 3) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หลังเรียนสูงกวากอนเรียน โดยใชการจัดการเรียนรู

แบบปญหาเปนฐานรวมกับรูปแบบ TPACK ผานสื่อแอนิเมชัน อยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 

.05 และ 4) ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการจัดการเรียนรู แบบปญหาเปนฐานรวมกับ

รูปแบบ TPACK ผานสื่อแอนิเมชัน โดยมีคาเฉลี่ยเทากับ 4.43 และมีคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน

เทากับ 0.54 อยูในระดับมาก  

คำสำคัญ : การจัดการเรียนรูแบบปญหาเปนฐาน, ความสามารถในการแกโจทยปญหาฟสิกสรูปแบบTPACK  
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กลุมวิทยาศาสตรประยุกต 
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ชื่อเร่ือง ประสิทธิภาพของใบมันสำปะหลังตออัตราการตายของหนอนแมลงวัน  

ผูวิจัย ฐิติมา ไชยบัตร 

แพรพลอย ไวแสง 

Tran Thi MinhChan  

อาจารยท่ีปรึกษา สัตวแพทยหญิงกนกวรรณ บุตรโยธี 

สาขาวิชา เทคนิคการสัตวแพทย คณะเทคโนโลยีการเกษตร  

 มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

บทคัดยอ 

แผลหนอนแมลงวัน เปนแผลที่มีอัตราการเกิดขึ้นไดบอยในสัตว ซึ่งจากการไชของ

หนอนแมลงวันจะทำใหแผลเปอยยุยและขอบเขตกวาง ทำใหตองใชเวลามากในการรักษา สงผล

ใหมีคาใชจายสูงกวาการรักษาแผลทั่วไป ปจจุบันการรักษาดวยสารเคมีในการควบคุมแผล

หนอนแมลงวันเปนที่นิยมและหลากหลายมาก แตพบวาอาจกอใหเกิดการตกคางในตัวสัตวได 

จึงมีการศึกษาสมุนไพรใหม ๆ มาทดแทนการใชสารเคมี โดยเฉพาะกลุมสมุนไพรท่ีประกอบดวย

สารไซยาไนดท่ีไดรับความสนใจมาก หน่ึงในน้ันคือ ใบมันสำปะหลัง ซึ่งเปนพืชท่ีหาไดงาย  

การศึกษาในครั ้งนี ้จึงมีวัตถุประสงคเพื ่อศึกษาประสิทธิภาพสารสกัดจากใบมัน

สำปะหลังดวยน้ำ และระดับความเขมขนที่เหมาะสมตออัตราการตายของหนอนแมลงวัน  

โดยนำใบมันสำปะหลังสดปริมาณ 30 กรัม 40 กรัม และ 50 กรัม ตอน้ำกลั่น 50 มิลลิลิตร นำ

สารสกัดที่ไดไปทดลองโดยแบงออกเปน  4 กลุม กลุมละ 3 ซ้ำ ซ้ำละ 10 ตัว ผลการทดลอง

พบวากลุมที่ 1 น้ำกลั่น (ควบคุม) และ กลุมที่ 3 สารสกัดใบมันสำปะหลัง 40 กรัม มีการตาย

ของหนอนแมลงวัน 2 ตัว และ 3 ตัว ตามลำดับ สวนกลุมท่ี 2 สารสกัดใบมันสำปะหลัง 30 กรัม 

และกลุมที ่ 4 สารสกัดใบมันสำปะหลัง 50 กรัม ไมมีผลตอการตายของหนอนแมลงวัน ใน  

24 ช่ัวโมง แสดงใหใหเห็นวาการสกัดดวยวิธีน้ีอาจไมไดผลท่ีดีตอการดึงเอาสารไซยาไนดออกมา

จากใบมันสำปะหลัง ทั้งนี้ในการศึกษาครั้งตอไป อาจตองเพิ่มการศึกษาระดับปริมาณไซยาไนด

ท่ีไดจากการสกัดดวยวิธีตาง ๆ กอนนำไปทดลอง  

 

คำสำคัญ : หนอนแมลงวัน, ใบมันสำปะหลัง, อัตราการตาย   



S R C : S N R U  2 0 2 4 | 43 
 

 

ชื่อเร่ือง พารามิเตอรท่ีเหมาะสมของกระบวนการทำแหงแบบพนฝอยในการผลิตน้ำแคนตาลูปผง 

: สมบัติทางเคมีกายภาพ  

ผูวิจัย ชฎารัตน ชาวดอน 

นริสสรา ผลาจันทร 

ชลธิชา ไตรยราช 

สลลิทิพย จันทะเพ็ชร 

กมลทิพย บุราณสาร  

อาจารยท่ีปรึกษา อาจารย ดร.สเุมธ เพียยรุะ  

สาขาวิชา เทคโนโลยีการอาหาร คณะเทคโนโลยีการเกษตร  

 มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

บทคัดยอ 

งานวิจัยนี้มีวัตถุประสงคเพื่อพัฒนาผลิตภัณฑน้ำแคนตาลูปผงโดยกระบวนการทำแหง

แบบพนฝอย โดยทำการศึกษาวัสดุหอหุมที่ใชในกระบวนการทำแหงแบบพนฝอย และสภาวะที่ใช

ในการทำแหงแบบพนฝอย เพื่อหาสภาวะที่เหมาะสมตอคุณสมบัติทางเคมีกายภาพของน้ำแคนตา

ลูปผง ไดแก ปริมาณความชื้น ความสามารถในการละลาย และคาสีที่เปนคาความสวาง (L*) ที่ได

จากกระบวนการทำแหงแบบพนฝอย จากนั้นนำผลที่ไดมาวิเคราะหพื้นผิวตอบสนอง (RSM) เพ่ือ

นำผลท่ีไดไปหาสภาวะการผลิตท่ีเหมาะสมในการผลิตน้ำแคนตาลูปผงโดยกระบวนการทำแหงแบบ

พนฝอย โดยการทดลองนี้ศึกษา 3 ปจจัย คือ ปริมาณวัสดุหอหุม (รอยละ 15-25%) อัตราการ

ปอนเขาเครื่อง (20-40 รอตอนาที) และอุณหภูมิอากาศขาเขา (170-220 องศาเซลเซียส) พบวาน้ำ

แคนตาลูปผงท่ีไดมีปริมาณความช้ืนอยูระหวางรอยละ 4.21 ถึง 7.18 มีความสามารถในการละลาย

ของผงอยูในชวงรอยละ 91.68-98.64 และมีคาความสวางหรือคา L* อยูในชวง 92.16-94.00 และ

จากแบบจำลองของผลการทดลองทั้งหมด พบวา มีคา R-square สูงกวา 0.75 (R² > 0.75) และมี

นัยสำคัญทางสถิติ และจากผลการวิเคราะหพื้นผิวตอบสนอง (RSM) ไดทำนายปริมาณวัสดุหอหุม 

ที่รอยละ 25 อัตราการปอนที่ 20 รอบตอนาที และอุณหภูมิอากาศขาเขาที่ 220 องศาเซลเซียส  

วาเปนสภาวะท่ีเหมาะสมท่ีสุดสำหรับการพัฒนาน้ำแคนตาลูปผงท่ีมีความช้ืนต่ำ คาละลายสูง และ

มีคาความสวางสูง โดยมีคาเทากับรอยละ 4.41 รอยละ 98.08 และ 93.97 ตามลำดับ  

คำสำคัญ : แคนตาลูป, การทำแหงแบบพนฝอย, สารหอหุม   
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ชื่อเร่ือง การศึกษาพารามิเตอรทางกายภาพและเคมีในกระบวนการเตรียมครามธรรมชาติ  

ผูวิจัย เมธาวี อุปสาร  

อาจารยท่ีปรึกษา ผูชวยศาสตราจารย ดร.สดุกมล ลาโสภา  

สาขาวิชา เคมี คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลยัราชภฏัสกลนคร 

บทคัดยอ 

งานวิจัยนี้มีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาพารามิเตอรทางกายภาพและเคมีในกระบวนการ

ยอมสีครามธรรมชาติ พบวาสภาวะท่ีเหมาะสมในการเตรียมน้ำยอม (การรีดิวซอินดิโกเปนลิวโค

อินดิโก) เมื่อใชสารรีดิวซโซเดียมไดไธโอไนท และสารสกัดมะขามเปยก คือน้ำหนักของสาร

รีดิวซ 1.0 กรัม, เวลาในการรีดิวซ 20 นาที และ 328 นาที, pH 12.0 อุณหภูมิหอง ใหคา

ศักยไฟฟารีดอกซเทากับ -777 และ -750 มิลลิโวลต ตามลำดับ  และเมื่อเพิ่มอุณหภูมิในการ

รีดิวซ คาศักยไฟฟารีดอกซติดลบเพิ ่มขึ ้น เวลาในการรีดิวซนอยลง โดยเฉพาะสารสกัด

มะขามเปยก และเมื่ออุณหภูมิในการรีดิวซเพ่ิมข้ึนเพียง 10 องศาเซลเซียส เวลาในการรีดิวซจะ

ลดลงเหลือเพียง 70 นาที แสดงวาอุณหภูมิเรงใหปฏิกิริยารีดักชันเกิดไดดี และเร็วขึ้น พีเอชท่ี

เหมาะสมคือ 11-13 ในขณะท่ีสภาวะท่ีเหมาะสมในการยอมผาฝาย ไดแกน้ำหนักเน้ือคราม 1.0 

กรัม pH 11-13 อุณหภูมิ 50-60 องศาเซลเซียส สงผลใหความเขมสีสูงสุด,ผลตางศักยไฟฟา 

รีดอกซมากที่สุด แตไมมีความสัมพันธกับอุณหภูมิในการยอม สวนผลการทดสอบความคงทน

ของสีตอการซักลาง 5 ครั้ง และความคงทนของสีตอแสงแดด 30 ชั่วโมง พบวาการเตรียมน้ำ

ยอมและยอมที่อุณหภูมิหอง,เนื้อคราม 1.0 กรัม, pH 11 เปนผลใหการเปลี่ยนแปลงสีของผา

ฝายหลังยอมมีคานอยที่สุด และในกรณีที่เราตองการยอมผาฝายแบบเรงสามารถเพิ่มอุณหภูมิ

ในการเตรียมน้ำยอมและยอมผาฝายเปน 40 องศาเซลเซียสได  

 

คำสำคัญ : อินดิโก, ลิวโคอินดิโก, สารรดีิวซ  
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ชื่อเร่ือง การศึกษาคุณสมบัติทางเคมีและทางกายภาพของน้ำมันเชื ้อเพลิงเหลวที ่ไดจาก

กระบวนการไพโรไลซิสเศษขยะพลาสติก  

ผูวิจัย พิริยากร ชาวนา  

อาจารยท่ีปรึกษา ผูชวยศาสตราจารย ดร.วุฒิชัย รสชาติ  

สาขาวิชา เคมี คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลยัราชภฏัสกลนคร  

บทคัดยอ 

การศึกษาวิจัยนี้มีวัตถุประสงคเพื ่อศึกษาคุณสมบัติทางเคมีและทางกายภาพของ

น้ำมันเชื้อเพลิงเหลวที่ไดจากกระบวนการไพโรไลซิสเศษขยะพลาสติกและพัฒนาประสิทธิภาพ

ของการผสมน้ำมันไบโอดีเซลกับน้ำมันตนยางนากลั่น (Dipterocarpus alatus) และน้ำมัน 

ไพโรไลซิสขยะพลาสติกสำหรับเครื่องยนตดีเซลทางการเกษตร โดยแบงงานวิจัยออกเปน 3 

สวน ประกอบดวย สวนที่ 1 คือ การผลิตและการทดสอบคุณภาพน้ำมันไบโอดีเซลจากน้ำมันท่ี

ใชแลว (WCO) ผลการวิจัยพบวาน้ำมันไบโอดีเซลที่ไดมีคุณสมบัติเปนไปตามเกณฑมาตรฐาน 

ASTM-D6751 และ EN-14214 ยกเวนคาความหนืดท่ียังสูงกวาเกณฑมาตรฐาน นอกจากน้ีการ

วิเคราะหคุณสมบัติของน้ำมันจากตนยางนากลั่น พบวาองคประกอบทางเคมีที่สำคัญ ไดแก  

α-Gujernene (63.07 wt.%), α-Caryophyllene (19.08 wt.%), γ-Gujernene (5.16wt.%) 

และ γ-Elemene (5.23 wt.) .%) และสารประกอบไฮโดรคารบอนอื่น ๆ เทากับ 7.46 % โดย

น้ำหนัก และการศึกษาคุณภาพน้ำมันไพโรไลซิสของขยะพลาสติกพบวาสวนประกอบทางเคมี 

ที่สำคัญ ไดแก สารประกอบไฮโดรคารบอนชนิดอิ่มตัวประมาณ 32.71% และสารประกอบ

ไฮโดรคารบอนชนิดไมอิ่มตัวประมาณ 67.29% สวนที่ 2 คือ การศึกษาการผสมน้ำมันไบโอ

ดีเซลกับน้ำมันจากตนยางนากลั่นและน้ำมันไพโรไลซิสจากขยะพลาสติก ผลการวิจัยแสดงให

เห็นวาอัตราสวนการผสมท่ีเหมาะสม คือ 60:20:20 และ 70:15:15 น้ำมันเชื้อเพลิงคุณภาพ

เหลวที่ไดมีคุณสมบัติทางเคมีและทางกายภาพผานตามเกณฑมาตรฐานน้ำมันเชื้อเพลิงชีวภาพ

เหลว (ASTM-D6751 และ EN-14214) และมีคุณสมบัติที่ใกลเคียงกับน้ำมันปโตรเลียมดีเซล

สวนสุดทายของงานวิจัยนี้เกี่ยวของกับการทดสอบสมรรถนะของเชื้อเพลิงผสมที่ไดโดยการใช

งานกับเครื่องยนตดีเซลทางการเกษตรขนาดเล็กขอมูลแสดงใหเห็นวาการทดสอบประสิทธิภาพ

การใชเชื้อเพลิงผสมที่ดำเนินการในหองปฏิบัติการมีประสิทธิภาพใกลเคียงเทียบเทากับน้ำมัน
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ปโตรเลียมดีเซล และมีประสิทธิภาพที่สูงกวาน้ำมันไบโอดีเซลและน้ำมันจากตนยางนากลั่น 

ดังนั ้นน้ำมันเชื ้อเพลิงผสมระหวางน้ำมันไบโอดีเซลกับน้ำมันจากตนยางนากลั่นและน้ำมัน 

ไพโรไลซิสจากขยะพลาสติกที่ไดจากการวิจัยครั้งนี้จึงเปนอีกหนึ่งทางเลือกที่นาสนใจในการ

สงเสริมและการใชทรัพยากรชุมชนสำหรับพัฒนาพลังงานทดแทนในอนาคต  

 

คำสำคัญ : น้ำมันไบโอดีเซล, น้ำมันกลั่นยางนา (Dipterocarpus alatus), น้ำมันปโตรเลยีม

ดีเซล,  การผสม, เช้ือเพลิงชีวภาพเหลว, เครื่องยนตดเีซลเพ่ือการเกษตร  
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ชื่อเร่ือง การศึกษาอัตราสวนที่เหมาะสมสำหรับการผลิตน้ำมันเชื้อเพลิงชีวภาพเหลวจากการ

ผสมน้ำมันไบโอดีเซล น้ำมันยางนากลั่น และน้ำมันไพโรไลซิสขยะพลาสติก 

ผูวิจัย สิทธิชัย วัฒนะเหลา  

อาจารยท่ีปรึกษา ผูชวยศาสตราจารย ดร.วุฒิชัย รสชาติ  

สาขาวิชา เคมี คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลยัราชภฏัสกลนคร  

บทคัดยอ 

การศึกษาวิจัยนี้มีวัตถุประสงคเพื่อหาอัตราสวนที่เหมาะสมของการผสมน้ำมันไบโอ

ดีเซลกับน้ำมันตนยางนากลั่น (Dipterocarpus alatus) และน้ำมันไพโรไลซิสขยะพลาสติก

สำหรับเครื่องยนตดีเซลทางการเกษตร โดยแบงงานวิจัยออกเปน 3 สวน ประกอบดวย สวนท่ี 1 

คือ การผลิตและการทดสอบคุณภาพน้ำมันไบโอดีเซลจากน้ำมันที่ใชแลว (WCO) ผลการวิจัย

พบวาน้ำมันไบโอดีเซลที ่ไดมีคุณสมบัติเปนไปตามเกณฑมาตรฐาน ASTM-D6751 และ  

EN-14214 ยกเวนคาความหนืดที่ยังสูงกวาเกณฑมาตรฐาน นอกจากนี้การวิเคราะหคุณสมบัติ

ของน้ำมันจากตนยางนากลั่น   พบวาองคประกอบทางเคมีที ่สำคัญ ไดแก α-Gujernene 

(63.07 wt.%), α-Caryophyllene (19 .08 wt.%), γ-Gujernene  (5.16wt.%) และ γ-
Elemene  (5.23 wt.%) และสารประกอบไฮโดรคารบอนอื่น ๆ เทากับ 7.46 % โดยน้ำหนัก 

และการศึกษาคุณภาพน้ำมันไพโรไลซิสของขยะพลาสติกพบวาสวนประกอบทางเคมีที ่สำคัญ 

ได แก  สารประกอบไฮโดรคาร บอนชนิดอิ ่มต ัวประมาณ 32.71% และสารประกอบ

ไฮโดรคารบอนชนิดไมอิ่มตัวประมาณ 67.29% สวนที่ 2 คือ การศึกษาการผสมน้ำมัน ไบโอ

ดีเซลกับน้ำมันจากตนยางนากลั่นและน้ำมันไพโรไลซิสจากขยะพลาสติก ผลการวิจัยแสดงให

เห็นวาอัตราสวนการผสมที่เหมาะสม คือ 60:20:20 และ 70:15:15 น้ำมันเชื้อเพลิงคุณภาพ

เหลวที่ไดมีคุณสมบัติทางเคมีและทางกายภาพผานตามเกณฑมาตรฐานน้ำมันเชื้อเพลิงชีวภาพ

เหลว (ASTM-D6751 และ EN-14214) และมีคุณสมบัติท่ีใกลเคียงกับน้ำมันปโตรเลียมดีเซล  

สวนสุดทายของงานวิจัยนี้เกี่ยวของกับการทดสอบสมรรถนะของเชื้อเพลิงผสมที่ได

โดยการใชงานกับเครื่องยนตดีเซลทางการเกษตรขนาดเล็กขอมูลแสดงใหเห็นวาการทดสอบ

ประสิทธิภาพการใชเชื ้อเพลิงผสมที่ดำเนิน การในหองปฏิบัติการมีประสิทธิภาพใกลเคียง

เทียบเทากับน้ำมันปโตรเลียมดีเซล และมีประสิทธิภาพท่ีสูงกวาน้ำมันไบโอดีเซลและน้ำมันจาก
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ตนยางนากลั่น ดังนั้นน้ำมันเชื้อเพลิงผสมระหวางน้ำมันไบโอดีเซลกับน้ำมันจากตนยางนากลั่น

และน้ำมัน ไพโรไลซิสจากขยะพลาสติกท่ีไดจากการวิจัยครั้งน้ีจึงเปนอีกหน่ึงทางเลือกท่ีนาสนใจ

ในการสงเสริมและการใชทรัพยากรชุมชนสำหรับพัฒนาพลังงานทดแทนในอนาคต  

 

คำสำคัญ : น้ำมันไบโอดีเซล, น้ำมันกลั่นยางนา (Dipterocarpus alatus), น้ำมันปโตรเลยีม

ดีเซล, การผสม, เช้ือเพลิงชีวภาพเหลว, เครื่องยนตดีเซลเพ่ือการเกษตร  
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ชื่อเร่ือง ปริมาณสารประกอบฟนอลิกรวม ฤทธิ ์ย ับยั ้งอนุมูลอิสระ จากสารสกัดกระแจะ  

และพนมสวรรค  

ผูวิจัย เกศกนก วงคสีดา  

อาจารยท่ีปรึกษา ผูชวยศาสตราจารย ดร.จินดา จันดาเรือง 

สาขาวิชา เคมี คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลยัราชภฏัสกลนคร  

บทคัดยอ 

การศึกษาครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อวิเคราะหปริมาณสารประกอบฟนอลิก และฤทธ์ิ

ต านอน ุม ูลอ ิสระ จากสารสกัดกระแจะ และพนมสวรรค  จากผลการศึกษาปร ิมาณ

สารประกอบฟนอลิก โดยใชวิธี Folin-Ciocaltue พบวาสารสกัดจากพนมสวรรคมีปริมาณ

สารประกอบฟนอลิกมากที่สุด คือ 18.91 mg GAE/g extract การวิเคราะหฤทธิ์ยับยั้งอนุมูล

อิสระถูกวิเคราะหดวยสองวิธีคือ DPPH assay และ FIC assay ผลการวิเคราะหฤทธิ์ยับยั้ง

อนุมูลอิสระ โดยวิธี DPPH พบวาสารสกัดจากพนมสวรรคมีฤทธ์ิยับยั้งอนุมูลอิสระไดดีท่ีสุด คือ

มีคา IC50 เทากับ 1.60 mg/mL การวิเคราะหฤทธิ ์ยับยั ้งอนุมูลอิสระ โดยวิธี FIC พบวา 

สารสกัดจากพนมสวรรคมีความสามารถคีเลตโลหะไดดีที่สุด คือมีคาคีเลตโลหะที่ 50% เทากับ 

1.20 mg/mL  

 

คำสำคัญ : สารประกอบฟนอลิกรวม, ฤทธ์ิตานอนุมูลอิสระ, สารสกัดใบกระแจะ, สารสกัดใบ

พนมสวรรค  
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ชื่อเร่ือง ฤทธ์ิยับยั้งเช้ือแบคทีเรีย จากสารสกัดกระแจะ และพนมสวรรค  

ผูวิจัย จิณณพัต คำทะเนตร  

อาจารยท่ีปรึกษา ผูชวยศาสตราจารย ดร.จินดา จันดาเรือง 

สาขาวิชา เคมี คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลยัราชภฏัสกลนคร  

บทคัดยอ 

การศึกษาครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อวิเคราะหฤทธิ์ยับยั้งเชื้อแบคทีเรียจากสารสกัด

กระแจะ และพนมสวรรคจากผลการศึกษา การวิเคราะหฤทธิ ์ยับยั ้งเชื ้อแบคทีเรีย โดยวิธี 

เปเปอรดิส พบวาสารสกัดจากกระแจะ สามารถยับยั้งเช้ือแบคทีเรียแกรมลบ คือ E.coli TISTR 

527 และแบคทีเรียแกรมบวก คือ B. subtilis TISTR 1248 ไดดี การศึกษาคาความเขมขน

ต่ำสุดท่ีสามารถยับยั้งการเจริญเช้ือแบคทีเรีย (MIC)  และคาความเขมขนต่ำสุดท่ีสามารถฆาเช้ือ

แบคทีเรีย (MBC) ดวยวิธีการเจือจางในอาหารเลี้ยงเชื้อแบคทีเรียแบบเหลว ผลการทดลอง

พบวาคาความเขมขนต่ำที่สุดที่สามารถยับยั้งการเจริญของเชื้อแบคทีเรียและคาความเขมขน

ต่ำสุดท่ีสามารถฆาเช้ือแบคทีเรียเทากัน คือ 18.75 mg/mL  

 

คำสำคัญ : ฤทธ์ิยับยั้งเช้ือแบคทีเรีย, สารสกัดใบกระแจะ, สารสกัดใบพนมสวรรค  

  



S R C : S N R U  2 0 2 4 | 51 
 

 

ชื่อเร่ือง การศึกษาองคประกอบทางเคมีของสวนสกัดหยาบเอทิลอะซิเตตจากเห็ดโคน  

ผูวิจัย พรนภา พิมพบุผา  

อาจารยท่ีปรึกษา ผูชวยศาสตราจารย ดร.ศุภกร อาจหาญ  

สาขาวิชา เคมี คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลยัราชภฏัสกลนคร  

บทคัดยอ 

งานวิจัยนี้ศึกษาองคประกอบทางเคมีของสวนสกัดหยาบเอททิลอะซิเตตจากเห็ดโคน 

(Termitomyces clypeatus R.Heim) เห็ดโคน น้ำหนักแหง 3 กิโลกรัม สกัดดวย เอทิลอะซิเตต  

ท่ีอุณหภูมิหอง น้ำหนักของสวนสกัดหยาบเอทิลอะซิเตตคือ 46.911 กรัม ของใชสารสกัดหยาบ

เอทิลอะซิเตต (TCE) ศึกษาองคประกอบทางเคมีโดย นำสารสกัดหยาบมาทำใหบริสุทธิ์ ดวย

เทคนิคโครมาโตกราฟ แยกสารออกเปนแฟรกชัน ตรวจสอบองคประกอบทางเคมีดวยวิธีโคร

มาโทกราฟแบบชั้นบาง เพื่อรวมแฟรกชันของสารที่มีคา Rf เทากัน แลวแยกสารใหบริสุทธิ์ ได

สารบริสุทธิ์ 2 ชนิดจากสวนสกัดหยาบเอทิลซิเตท จากนั้นจึงศึกษาคุณสมบัติ ทางกายภาพโดย

การหาจุดหลอมเหลว ศึกษาคาการดูดกลืนแสงโดยใชสเปกโทรสโกปแบบมองเห็นดวยรังสียูวี 

วิเคราะหกลุมฟงกชันโดยใชฟูเรียรทรานสฟอรมอินฟราเรดสเปกโทรสโกป พิสูจนเอกลักษณของ

สารดวย Nuclear Magnetic Resonance Spectroscopy (1H-NMR และ 13C-NMR) พบวา

สาร 1 คือ อินโดล-3-คารบอกซาลดีไฮด น้ำหนัก 0.0016 กรัม  และสาร 2 คือสาร 4-ไฮดรอกซี

เบนโซอิกแอซิด น้ำหนัก 0.0013 กรัม  

 

คำสำคัญ : เห็ดโคน, องคประกอบทางเคมี, โครมาโทรกราฟ  
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ชื่อเร่ือง ผลของวิธีการอบแหงตอฤทธ์ิตานอนุมูลอิสระของกากมะเขือเทศ  

ผูวิจัย รุจิรา เวียงปฏิ  

อาจารยท่ีปรึกษา อาจารย ดร.สมุนา ถวิล 

สาขาวิชา เคมี คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลยัราชภฏัสกลนคร  

บทคัดยอ 

งานวิจัยนี้มีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาผลของวิธีการอบแหงตอฤทธิ์ตานอนุมูลอสระของ

กากมะเขือเทศจากโรงงานหลวงอาหารสำเร็จรูป ที่ 3 เลขที่ 215 หมู 4 ตำบลเตางอย อำเภอ

เตางอย จังหวัดสกลนครกากมะเขือเทศถูกสกัดดวยตัวทำละลายเฮกเซน โดยใชคลื่นอัลตรา

โซนิกรวมดวย ที่อุณภูมิ 50 °C เปนเวลา 60 นาที และทำการศึกษาฤทธิ์ตานอนุมูลอิสระ จาก

การศึกษาพบวาฤทธ์ิในการตานอนุมูลอิสระ ซึ่งรายงานเปนเปอรเซ็นตการยับยั้ง DPPH โดยการ

อบแหงดวยตู อบลมรอนมีฤทธิ ์ในการตานอนุมูลอิสระสูงกวาตู อบอัลตราโซนิก ดังน้ัน 

ผลการศึกษาทั้งหมดแสดงใหเห็นวาผลของวิธีการอบแหงดวยตูอบลมรอน โดยการสกัดดวย

วิธีการใชคลื่นอัลตราโซนิกรวมดวย เปนวิธีการอบแหงท่ีเหมาะสมในการทำใหมีฤทธ์ิตานอนุมูล

อิสระมากกวาวิธีอบดวยตูอบอัลตราโซนิก  ซึ่งสามารถเปนแนวทางในการพัฒนาตอยอดในการ

เลือกวิธีการอบท่ีเหมาะสมในการศกึษาเสถียรภาพของฤทธ์ิในการตานอนุมูลอิสระตอไปได  

 

คำสำคัญ : กากมะเขือเทศ, การอบแหง, ฤทธ์ิตานอนุมูลอิสระ  
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ชื่อเร่ือง การศึกษาองคประกอบทางเคมีของสวนสกัดหยาบเฮกเซนจากเห็ดโคน  

ผูวิจัย มนธิรา ดินาวงค  

อาจารยท่ีปรึกษา ผูชวยศาสตราจารย ดร.ศุภกร อาจหาญ  

สาขาวิชา เคมี คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลยัราชภฏัสกลนคร  

บทคัดยอ 

งานวิจัยนี ้ศึกษาองคประกอบทางเคมีของสวนสกัดหยาบเฮกเซนจากเห็ดโคน 

(Termitomyces clypeatus R.Heim) จากเห็ดโคนน้ำหนักแหง 3 กิโลกรัม สกัดดวยเฮกเซน 

ที่อุณหภูมิหอง น้ำหนักของสวนสกัดหยาบเฮกเซนคือ 8.014 กรัม ดังนั้นจึงนำสารสกัดหยาบ

ของเฮกเซน (TCH) มาศึกษาองคประกอบทางเคมี โดยการนำสารสกัดหยาบมาทำใหบริสุทธ์ิ 

โดยเทคนิคโครมาโตกราฟ เพื ่อทำการแยกสารออกเปนแฟรกชัน และทำการตรวจสอบ

องคประกอบทางเคมีดวยวิธีโครมาโทกราฟแบบชั้นบาง เพื่อรวมแฟรกชันของสารที่มีคา Rf 

เทากัน แลวแยกสารใหบริสุทธิ์ ไดสารบริสุทธิ์ 1 สาร จากนั้นจึงศึกษาคุณสมบัติทางกายภาพ

โดยการหาจุดหลอมเหลว ศึกษาคาการดูดกลืนแสงดวยเทคนิค ยูวี วิสิเบิล สเปกโทรโฟโตมิเตอร 

วิเคราะหกลุ มฟงกชันดวยเทคนิคฟูเรียรทรานสฟอรมอินฟราเรดสเปกโทรสโกป พิสูจน

เอกล ักษณของสารดวย Nuclear Magnetic Resonance Spectroscopy (1H-NMR และ 

13C-NMR) โดยพบวาสาร (1) คือ ergosterol น้ำหนัก 2.365 กรัม    

 

คำสำคัญ : เห็ดโคน, องคประกอบทางเคม,ี โครมาโทรกราฟ, สกัดหยาบเฮกเซน  
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ชื่อเร่ือง ผลของวิธีการอบแหงตอปริมาณไลโคปนและเบตา-แคโรทีน ของกากมะเขือเทศ  

ผูวิจัย บุษบง ปองคำสิงห  

อาจารยท่ีปรึกษา ผูชวยศาสตราจารย ดร.จินดา จันดาเรือง 

สาขาวิชา เคมี คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลยัราชภฏัสกลนคร  

บทคัดยอ 

งานวิจัยนี้มีวัตถุประสงคเพื่อศกึษาศึกษาวิธีการอบแหงตอปริมาณไลโคปนและเบตา-

แคโรทีนของกากมะเขือเทศจากโรงงานหลวงอาหารสำเร็จรูป ที่ 3 เลขที่ 215 หมู 4 ตำบล 

เตางอย อำเภอเตางอย จังหวัดสกลนครศึกษาสภาวะการอบแหงของตัวอยางกากมะเขือเทศ

โดยเปรียบเทียบการอบแหงของตัวอยางดวยการอบดวยตูอบแบบลมรอน และตูอบแบบคลื่น 

อัลตราโซนิก ท่ีอุณหภูมิ 50 °C ระยะเวลา 9 ช่ัวโมง และทำการศึกษาปริมาณสารออกฤทธ์ิทาง

ชีวภาพของตัวอยางจากการอบดวยทั้ง 2 วิธี โดยใชตัวทำละลายเฮกเซนพบวาน้ำหนักของกาก

มะเขือเทศเริ่มคงที่ ที่เวลา 9 ชั่วโมง ทั้งการอบดวยตูอบลมรอน และ การอบดวยตูอบแบบ 

อัลตราโซนิก โดยกากมะเขือเทศมีปริมาณความชื้นในชวง 78.98% ถึง 80.32% และศึกษา

ปริมาณสารออกฤทธิ์ทางชีวภาพของวิธีการอบแหงทั้ง 2 วิธี พบวาปริมาณสารไลโคปนจะอยู

ในชวง 103.3320 "±"  0.005 ถึง 87.5508 "±"  0.042 mg/100g DW ปริมาณสารเบตา- 

แคโรทีนจะ อยูในชวง 37.0456 "±"  0.011 ถึง 31.9554 "±"  0.049 mg/100g DW แสดงให

เห็นวาปริมาณสารออกฤทธิ์ทางชีวภาพของวิธีการอบแหงดวยวิธีการอบดวยเตาอบลมรอนมี

ความสามารถในการรักษาปริมาณสารออกฤทธิ์ทางชีวภาพไดมากกวาวิธีการอบแหงดวย

คลื่นอัลตราโซนิก  

ดังนั้นผลการศึกษาที่กลาวมาขางตนแสดงใหเห็นวาวิธีอบดวยตูอบลมรอนโดยการ

สกัดดวยวิธีการใชคลื่นอัลตราโซนิกรวมดวยเปนวิธีที่เหมาะสมในการสกัดไลโคปนและเบตา 

แคโรทีน และนอกจากน้ียังสามารถคงสภาพสารสำคัญไดอีกดวย ซึ่งสามารถเปนแนวทางในการ

พัฒนาตอยอดในการเลือกวิธีการอบท่ีเหมาะสมในการศึกษาปริมาณไลโคปนและเบตา-แคโรทีน 

ของกากมะเขือเทศตอไปได 

 

คำสำคัญ : กากมะเขือเทศ, การอบแหง, ฤทธ์ิตานอนุมูลอิสระ  
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ชื่อเร่ือง การเปรียบเทียบคุณสมบัติทางเคมีและทางกายภาพของน้ำมันไบโอดีเซล น้ำมันยาง

นากลั่น และน้ำมันไพโรไลซิสขยะพลาสติก  

ผูวิจัย บุญเตมิ มณรีัตน 

อาจารยท่ีปรึกษา ผูชวยศาสตราจารย ดร.วุฒิชัย รสชาติ  

สาขาวิชา เคมี คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลยัราชภฏัสกลนคร  

บทคัดยอ 

การศึกษาวิจัยนี้มีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาประสิทธิภาพของน้ำมันไบโอดีเซลกับน้ำมัน

ตนยางนา กลั่น (Dipterocarpus alatus) และน้ำมันไพโรไลซิสขยะพลาสติกสำหรับเครื่องยนต

ดีเซลทางการเกษตร การผลิตและการทดสอบคุณภาพน้ำมันไบโอดีเซลจากน้ำมันที่ใชแลว 

(WCO) ผลการวิจ ัยพบวาน้ำมันไบโอดีเซลที ่ไดมีค ุณสมบัติเปนไปตามเกณฑมาตรฐาน  

ASTM-D6751 และ EN-14214 ยกเวนคาความหนืดท่ียังสูงกวาเกณฑมาตรฐาน นอกจากน้ีการ

วิเคราะหคุณสมบัติของน้ำมัน จากตนยางนากลั่น พบวาองคประกอบทางเคมีที่สำคัญ ไดแก  
α-Gujernene (63.07 wt.%), α-Caryophyllene (19.08 wt.%), γ-Gujernene (5.16wt.%) 

และ γ-Elemene (5.23 wt.) .%) และสารประกอบไฮโดรคารบอนอื่น ๆ เทากับ 7.46 % โดย

น้ำหนัก และการศึกษาคุณภาพน้ำมันไพโรไลซิสของขยะพลาสติกพบวาสวนประกอบทางเคมีท่ี

สำคัญ ไดแก สารประกอบไฮโดรคารบอนชนิดอิ่มตัวประมาณ 32.71% และสารประกอบ

ไฮโดรคารบอนชนิดไมอ่ิมตัวประมาณ 67.29%        

การวิจัยครั้งนี้จึงเปนอีกหนึ่งทางเลือกที่นาสนใจในการสงเสริมและการใชทรัพยากร

ชุมชนในการพัฒนาพลังงานทดแทนสำหรับชุมชนในอนาคต  

 

คำสำคัญ : น้ำมันไบโอดีเซล, น้ำมันกลั่นยางนา (Dipterocarpus alatus), น้ำมันปโตรเลยีม

ดีเซล  
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ชื่อเร่ือง ผลของสภาวะการสกัดท่ีเหมาะสมตอปริมาณแอนโทไซยานินและสารตานอนุมูลอิสระ

ของสารสกัดวานกาบหอย 

ผูวิจัย ชินวัตร มาสิงบุญ 

ชลธิชา ศรมณ ี

อาจารยท่ีปรึกษา อาจารย ดร.ทิติยา ศรีภักดี  

สาขาวิชา เคมี คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลยัราชภฏัสกลนคร  

บทคัดยอ 

การศึกษาครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อหาสภาวะที่เหมาะสมตอการสกัดสารแอนโทไซ

ยานินในใบวานกาบหอยดวยวิธีแชหมัก และวิธีใชคลื่นอัลตราโซนิกรวมดวย โดยปจจัยที่ศกึษา 

ไดแก ความเขมขนของตัวทำละลายกรดไฮโดรคลอริกในเอทานอล 95% (0.1 , 0.5 และ 1.0% 

กรดไฮโดรคลอริก) และเวลาในการสกัด (15 , 30 และ 60 นาที) วิเคราะหปริมาณแอนโท 

ไซยานินดวยวิธีพีเอช-ดิฟเฟอเรนเชียล การหาปริมาณสารสำคัญ ไดแก ปริมาณแอนโทไซยานิน 

ปริมาณรวมฟนอลิก ปริมาณรวมฟลาโวนอยด และปริมาณสารตานอนุมูลอิสระ และผลของ

อุณหภูมิและระยะเวลาในการเก็บรักษาตอการสลายตัวของแอนโทไซยานิน และสารตานอนุมูล

อิสระ จากผลการทดลองพบวา สภาวะที่เหมาะสมในการสกัดสาร แอนโทไซยานินในใบวาน

กาบหอย ดวยวิธีการแชหมัก คือ ความเขมขนของกรดไฮโดรคลอริกในเอทานอล รอยละ 1.0 

เวลาในการสกัด 60 นาที การสกัดแบบใชคลื่นอัลตราโซนิกรวมดวย ความเขมขนกรดไฮโดร

คลอริกในเอทานอล รอยละ 1.0 เวลาในการสกัด 30 นาที สารสกัดหยาบมีปริมาณแอนโท 

ไซยานินเทากับ 25.36 ± 0.21 และ 31.92 ± 0.37 มิลลิกรัมตอลิตร ปริมาณฟนอลิกเทากับ 

0.0611 ± 0.0002 และ 0.0719 ± 0.0001 มิลลิกรัมสมมูลกรดแกลลิกตอกรัมน้ำหนักแหง 

ตามลำดับ ปริมาณ ฟลาโวนอยดเทากับ 0.0126 ± 0.00005 และ 0.0122 ± 0.00002 

มิลลิกรัมสมมูลเคอซิตินตอกรัมน้ำหนักแหง และปริมาณสารตานอนุมูลอิสระเทากับ 0.1091 ± 

0.0004 และ 0.1017 ± 0.0002 มิลลิกรัมสมมูลกรดแกลลิกตอกรัมน้ำหนักแหง ตามลำดับ  

 

คำสำคัญ : วานกาบหอย,แอนโทไซยานิน, สารประกอบฟนอลิก, ฟลาโวนอยด,  

สารตานอนุมูลอิสระ   
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กลุมเทคโนโลยสีารสนเทศ 

และวิทยาการขอมูล  
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ชื่อเร่ือง การพัฒนาเกม 3 มิติ เรื่อง หนีออกจากคฤหาสน  

ผูวิจัย ทวีรัตน เหลาลอดวัน  

อาจารยท่ีปรึกษา อาจารย ดร.เกวลี ผาใต  

สาขาวิชา คอมพิวเตอร คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  

 มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

บทคัดยอ 

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อ 1) พัฒนาเกม 3 มิติ เรื่อง หนีออกจากคฤหาสน  

2) ประเมินประสิทธิภาพเกม 3 มิติ เรื่อง หนีออกจากคฤหาสน และ 3) ประเมินความพึงพอใจ

เกม 3 มิติ เรื่อง หนีออกจากคฤหาสน เกมที่พัฒนาขึ้นเปนเกมประเภทปริศนา พัฒนาโดยใช

โปรแกรม Unity กลุมตัวอยางที่ใช ประกอบดวย 1) ผูเชี่ยวชาญ จำนวน 5 คน โดยคุณสมบัติ

ผูเชี่ยวชาญ คือ เปนบุคลากรหรืออาจารยสาขาวิชาคอมพิวเตอร มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

ที่มีความรูเกี่ยวกับเกม 2) บุคคลทั่วไปที่มีประสบการณการเลนเกม จำนวน 30 คน ในการ

วิเคราะหขอมูลใชการหาคาเฉลี่ย และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน  

ผลการศ ึกษาพบว า 1) เกมหน ีออกจากคฤหาสน สามารถเล นได จร ิ งบน

ระบบปฏิบัติการ Windows 2) ผลการประเมินประสิทธิภาพของผูเชี่ยวชาญ 5 ทาน พบวา  

มีคาเฉลี่ยอยูในระดับมาก และ 3) ผลการประเมินความพึงพอใจในการเลนเกมหนีออกจาก

คฤหาสนมีคาเฉลี่ยอยูในระดับมาก  

 

คำสำคัญ : เกม, 3 มิติ, หนีออกจากคฤหาสน  
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ชื่อเร่ือง สื่อเสริมความรูสมุนไพรประจำบาน ดวยเทคโนโลยีความเปนจริงเสริม   

ผูวิจัย กิตติชัย มีมา  

อาจารยท่ีปรึกษา อาจารยณปพน บาทชาร ี 

สาขาวิชา คอมพิวเตอร คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  

 มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

บทคัดยอ 

การวิจัยครั ้งนี ้มีวัตถุประสงค 1) เพื ่อพัฒนาสื่อเสริมความรู สมุนไพรประจำบาน  

ดวยเทคโนโลยีความเปนจริงเสริม 2) เพื่อประเมินประสิทธิภาพของสื่อเสริมความรูสมุนไพร

ประจำบาน ดวยเทคโนโลยีความเปนจริงเสริม 3) เพื่อประเมินความพึงพอใจของผูใชสื่อเสริม

ความรูสมุนไพรประจำบาน ดวยเทคโนโลยีความเปนจริง เครื่องมือที่ใช คือ 1) สื่อเสริมความรู

สมุนไพรประจำบาน ดวยเทคโนโลยีความเปนจริงเสริม 2) แบบประเมินประสิทธิภาพ และ  

3) แบบประเมินความพึงพอใจ โดยผูเช่ียวชาญ 5 คน และกลุมตัวอยาง 30 คน ไดมาดวยวิธีการ

แบบสุม สถิติท่ีใชเปนคาเฉลี่ย และสวนเบ่ียงเบนมาตราฐาน  

ผลการศึกษาพบวา 1) สามารถใชงานไดจริงบนระบบปฏิบัติการ Android 2) ผลการ

ประเมินประสิทธิภาพของผูเชี ่ยวชาญ 5 ทาน พบวา มีคาเฉลี ่ยอยู ในระดับมากที่สุด และ  

3) ผลการประเมินความพึงพอใจในการใชงานมีคาเฉลี่ยอยูในระดับมากท่ีสุด 

 

คำสำคัญ : เทคโนโลยีความเปนจริงเสรมิ, แอปพลิเคชันบนมือถือ, สมุนไพรประจำบาน  
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ชื่อเร่ือง การพัฒนาแอนิเมชัน 3 มิติ เรื่อง ประเพณีแหปราสาทผึ้ง  

ผูวิจัย ทศทิศ ทองประไพ  

อาจารยท่ีปรึกษา อาจารย ดร.เกวลี ผาใต  

สาขาวิชา คอมพิวเตอร คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  

 มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

บทคัดยอ 

การวิจัยครั ้งนี ้มีวัตถุประสงคเพื ่อ 1) พัฒนาแอนิเมชัน 3 มิติ เรื ่อง ประเพณีแห

ปราสาทผึ้ง 2) ประเมินประสิทธิภาพแอนิเมชัน 3 มิติ เรื ่อง ประเพณีแหปราสาทผึ้ง และ  

3) ประเมินความพึงพอใจแอนิเมชัน 3 มิติ เรื่อง ประเพณีแหปราสาทผึ้ง พัฒนาขึ้น โดยใช

โปรแกรม Unreal Engine กลุมตัวอยางที ่ใช ประกอบดวย 1) ผู เชี ่ยวชาญ จำนวน 5 คน  

โดยคุณสมบัติผูเช่ียวชาญ คือ เปนบุคลากรหรืออาจารยสาขาวิชาคอมพิวเตอร มหาวิทยาลัยราช

ภัฏสกลนคร 2) บุคคลทั่วไป จำนวน 30 คน ในการวิเคราะหขอมูลใชการหาคาเฉลี่ย และสวน

เบ่ียงเบนมาตรฐาน  

ผลการศึกษาพบวา 1) แอนิเมชัน 3 มิติ เรื่อง ประเพณีแหปราสาทผึง้ ใชเวลานำเสนอ 

5 นาที สามารถดูแบบออนไลนและออฟไลน 2) ผลการประเมินประสิทธิภาพ พบวา มีคาเฉลี่ย

อยูในระดับมาก และ 3) ผลการประเมินความพึงพอใจ มีคาเฉลีย่อยูในระดับมาก 

 

คำสำคัญ : แอนิเมชัน, 3 มิติ, ประเพณีแหปราสาทผึ้ง  
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ชื่อเร่ือง การพัฒนาเกมกำจัดมอนสเตอรดวยเทคโนโลยีความเปนจริงเสมือน  

ผูวิจัย สิตาพร วงศษา 

อาจารยท่ีปรึกษา อาจารย ดร.ธิดารัตน เหลืองรุงเรอืง  

สาขาวิชา คอมพิวเตอร คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  

 มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

บทคัดยอ 

โครงงานน้ีมีวัตถุประสงคเพ่ือ 1) พัฒนาเกมกำจัดมอนสเตอรดวยเทคโนโลยีความเปน

จริงเสมือน 2) ประเมินประสิทธิภาพเกมกำจัดมอนสเตอรดวยเทคโนโลยีความเปนจริงเสมือน 

และ 3) ประเมินความพึงพอใจเกมกำจัดมอนสเตอรดวยเทคโนโลยีความเปนจริงเสมือน เกมท่ี

พัฒนาขึ ้นเปนเกมประเภทเกมอารเคด พัฒนาโดยใชโปรแกรม Unity กลุ มตัวอยางที ่ใช 

ประกอบดวย 1) ผูเช่ียวชาญ จำนวน 5 ทาน โดยคุณสมบัติผูเช่ียวชาญคือ เปนผูมีประสบการณ

การสอนทางดานกราฟก หรือเปนวิทยากร ผูเชี่ยวชาญดานมัลติมีเดีย ผูเชี่ยวชาญดาน 3 มิติ  

2) บุคคลทั่วไปที่มีประสบการณการเลนเกมไมนอยกวา 1 ป จำนวน 30 คน ในการวิเคราะห

ขอมูลใชการหาคาเฉลี่ย และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน  

ผลการศึกษาพบวา 1) เกมกำจัดมอนสเตอรดวยเทคโนโลยีความเปนจริงสามารถเลน

ไดจริงบนระบบปฏิบัติการ Windows ผาน VR Headset 2) ผลการประเมินประสิทธิภาพของ

ผูเชี่ยวชาญ 5 ทาน พบวา มีคาเฉลี่ยอยูในระดับมาก และ 3) ผลการประเมินความพึงพอใจใน

การเลนเกมกำจัดมอนสเตอรดวยเทคโนโลยีความเปนจริง คาเฉลี่ยอยูในระดับมาก  

 

คำสำคัญ : เกมกำจัดมอนสเตอรดวยเทคโนโลยีความเปนจริงเสมือน, เกม 3 มิติ, Virtual 

Reality  
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ชื่อเร่ือง ระบบควบคุมการเปด-ปดไฟ ดวยเสียง  

ผูวิจัย มัณฑนา วงษสูงเนิน  

อาจารยท่ีปรึกษา อาจารย ดร.ชายแดน มิ่งเมือง  

สาขาวิชา คอมพิวเตอร คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  

 มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

บทคัดยอ 

โครงงานนี้มีวัตถุประสงคเพื ่อ 1) พัฒนาระบบควบคุมการเปด-ปดไฟ ดวยเสียง  

2) ประเมินประสิทธิภาพของระบบควบคุมการเปด-ปดไฟ และ 3) เพื่อประเมินความพึงพอใจ

ของระบบควบคุมการเปด-ปดไฟ กลุมเปาหมายที่ใชประกอบดวย 1) ผู เชี ่ยวชาญ จำนวน  

5 ทาน และ 2) นักศึกษาสาขาวิชาคอมพิวเตอร คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัย

ราชภัฏสกลนคร จำนวน 30 คน ในการวิเคราะหขอมูลใชการหาคาเฉลี่ย และสวนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน  

ผลการวิจัยพบวา 1) พบวาระบบควบคุมการเปด-ปดไฟ ดวยเสียง สามารถตรวจจับ

คำสั่งเสียงในการสั่งการเปด-ปดไฟ และสามารถทำการสั่งการเปด-ปดไฟ จำนวน 4 หอง ไดจริง 

2) ผลการประเมินประสิทธิภาพของผูเชี่ยวชาญ 5 ทาน พบวา มีคาเฉลี่ยอยูในระดับมาก และ 

3) ผลการประเมินความพึงพอใจของระบบควบคุมการเปด-ปดไฟ ดวยเสียง มีคาเฉลี่ย อยูใน

ระดับมาก  

 

คำสำคัญ : สั่งงานดวยเสียง, อินเตอรเน็ตทุกสรรพสิ่ง, เปด-ปดไฟ  
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ชื่อเร่ือง กลองตรวจจับเคลื่อนไหวสงการแจงเตือนผานไลน  

ผูวิจัย กรพจน รมราศร ี 

อาจารยท่ีปรึกษา อาจารย ดร.ชายแดน มิ่งเมือง  

สาขาวิชา คอมพิวเตอร คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  

 มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

บทคัดยอ 

การวิจัยน้ีมีวัตถุประสงค 1) เพ่ือพัฒนากลองตรวจจับเคลื่อนไหวสงการแจงเตือนผาน

ไลน 2) เพื ่อประเมินประสิทธิภาพกลองตรวจจับเคลื ่อนไหวสงการแจงเตือนผานไลน  

3) เพื่อประเมินความพึงพอใจการใชกลองตรวจจับเคลื่อนไหวสงการแจงเตือนผานไลน กลุม

ตัวอยางที่ใช ประกอบดวย 1) นักศึกษาคณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏ

สกลนครจำนวน 30 คน ในการวิเคราะหขอมูลใชการหาคาเฉลี่ย และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

ผลการวิจัยพบวา 1) พบวากลองตรวจจับเคลื่อนไหวสงการแจงเตือนผานไลน 

สามารถตรวจจับการเคลื่อนไหวเพื่อบันทึกภาพเพื่อนำไปประมวลผลจำแนกภาพ และสามารถ

สงการแจงเตือนภาพไปที่ไลนไดจริง 2) ผลการทดสอบประสิทธิภาพการจำแนกของอุปกรณ 

โดยคาเฉลี่ยสรุปอัตราความแมนยำในการจำแนกทั้ง 3 สถานที่เทากับ 63.333% สถานที่ท่ี

สามารถจำแนกไดถูกตองมากท่ีสุด ไดแกพ้ืนท่ีโลงคาความถูกตอง 76.666% 3) ผลการประเมิน

ความพึงพอใจ  

 

คำสำคัญ : กลองตรวจจับ, การเคลื่อนไหว, แอปพลเิคชันไลน, การแจงเตือน  
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ชื่อเร่ือง ระบบเปดประตูผาน NFC  

ผูวิจัย จักรพันธ อำนวย  

อาจารยท่ีปรึกษา อาจารย ดร.ชายแดน มิ่งเมือง  

สาขาวิชา คอมพิวเตอร คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  

 มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

บทคัดยอ 

การพัฒนาระบบเปดประตูดวย NFC มีวัตถุประสงคเพื่อ 1) พัฒนาระบบเปดประตู

ดวย NFC 2) ประเมินประสิทธิภาพของระบบเปดประตูดวย NFC ระบบระบบเปดปดประตดูวย 

NFC เปนอุปกรณท่ีพัฒนาข้ึนโดยโปรแกรมเลือกใช ArduinoIDE โปรแกรมภาษา C++  ในการ

รับคำสั่งจาก  NFC มาประมวลผลสงคำสั่งไปยัง Arduino Uno และเขียนโปรแกรมภาษา C++ 

ในโปรแกรม ArduinoIDE เพื่อประมวลผลคำสั่งที่ไดรับมาสงคาขอมูล ไปยัง Relay เพื่อสั่งการ

ทำงานเปดประตูตามคำสั่ง กลุมตัวอยางที่ใช ประกอบดวย 1) ผูเชี่ยวชาญ จำนวน 5 ทาน  

ในการวิเคราะหขอมูลใชการหาคาเฉลี่ย และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน  

ผลการวิจัยพบวา 1) พบวาระบบเปดประตูดวย NFC สามารถเปดประตูไดจริง  

2) ผลการประเมินประสิทธิภาพของผูเช่ียวชาญ 5 ทาน พบวา มีคาเฉลี่ยอยูในระดับมาก  

 

คำสำคัญ : NFC, ประตู  
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ชื่อเร่ือง การพัฒนาเกม 3 มิติ เรื่อง Protect Yourself From COVID-19  

ผูวิจัย ปรเมศร สารหงษ 

อาจารยท่ีปรึกษา อาจารย ดร.ชายแดน มิ่งเมือง  

สาขาวิชา คอมพิวเตอร คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี

 มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

บทคัดยอ 

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อ 1) เพื่อพัฒนาเกม 3 มิติ เรื่อง Protect yourself 

from COVID-19 2 )ประเมินประสิทธิภาพเกม 3 มิติ เรื่อง Protect yourself from COVID-

19 3) ประเมินความพึงพอใจเกม 3 มิติ เรื ่อง Protect yourself from COVID-19 โดยใช

เทคโนโลยีในการพัฒนาไดแก โปรแกรม Unreal Engine ใชในการออกแบบและจัดการพัฒนา

สรางตัวเกม โปรแกรม Mixamo ใชในการสรางแอนนิเมชัน ของตัวละครและการเคลื่อนไหว

ตาง ๆ โปรแกรม Adobe Photoshop ใชในการทำภาพกราฟกตาง ๆ ภายในเกม 

ผลการศึกษาพบวา 1) เกมหนีออกจากคฤหาสนสามารถเลนไดจริงบนระบบปฏิบัติการ 

Windows 2)ผลการประเมินประสิทธิภาพของผูเช่ียวชาญ 5 ทาน พบวา มีคาเฉลี่ย อยูในระดับ

มาก และ 3) ผลการประเมินความพึงพอใจในการเลนเกมหนอีอกจากคฤหาสนมีคาเฉลี่ยอยูใน

ระดับมาก  

 

คำสำคัญ : เรื่อง Protect yourself from COVID-19, การพัฒนาเกม 3 มิติ  
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ชื่อเร่ือง สื่อการเรียนรูเรื่องโควิด – 19 ดวยเทคโนโลยีความจริงเสริม  

ผูวิจัย นราวิชญ สกนธวัฒน  

อาจารยท่ีปรึกษา อาจารย ดร.ธิดารัตน เหลืองรุงเรอืง  

สาขาวิชา คอมพิวเตอร คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  

 มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

บทคัดยอ 

การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงคเพ่ือ 1) พัฒนาแอปพลิเคชันสื่อการเรียนรูเรื่องโควิด - 19 

ดวยเทคโนโลยีความจริงเสริม 2) ประเมินประสิทธิภาพสื่อการเรียนรู  เร ื ่อง โควิด - 19  

ดวยเทคโนโลยีความจริงเสริม 3) ประเมินความพึงพอใจของกลุมตัวอยางที่มีตอสื่อการเรียนรู 

เรื่อง โควิด - 19 ดวยเทคโนโลยีความจริงเสริม 

ผลการวิจัยพบวา 1) แอปพลิเคชันสามารถใชไดจริงในระบบปฏิบัติการแอนดรอยด

สามารถสองดูโมเดลไวรัสโคโรนา และโมเดลอื ่นๆ สามารถใชงานได 2) ผลการประเมิน

ประสิทธิภาพของผูเช่ียวชาญ 5 ทาน พบวามีคาเฉลี่ยอยูในระดับดีมาก และ 3) ผลการประเมิน

ความพึงพอใจในการใชแอปพลิเคชันมีคาเฉลี่ยอยูในระดับดี   

 

คำสำคัญ : สื่อการเรียนรู, โควิด - 19, เทคโนโลยีความจริงเสริม  
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ชื่อเร่ือง การพัฒนาการตูนแอนิเมชัน 3 มิติ เรื่อง หมาปาอกตัญ ู 

ผูวิจัย ศศิกานต โคตรสมบัต ิ 

อาจารยท่ีปรึกษา อาจารย ดร.ธิดารัตน เหลืองรุงเรอืง  

สาขาวิชา คอมพิวเตอร คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  

 มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

บทคัดยอ 

โครงงานน้ีมีวัตถุประสงคเพ่ือ 1) พัฒนาการตูนแอนิเมชัน 3 มิติ เรื่อง หมาปาอกตัญู

2) ประเมินประสิทธิภาพการตูนแอนิเมชัน 3 มิติ เรื ่อง หมาปาอกตัญู 3) ประเมินความ 

พึงพอใจการตูนแอนิเมชัน 3 มิติ เรื่อง หมาปาอกตัญู โดยเทคโนโลยีที่ใชในการพัฒนาไดแก  

โปรแกรม Blender ใชในการออกแบบตัวละคร 3 มิต,ิ  Adobe Premiere Pro ใชในการตัดตอ

วิดีโอ, Unreal Engine ใชออกแบบฉาก สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูลไดแก คาเฉลี่ย (Mean) 

คาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) 

ผลจากการพัฒนาการตูนแอนิเมชัน 3 มิติ เรื่องหมาปาอกตัญู โดยมีการนำเสนอ 3 

นาที ผลการประเมินประสิทธิภาพจากผูเชี่ยวชาญคาเฉลี่ยอยูในระดับมาก และผลการประเมิน

ความพึงพอใจคาเฉลี่ยอยูในระดับมาก  

 

คำสำคัญ :  แอนนิเมชัน 3 มิต,ิ การออกแบบตัวละคร, การพัฒนาการตูน 
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ชื่อเร่ือง การพัฒนาเกม 3 มิติ เรื่อง หองตางมิติสยองขวัญ  

ผูวิจัย สิทธิกาญจน วรรณษา  

อาจารยท่ีปรึกษา อาจารย ดร.เกวลี ผาใต  

สาขาวิชา คอมพิวเตอร คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  

 มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

บทคัดยอ 

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อ 1) พัฒนาเกม 3 มิติ เรื่อง หองตางมิติสยองขวัญ  

2) ประเมินประสิทธิภาพเกม 3 มิติ เรื่อง หองตางมิติสยองขวัญ และ 3) ประเมินความพึงพอใจ

เกม 3 มิติ เรื่อง หองตางมิติสยองขวัญ พัฒนาโดยใชโปรแกรม Unreal engine กลุมตัวอยางท่ี

ใช ประกอบดวย 1) ผูเช่ียวชาญ จำนวน 5 คน โดยคุณสมบัติผูเช่ียวชาญ คือ เปนบุคลากรหรือ

อาจารยสาขาวิชาคอมพิวเตอร มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร ที่มีความรูเกี่ยวกับเกม 2) บุคคล

ทั่วไปที่มีประสบการณการเลนเกม จำนวน 30 คน ในการวิเคราะหขอมูลใชการหาคาเฉลี่ย  

และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน  

ผลการศึกษาพบวา 1) สามารถเลนไดจริงบนระบบปฏิบัติการวินโดว 2) ผลการ

ประเมินประสิทธิภาพของผูเชี ่ยวชาญ 5 ทาน พบวา มีคาเฉลี ่ยอยู ในระดับมากที่สุด และ  

3) ผลการประเมินความพึงพอใจในการเลนเกมหนีออกจากคฤหาสนมีคาเฉลี่ยอยูในระดับมาก   

 

คำสำคัญ : เกม, 3 มิติ, หองตางมิติสยองขวัญ  
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ชื่อเร่ือง การพัฒนาแอนิเมชัน 3 มิติ เรื่อง ฟารมใตสมุทรหลังโลกวิบัติ  

ผูวิจัย อานุภาพ สุวรรณมาโจ 

อาจารยท่ีปรึกษา อาจารย ดร.เกวลี ผาใต  

สาขาวิชา คอมพิวเตอร คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  

 มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

บทคัดยอ 

การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงคเพ่ือ 1) พัฒนาแอนิเมชัน 3 มิติ เรื่อง ฟารมใตสมุทรหลัง

โลกวิบัติ 2) ประเมินประสิทธิภาพแอนิเมชัน 3 มิติ เรื่อง ฟารมใตสมุทรหลังโลกวิบัติ และ  

3) ประเมินความพึงพอใจแอนิเมชัน 3 มิติ เรื่อง ฟารมใตสมุทรหลังโลกวิบัติ พัฒนาขึ้น โดยใช

โปรแกรม Unreal Engine กลุมตัวอยางที่ใช ประกอบดวย 1) ผูเชี่ยวชาญ จำนวน 5 คน โดย

คุณสมบัติผูเช่ียวชาญ คือ เปนบุคลากรหรืออาจารยสาขาวิชาคอมพิวเตอร มหาวิทยาลัยราชภัฏ

สกลนคร 2) บุคคลทั่วไป จำนวน 30 คน ในการวิเคราะหขอมูลใชการหาคาเฉลี่ย และสวน

เบ่ียงเบนมาตรฐาน  

ผลการศึกษาพบวา 1) แอนิเมชัน 3 มิติ เรื่อง ฟารมใตสมุทรหลังโลกวิบัติ ใชเวลา

นำเสนอ 5 นาที สามารถดูแบบออนไลนและออฟไลน 2) ผลการประเมินประสิทธิภาพ พบวา  

มีคาเฉลี่ยอยูในระดับมาก และ 3) ผลการประเมินความพึงพอใจ มีคาเฉลี่ยอยูในระดับมาก  

 

คำสำคัญ : แอนิเมชัน, 3 มิติ, ฟารมใตสมุทรหลังโลกวิบัติ  
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ชื่อเร่ือง การวิเคราะหกฎความสัมพันธของขอมูลการสั่งซื้อสินคาอิเล็กทรอนิกส  

ผูวิจัย กนกอร จันทะรังส ี

ชนิภา พ่ึงสมยา  

อาจารยท่ีปรึกษา อาจารยมงคล แสนสุข   

สาขาวิชา วิทยาการขอมูล คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  

มหาวิทยาลยัราชภฏัสกลนคร  

บทคัดยอ 

งานวิจัยนี้เปนการวิเคราะหกฎความสัมพันธของขอมูลการสั่งซื้อสินคาอิเล็กทรอนกิส 

ม ีว ัตถุประสงคเพื ่อวิเคราะหความสัมพันธของ market basket analysis ecommerce 

dataset ด วยกฎความส ัมพ ันธ   (Association Rule) ซ ึ ่ งกฎท ี ่ ได สามารถสน ับสน ุนให

ผูประกอบการธุรกิจคาปลีก จัดโปรโมชั่นจับคูการขายสินคา และตำแหนงสินคาใหตอบโจทย

พฤติกรรมของลูกคาจากกฎความสัมพันธ และเปนกลยุทธการวางแผนการตลาดใหตอบโจทย

ความตองการของลูกคาไดอยางเหมาะสมและมีประสิทธิภาพ โดยมีวิธีการดำเนินงานวิจัยดังน้ี 

ทำการรวบรวมขอมูลการสั่งซื้อสินคาอิเล็กทรอนิกส จากเว็บไซต Kaggle ชุดขอมูล Analytics 

case study (market basket analysis ecommerce) เปนขอมูลเชิงคุณภาพจำนวณ 92,251 

ขอมูล ประกอบดวย 5 คุณลักษณะ ไดแก คุณสมบัติของสินคา หมวดหมูสินคา รหัสการซื้อ

สินคา จำนวนการซื ้อสินคา และรายไดรวม ทำการเตรียมขอมูลประกอบดวย การเลือก

คุณลักษณะของขอมูล ทำความสะอาดขอมูลโดยการกำจัดคาวาง และทำการแปลงขอมูล 

วิเคราะหหากฎความสัมพันธ ดวยเทคนิควิธี Apriori Algorithm ผลการวิจัยพบวา กฎการซื้อ

สินคา 2 ชนิด ที่ลูกคาซื้อบอยที่สุดคือ 1.5V IND AAA ALK BULK แลวลูกคาจะซื้อ 1.5V IND 

AA ALK BULK ซึ่งมีคาสนับสนุนรอยละ 86 และมีคาความเชื่อมั่นรอยละ 77.1 และกฎการซื้อ

สินคา 3 ชนิด ที่ลูกคาซื้อบอยที่สุดคือ 1.5V IND AAA ALK BULK และ 9V IND ALK BULK 

แลวลูกคาจะซื้อ 1.5V IND AA ALK BULK ซึ่งมีคาสนับสนุนรอยละ 21 และมีคาความเชื่อมั่น

รอยละ 83.8  

 

คำสำคัญ : กฎความสัมพันธ, Apriori Algorithm, สินคาอิเล็กทรอนิกส, เหมืองขอมูล   
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ชื่อเร่ือง การวิเคราะหกฎความสัมพันธของขอมูลการสั่งซื้อสินคาออนไลน  

ผูวิจัย ธีรวัฒน อัดถะสาน 

สกลกาญจน สุขเจริญประเสริฐ 

รัตนมน แสนคำ  

อาจารยท่ีปรึกษา อาจารยมงคล แสนสุข   

สาขาวิชา วิทยาการขอมูล คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  

มหาวิทยาลยัราชภฏัสกลนคร  

บทคัดยอ 

งานวิจัยนี ้เปนการวิเคราะหกฎความสัมพันธของขอมูลการสั ่งซื ้อสินคาออนไลน  

มีวัตถุประสงคเพื่อวิเคราะหความสัมพันธของ Online Retail dataset ดวยกฎความสัมพันธ 

(Association Rules) ซึ ่งกฎที่ไดสามารถสนับสนุนใหผู ประกอบการธุรกิจ จัดโปรโมชั่นจับคู 

การขายสินคา และตำแหนงสินคาใหตอบโจทยพฤติกรรมของลูกคาจากกฎความสัมพันธ  เพ่ือ

เปนทางเลือกในการตัดสินใจความตองการของลูกคาไดอยางเหมาะสมและมีประสิทธิภาพ โดยมี

วิธีการดำเนินงานวิจัยดังนี้ ทำการรวบรวมขอมูลการสั่งซื้อสินคาออนไลน จากเว็บไซต Kaggle 

ชุดขอมูล Online Retail dataset เปนขอมูลเชิงคุณภาพจำนวน 541,910 ขอมูล ประกอบดวย 

8 คุณลักษณะ ไดแก เลขใบสั่งของ รหัสสินคา ชื่อสินคา ปริมาณของผลิตภัณฑแตละรายการ 

วันที่ออกใบเสร็จ ราคาตอหนวย รหัสประจำตัวลูกคา และประเทศ โดยคัดเลือกคุณลักษณะท่ี

เกี่ยวของกับการวิเคราะหมา 2 ไดแก คุณลักษณะที่ 1. คือ เลขใบสั่งของ และคุณลักษณะที่ 2. 

คือ ช่ือสินคา จากน้ันทำการเตรียมขอมูลประกอบดวย การเลือกคุณลักษณะของขอมูล ทำความ

สะอาดขอมูลโดยการกำจัดคาวาง กำจัดคำและสัญลักษณที่ไมเกี่ยวของกับชุดขอมูล และทำการ

แปลงขอมูล วิเคราะหหากฎความสัมพันธ ดวยเทคนิควิธี Apriori Algorithm วัดประสิทธิภาพ

ของกฎความสัมพันธของขอมูล โดยการกำหนดคาสนับสนุนขั้นต่ำเทากับ 0.02 ขึ ้นไป และ

กำหนดคาความเชื่อมั่นขั้นต่ำเทากับ 0.6 และ 0.7 พบวามีกฎความสัมพันธจำนวน 31 และ 12 

กฎตามลำดับ กฎการซื ้อสินคา 2 ชนิดที ่ล ูกคาซื ้อบอยที่สุด คือ สินคา GREEN REGENCY 

TEACUP AND SAUCER และ ส ินค  า  ROSES REGENCY TEACUP AND SAUCER ซ ึ ่ งม ี ค า

สนับสนุนรอยละ 3.8 และมีคาความเชื่อมั่นรอยละ 75.1 กลุมที่ 2 การซื้อสินคา 3 ชนิด พบวา
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สินคาที่ลูกคาซื้อบอยที่สุด คือ สินคา PINK REGENCY TEACUP AND SAUCER สินคา ROSES 

REGENCY TEACUP AND SAUCER และส ินค  า  GREEN REGENCY TEACUP AND SAUCER  

ซึ่งมีคาสนับสนุนรอยละ 2.6 และมีคาความเช่ือมั่นรอยละ 90.3  

 

คำสำคัญ : กฎความสัมพันธ, การพาณิชยอิเล็กทรอนิกส, การทำเหมืองขอมูล,  

ชุดขอมูล Online Retail dataset, Apriori Algorith 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


