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หลักการและเหตุผล  
 

ในยุคโลกาภิวัตน>ที ่เทคโนโลยีและการสื่อสารไรDพรมแดน ประเทศตHาง ๆ ทั่วโลก
สามารถแลกเปลี ่ยนขDอมูล องค>ความรู D และประสบการณ>ไดDอยHางรวดเร็วและไรDขDอจำกัด 
การศึกษาและการวิจัยกลายเปSนปTจจัยสำคัญในการพัฒนาความเขDาใจและคDนหาคำตอบตHอ
ประเด็นตHาง ๆ ที่เกิดขึ้นในสังคม แนวทางหนึ่งที่สามารถตอบสนองตHอความทDาทายดังกลHาวไดD
อยHางมีประสิทธิภาพคือ การวิจัย 

มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนครมุHงเนDนการสHงเสริมและสนับสนุนการวิจัยกับคณาจารย>
และนักศึกษา โดยจัดสรรงบประมาณสนับสนุนโครงการวิจัยอยHางตHอเนื่องทุกปY ซึ่งไดDสรDาง
แรงจูงใจใหDนักศึกษาสนใจและเขDารHวมโครงการวิจัยเพิ่มมากขึ้น สถาบันวิจัยและพัฒนาในฐานะ
หนHวยงานหลักที่รับผิดชอบดDานการพัฒนาการวิจัย ไดDตระหนักถึงความสำคัญของการพัฒนา
ศักยภาพดDานการวิจัยของนักศึกษา จึงไดDจัดโครงการนำเสนอผลงานวิจัยและงานสรDางสรรค>
ของนักศึกษาที่ไดDรับทุนสนับสนุน 

โครงการนี้จัดขึ้นเพื่อเปSนเวทีใหDนักศึกษาไดDเผยแพรHผลงาน แลกเปลี่ยนประสบการณ> 
และพัฒนาทักษะดDานการวิจัยอยHางรอบดDาน โดยนักศึกษาจะไดDเรียนรูDเกี่ยวกับกระบวนการวิจัย 
การวางแผน และการจัดการโครงการอยHางมีประสิทธิภาพ ซึ่งจะสHงเสริมใหDนักศึกษามีความ
พรDอมในการพัฒนางานวิจัยที่สามารถตอบโจทย>ความตDองการของสังคมและประเทศไดDตHอไป 

Student Research Conference  
Sakon Nakhon Rajabhat University 

SRC SNRU 
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วัตถุประสงค4 

เพื่อเปSนเวทีในการเผยแพรHและแลกเปลี่ยนความรูDเกี่ยวกับการวิจัยและงานสรDางสรรค>
ของนักศึกษาที่ไดDรับทุนสนับสนุนการทำวิจัยจากมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 
 
ประโยชน4ที่คาดว=าจะได@รับ 

1. ไดDเผยแพรHผลงานวิจัยและงานสรDางสรรค>ของนักศึกษาของมหาวิทยาลัยราชภัฏ
สกลนคร 

2. ไดDพัฒนาศักยภาพดDานการวิจัยของนักศึกษามหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 
3. อาจารย> นักวิชาการ นักวิจัย และนักศึกษาของมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

ไดDแลกเปลี่ยนประสบการณ>และนำผลงานวิจัยและงานสรDางสรรค>ไปใชDประโยชน>ในดDานวิชาการ
และดDานอื่น ๆ 
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กำหนดการ 
งานนำเสนอผลงานวิจัยของนักศึกษา  

มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 
วันพุธที่ 15 มกราคม 2568 

เวลา ผู@นำเสนอ กิจกรรม 
กิจกรรมพิธีเปNด 
สถานที่ : หอประชุมจามจุรี 2 มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 
08.30 – 09.00 น. ลงทะเบียน 
09.00 – 09.20 น. พิธีเปeดงาน  

โดย ผูDชHวยศาสตราจารย>ชาคริต ชาญชิตปรีชา 
อธิการบดีมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

09.20 – 12.00 น. การนำเสนอผลงานวิจัยแบบโปสเตอร4 
กลุ=มสังคมศึกษา 

 หญิงนคร กfาสัน 
สิริมา พรมแสง 
พัชรพร บุตรดี 
ธนศักดิ์ พิชัยคำ 

การพัฒนาทักษะการคิดอยHางมี
วิจารณญาณ สาระสังคมศึกษา 
ศาสนาและวัฒนธรรมเรื่อง วิธีการทาง
ประวัติศาสตร> โดยใชDเกมเปSนฐาน 
(Game-based Learning) ของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปYที่ 3 โรงเรียน
เตHางอยพัฒนาศึกษา จังหวัดสกลนคร 



4 | A b s t r a c t  B o o k  
 

 

เวลา ผู@นำเสนอ กิจกรรม 
ฐิติมา บุตตะ 
โกสิทธิ์ คิดคDา 
อรนันต> ศิริวงค> 
วิมลสิริ จำนงค>นิจ 
ลลิตา มุงคุณ 
อดิเทพ เนินหงส> 
จีรวรรณ วงสุวรรณ> 

การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนการ
สอน โดยใชDรูปแบบการจัดการเรียนรูD 
TPACK MODEL เรื่อง ศาสนาสากล 
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปYที่ 5 
โรงเรียนดงมะไฟวิทยา 

อรวรรณ ขHวงทิพย> 
อดิศักดิ์ มิตรแสง 
อาทิตยา วันดี 
พชรพรรณ เทพวงศา 
เอกพงษ> เตียงชัย 
พรทิพย> หาญมนตร ี

การพัฒนา เรื่อง การรํามวยโบราณ 
โดยใชDหลักสูตรทDองถิ่นของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปYที่ 6 โรงเรียนสกลทวาปY 

กฤษฎา นครชัย 
อรวรรณ ทองนDอย 
ภัทราภรณ> พลสีดา 
สุดารัตน> เจนเชี่ยวชาญ 
จิรวัฒน> บุญเทียม 
อรัชญา เพ็งลุน 
ศุภดิถี ชาวันดี 

การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
รายวิชาภูมิศาสตร> เรื่อง ภัยพิบัติทาง
ธรรมชาติ โดยใชDการจัดการเรียนรูDแบบ
รHวมมือดDวยเทคนิค STAD ของนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปYที่ 6 โรงเรียน
มัธยมศึกษาเทศบาล 3 “ยุติธรรม
วิทยา” 

ปารเมศ ยุทธหาญ 
จิรพนธ> ราชแสดง 
จิรานุวัฒน> พลศักดิ์ขวา 
โสภณ โคตบิน 
ณิชากร มHอมพะเนาว> 

การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
โดยใชDหDองเรียนเสมือนจริง (Virtual 
Classroom) เรื่อง อารยธรรมเมโส 
โปเตเมีย นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปYที่ 
5 โรงเรียนมัธยมศึกษาเทศบาล 3 
“ยุติธรรมวิทยา” 
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เวลา ผู@นำเสนอ กิจกรรม 
อชิรภรณ> เบ็ญชัย 
นริสรา พันธุรา 
ทวีติยา วะชุม 
นันทน>เทพ ถือสัตย> 
อรณิชา สำราญวงศ> 
ธีรัช มะอาจเลิศ 

การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
โดยใชDบอร>ดเกม เรื่อง เศรษฐกิจ
พอเพียง สำหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปYที่ 4 โรงเรียนบDาน 
ศรีวิชา “คุรุราษฎร>อุทิศ” 

วชิรวิทย> เคนไชยวงศ> 
ณัฐธิดา บาตรดี 
ชลธิชา ศรีรัฐ 
ณัฐพงศ> ยาสาชัย 
ณัฐวุฒิ นิคร 
กัลยารัตน> เมืองสุวรรณ 

การพัฒนาคุณลักษณะอันพึงประสงค>
ของผูDเรียนโดยใชDแหลHงการเรียนรูDใน
ทDองถิ่น เรื่อง ผDายDอมครามบDานดอน
กอย ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปYที่ 
4 โรงเรียนบDานดอนกอย ตำบลสวHาง 
อำเภอพรรณานิคม จังหวัดสกลนคร 

สิราวรรณ ขวาวงศา 
ปาริฉัตร แปêงนวล 
ณัฐธีรา วงษาเนาว> 
กิตติญา ชHวยกายตูม 
ณัฐพงศ> วงค>อาษา 
สุจิรา นาลงพรม 

การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดย
ใชDรูปแบบการจัดการเรียนรูDบทบาท
สมมติ (Role Playing) ในรายวิชา
พระพุทธศาสนา เรื่อง ศาสนพิธี
สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปYที่ 5
โรงเรียนธาตุนารายณ>วิทยา จังหวัด
สกลนคร 

นาตาชา พันทา 
นุจจิรา แสนสุโพธิ ์
ภัทรานิษฐ> ศรีมุกดา 
ณัฐรุจา ทิพชาต ิ
ศลิษา ภูจอมจิตร 

การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
โดยใชDการสอนแบบกระบวนการกลุHม 
(Group Process Learning) เรื่อง
เศรษฐศาสตร>เบื้องตDน ชั้นมัธยมศึกษา
ปYที่ 1 โรงเรียนทHานผูDหญิงจันทิมาพึ่ง
บารมี จังหวัดสกลนคร 
 



6 | A b s t r a c t  B o o k  
 

 

เวลา ผู@นำเสนอ กิจกรรม 
กลุ=มการศึกษาพิเศษและภาษาอังกฤษ 

 วรนันท> ไกรรัตน> การพัฒนาทักษะการอHานออกเสียง
คำศัพท>ภาษาอังกฤษสำหรับนักเรียน
ชั้นอนุบาลปYที่ 2 โดยใชDชุดกิจกรรม
กลHองมหัศจรรย> 

ชุติมา พยัคฆ> การพัฒนาทักษะการอHานสะกดคำ
สำหรับนักเรียนบกพรHองทางการ
เรียนรูD ชั้นประถมศึกษาปYที่ 4 โดยการ
ใชDชุดเกมสื่อการสอนวงลDอหรรษา 

มาลาตี เอี่ยมสุวรรณ> 
ปาริชาติ ทองอันตัง 
ปeยภัค ทามณ ี
จันทิมา อังคนา 
จุฑาภัทร ศรีทอง 
อัมรินทร> วงศ>เจริญ 

การพัฒนาทักษะการอHานคำศัพท>
ภาษาอังกฤษสำหรับเด็กที่มีความ
พรHองทางการเรียนรูDโดยชุดกิจกรรม 
picture me reading สำหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปYที่ 3 

จิรภา พิศคำ 
รินรดา ศรีทองราช 
วราภรณ> พันดา 
กมลทิพย> รุHงโรจน> 
รุจิรา เวียงพรมมา 

การพัฒนาทักษะการอHานจับใจความ
ภาษาอังกฤษของเด็กที่มีความ
บกพรHองทางการเรียนรูDระดับชั้น
ประถมศึกษาปYที่ 5 โดยใชDนิทานเรื่อง 
Sandee’s Daily Life  

อัครเดช บาลลา 
กDองเกียรติ ซงโชต ิ
ปรัชญาพร จันทร>อHอน 
ทิพนภา โคตรธรรม 
มันทนา แสงสHอง 
หฤทัย คำควญ 

การพัฒนาความสามารถดDานการเขียน
โดยใชDชุดฝöกฐานกรณ>สอนเขียน 
สำหรับเด็กที่มีความบกพรHองทางการ
เรียนรูD ชั้นประถมศึกษาปYที่ 4 
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เวลา ผู@นำเสนอ กิจกรรม 
ณัฐภัชร> วังทะพันธ>  
เกษฎาภรณ> กั้วนามน  
ธีรภัทร> พานเพ็ง  
ชนันดา พองพรหม  
ปพิชญา อินตอง 
วัชรวิชญ> หมั่นคิด 

การพัฒนาทักษะการอHานคำศัพท>
มาตราตัวสะกดแมHกง และแมHกม โดย
ใชDนิทานเสริมสรDางจินตนาการสำหรับ
นักเรียนที่มีความบกพรHองทางการ
เรียนรูDชั้นประถมศึกษาปYที่ 3 

สิตานัน งอยจันทร>ศรี 
อภิญญา ยาโน 
ภูมินทร> กางทอง 
อารีวรรณ อุปพงษ> 
สุณิสา อุประ 

การพัฒนาทักษะการอHานตามมาตรา
ตัวสะกดแมHกบ แมHกน โดยใชDชุดฝöกจอ
หรรษาพาสะกด สำหรับเด็กที่มีความ
บกพรHองทางการเรียนรูDชั้น
ประถมศึกษาปYที ่4 

ธีนภัทร> วงศ>ก่ำ 
นริศรา ศรีกาลังค> 
ศิริขวัญ สุวรรณโรจน> 
จันชิราพร ปeõนทะวงค> 
สุรางคนา เหมือยพรม 

การพัฒนาทักษะทางสังคมสำหรับเด็ก
ออทิสติกโดยใชDสื่อนิทานการสอน
เรื่องราวทางสังคม 

ประภาสิริ หาระมี การพัฒนากิจกรรมการเรียนรูDโดยใชD
รูปแบบการจัดการเรียนรูDแบบกิจกรรม
เปSนฐาน (Activity Based Learning: 
ABL) รHวมกับบอร>ดเกมการสื่อสารและ
หนังสืออิเล็กทรอนิกส>เพื่อสHงเสริม
ความสามารถในการสื่อสาร
ภาษาอังกฤษกลุHมสาระการเรียนรูD
ภาษาตHางประเทศ สำหรับนักเรียนใน
ระดับชั้นประถมศึกษาปYที่ 4 
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เวลา ผู@นำเสนอ กิจกรรม 
กลุ=มภาษาไทย 

 สุจิรา สุธา 
กนิษฐา พันธะศรี 
กันตภณ กรพันธ> 
อรพรรณ แนHนอุดร 

การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
เรื่อง การสรDางคำในภาษาไทย ดDวยสื่อ
ประสมรHวมกับวิธีสอน TGT สำหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปYที่ 2 โรงเรียน
สกลราชวิทยานุกูล อำเภอเมือง 
จังหวัดสกลนคร 

จิตรลัดดาวรรณ พHอเกตุ 
ปณิศา ฉวีรักษ> 
ธนัท วรสิงห> 
อติกานต> อุสาพรหม 

วัฒนธรรมปลาสDม : จากภูมิปTญญาสูH
ซอฟต>พาวเวอร> บDานทHาบHอ อำเภอศรี
สงคราม จังหวัดนครพนม 

จันทิมา ทีสุกะ 
สุประวีณ> ปêองคำสิงห> 
ศรัญญา การิก 
พัตรพิมล นาลงพรม 
มิลยา โคตรสาล ี

การศึกษาคำศัพท> ความหมาย และ
การสรDางคำ เพื่อสรDาง E - book คูHมือ
ภาษาญDอ หมูHบDานดอนปอ ตำบลเหลHา
พัฒนา อำเภอนาหวDา จังหวัด
นครพนม 

ภาณุวัฒน> บุญชาญ 
สายันต> นDอยสีมุม 
ณัฐภัทร ธรรมโม 
ชวนากร โพธิ์ศรี 

การศึกษาความสามารถการเขียน
ความเรียงเชิงสรDางสรรค>ของนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปYที่ 2 โดยใชD
กระบวนการสHงเสริมความคิด
สรDางสรรค>ดDวยรูปแบบซินเนคติกส> 

วริศรา คำภูเงิน 
จรรยพร เถื่อนแกDว 
นพิมมาดา สามา 
ธาริณี บริหาร 

กลวิธีการใชDคำสแลงในแอปพลิเคชัน 
ยูทูบ Hiwwhee Official 
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เวลา ผู@นำเสนอ กิจกรรม 
สิริยากร คนเพียร 
ศิริพร พิศสุวรรณ 
ลักษิกา แสนสุภา 
ปุรชัย จำรักษา 

การพัฒนาแบบฝöกทักษะการเขียน
สะกดคำไมHตรงตามมาตราตัวสะกด 

ภัครมัย บุทธิทักษ> 
จิรัชยาภรณ> พูลเงิน 
ณัฐชา ศรีสมัย 
จารุวรรณ แกDวฝ¢าย 

การใชDภาษาสแลงในแอปพลิเคชัน 
Facebook และ TikTok ของเน็ต
ไอดอลไทย (เดือนมกราคม พ.ศ. 
2567 - เดือนมิถุนายน พ.ศ. 2567) 

พิชญา ซื่อสัตย> 
ศุภโชค รุHงโรจน> 
ธัญรัตน> เชื้อคมตา 
จารุวรรณ ปTญญาเฉียบ 
จักรพรรณ สุวรรณกิจ 
วรัญญา แกDวโท 

การจัดการองค>ความรูDนิทานพื้นบDาน
อีสานในหนังสือใบลานสูHคลังดิจิทัล
เพื่อการเรียนรูDชุมชนอยHางยั่งยืน 

หงษ>ลัดดา อำภาวงศ> 
ณิชาภัทร บุตรสาท 
วนัชพรรณ นนทะศรี 
ดาวเรือง พองพรหม 

การพัฒนาแบบฝöกทักษะการอHาน 
ออกเสียงคำควบกล้ำของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปYที่ 6 โรงเรียนเชิงชุม
ราษฎร>นุกูล อำเภอเมืองสกลนคร 
จังหวัดสกลนคร 

ครรชิต ไชยเพชร 
พิช•ุตม> สุจริต 
มุจรินทร> แสงโยธา 
ปานทิพย> วิเศษศร ี
ศุภชัย สำรองพันธ> 

เจDาโคตร : บทบาทและการสืบทอด
ของชาวภูไท บDานหนองหนาว ตำบล
หนองบัว อำเภอดงหลวง จังหวัด
มุกดาหาร 
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เวลา ผู@นำเสนอ กิจกรรม 
อภิญญา บุพศิร ิ
นราทิพย> พาล ี
กิติยา ชมจิตร 
นันทิกานณ> ผากงคำ 

สุมาอี้ : การศึกษาอัตลักษณ>ตัวละคร
ในวรรณกรรมเรื่องสามก¶ก ฉบับ
เจDาพระยาพระคลัง (หน) 

ณัฏฐนิชา มงคล 
ศรุดา วงศ>ประชา 
ชไมพร บุญโสม 
ธีระวิชญ> หลอดแพง 
ธานุพล จันศรี 
น้ำผึ้ง ไชยตะมาตย> 

การจัดการองค>ความรูDตำรายาอีสาน
โบราณในหนังสือใบลาน สูHคลังดิจิทัล
เพื่อการเรียนรูDชุมชนอยHางยั่งยืน 

สุรัตน> วรรณพัฒน> 
พุทธิยา พลเยี่ยม 
กัญญารัตน> จอมแจDง 

การศึกษาสัญลักษณ>ในวรรณกรรม 
ซีไรต> เรื่อง สิงโตนอกคอก 

สุทธิรัก วิภาสิทธินนท> 
วิราสินี หาญมนตรี 
ภัทรพงศ> แดนดี 
พีรพัฒน> ศรีสงคราม 
ศรัณย>พร บัวศร ี

ภาพสะทDอนสังคมไทย ในเพลงของ 
ตะวันวาด วนวิทย> 

พลอยมณี สุคำภา 
ศิริกรานต> ยางธิสาร 
ศรศิลปß แกDวบรรจักร> 
ทอฝTน ภะวะภูตานนท> 
 
 
 

ไกHยHางพังโคน : ภูมิปTญญาและพลวัฒน>
ทางสังคม อำเภอพังโคน จังหวัด
สกลนคร 
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เวลา ผู@นำเสนอ กิจกรรม 
กลุ=มเทคโนโลยีสารสนเทศและวิทยาการข@อมูล 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

วิทวัส นาสังข> การพัฒนาการ>ตูนแอนิเมชัน 3 มิติ 
เรื่อง การปêองกันความรุนแรงภายใน
สถานศึกษา  

อนุวัฒน> จัน®ไชย ระบบนำชมหDองสมุดมหาวิทยาลัย 
ราชภัฏสกลนคร ดDวยเทคโนโลยีความ
จริงเสมือน 

อนุรักษ> ปะสุตัง การพัฒนาสื่อการเรียนรูD เรื่อง ระบบ
สุริยะ ดDวยเทคโนโลยีความเปSนจริง
เสมือน 

ทินรัตน> ไชยธงยศ แอนิเมชัน 3 มิติ เรื่องชาวนากับเจDาง ู
พรพิมล คนมีศีล การ>ตูนแอนิเมชัน 3 มิติ เรื่อง รณรงค>

การคัดแยกขยะ 
สหรัฐ สิงห>แขก การฝöกซDอมการขับรถยนต>ภาคปฏิบัติ

ดDวยเทคโนโลยีวีอาร> 
นลินรัตน> อินทร>ถา 
วิทวัส คำเกาะ 

การพัฒนาแอปพลิเคชันเพื่อสHงเสริม
การเรียนรูD เรื่องระบบการจัดการ
ฐานขDอมูลสำหรับผูDเรียนระดับ
ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนตDน 

พุฒินาท สุคำภา 
วันชนะ นาสิงห> 

การพัฒนาแอปพลิเคชันมือถือเพื่อ
สนับสนุนการเรียนรูDคอมพิวเตอร>
กราฟeกสำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 

ณัฐภัค ยะไชยศร ี การพัฒนาแอปพลิเคชันเพื่อสHงเสริม
การเรียนรูDวิทยาการคำนวณสำหรับ
นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปYที่ 4 
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เวลา ผู@นำเสนอ กิจกรรม 
วีระวัฒน> คิอินธิ 
ชลลดา ผHองสนาม 

การพัฒนาผลการเรียนรูDรายวิชา
ปTญญาประดิษฐ>และระบบสารสนเทศ
ดิจิทัลดDวยแอปพลิเคชันมือถือ สำหรับ
นักศึกษาสาขาวิชานวัตกรรมและ
คอมพิวเตอร> มหาวิทยาลัยราชภัฏ
สกลนคร 

วรพล กุลตา 
พิทักษ> โพธิ์สวัสดิ์  

การออกแบบและพัฒนาแอปพลิเคชัน
ทางการศึกษา เพื่อสHงเสริมความรูDดDาน
การเขียนโปรแกรมเพื่อการศึกษา 
สำหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษา 

กลุ=มวิทยาศาสตร4ประยุกต4 
 ณัฎฐณิชา พรกวินรัตนชัย การวิเคราะห>คุณสมบัติทางพลังงาน

ของชีวมวลเหลือทิ้งในมหาวิทยาลัย
ราชภัฏสกลนคร โดยการวิเคราะห>
โดยประมาณและสมการสหสัมพันธ>:
ฐานขDอมูลสำหรับพลังงานชีวมวลที่
เปSนกลางทางคาร>บอน 

สิริยากร สมรฤทธิ์ 
รัชพล แสนราษฎร> 
อภิชญา สกุลฮูฮา 

สื่อการเรียนรูDจากการหาวิเคราะห>หา
ปริมาณสารฟYนอลิกรวมและฤทธิ์ตDาน
อนุมูลอิสระจากขิงกระตHายใหญHดDวย
กระบวนการทางวิทยาศาสตร> 

ศุภลักษณ> พิมเสน 
บุญรัตน> สีมี 

ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรูDแบบสืบ
เสาะหาความรูD 5 ขั้น (5Es) รHวมกับ
เกมกระดาน เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์
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เวลา ผู@นำเสนอ กิจกรรม 
ทางการเรียน เรื่อง เสียงสำหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปYที่ 5 

นิชาวัลย> แสงจันทร> 
ปวีณา แสงเขียว 

ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรูDแบบสตีม
ศึกษารHวมกับบทเรียนคอมพิวเตอร>
ชHวยสอนวิชาฟeสิกส> เรื่อง เสียง 
สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปYที่ 5 

รัชพล แสนราษฎร> 
สิริยากร สมรฤทธิ ์
อภิชญา สกุลฮูฮา 

ผลิตภัณฑ)สบู-เหลวผสมสารสกัดจาก
ขมิ้นดำที่มีฤทธิ์ตAานอนุมูลอิสระ 

ชลญาดา ครสาย 
กัลยรัตน> คึ้มยะราช 

การพัฒนากาวนำไฟฟêาจากขยะโฟม
พลาสติกโพลีสไตรีน 

เกตุสุดา เฉลยศักดิ ์
เกียรติศักดิ์ ชีแกDว 
ธีระวุฒิ ปะโปตินัง 

การผลิตเหลDาสาโทจากขDาวทDองถิ่น
จังหวัดสกลนคร 

นันทิตา ภูครองทอง 
ธนวรรณ พาพิชัย 

ผลของอุณหภูมิอบแหDงดDวยตูDอบลม
รDอนที่มีตHอคุณภาพขDาวนึ่ง 2 พันธุ> 

เมธาสิทธิ์ พรหมจันทรา ผลการจัดกิจกรรมแบบสตีมศึกษา
รHวมกับ สื่อเทคโนโลยีความจริงเสริม 
เรื่อง สมดุลกล สำหรับชั้นมัธยมศึกษา
ปYที่ 4 

ปeยะพงษ> คำมุงคุณ 
ปรียาภรณ> รินยุวะพรม 
อภิชาติ ปากดี 

การพัฒนาเครื่องอบแหDงพลังงาน
แสงอาทิตย>แบบปลHอง 

ไพลิน แสงพรมชาล ี การสังเคราะห>อนุภาคซิงค>ออกไซด>
ดDวยวิธีการทางเคมีไฟฟêาสำหรับ
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เวลา ผู@นำเสนอ กิจกรรม 
เซนเซอร>ตรวจจับแอลกอฮอล>ใน
น้ำหอม 

วริศรา ธิโสภา 
สุวนันท> สุทธ ี

การศึกษาคุณภาพของขDาวนึ่งขDาว
เหนียวอบแหDงดDวยตูDอบลมรDอน 

13.30 – 15.00 น. พิธีมอบรางวัล Poster Presentation Award  
โดย ผูDชHวยศาสตราจารย> ดร.สาคร อินทะชัย 
ผูDอำนวยการสถาบันวิจัยและพัฒนา 
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สารบัญ 
หน@า 

 
โครงการ SRC : SNRU 2025 1  
กำหนดการ SRC : SNRU 2025 3  
บทคัดย=องานวิจัย การนำเสนอแบบโปสเตอร4   
กลุ=มสังคมศึกษา 
กลุ=มการศึกษาพิเศษและภาษาอังกฤษ 
กลุ=มภาษาไทย 
กลุ=มเทคโนโลยีสารสนเทศและวิทยาการข@อมูล 
กลุ=มวิทยาศาสตร4ประยุกต4 

17 
33 
49 
70 
82 
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กลุ%มสังคมศึกษา 
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ชื่อเรื่อง การพัฒนาทักษะการคิดอยHางมีวิจารณญาณ สาระสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม
เรื ่อง ว ิธ ีการทางประวัต ิศาสตร> โดยใชDเกมเปSนฐาน (Game-based Learning)  
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปYที่ 3 โรงเรียนเตHางอยพัฒนาศึกษา จังหวัดสกลนคร 

ผู@วิจัย หญิงนคร กfาสัน 
สิริมา พรมแสง 
พัชรพร บุตรดี 
ธนศักดิ์ พิชัยคำ 

อาจารย4ที่ปรึกษา ดร.นนทวรรณ แสนไพร 
สาขาวิชา สังคมศึกษา 
บทคัดย=อ 

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค>เพื่อ 1) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน
ระหวHางกHอนเรียนและหลังเรียนดDวยการเรียนรูDการพัฒนาทักษะการคิดอยHางมีวิจารณญาณ วิชา
ประวัติศาสตร> เรื่อง วิธีการทางประวัติศาสตร> โดยใชDเกมเปSนฐาน (Game-based Learning) 
และ 2) ประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตHอการเรียนรูDการพัฒนาทักษะการคิดอยHางมี
วิจารณญาณ วิชาประวัติศาสตร> เรื่อง วิธีการทางประวัติศาสตร> โดยใชDเกมเปSนฐาน (Game-
based Learning) เปSนการวิจัยเชิงปริมาณโดยกลุHมตัวอยHาง คือนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปYที่ 3/1 
โรงเรียนเตHางอยพัฒนศึกษา จำนวน 40 คน ซึ่งไดDมาโดยวิธีการเลือกแบบเจาะจง (Purposive 
Sampling) เครื่องมือที่ใชDในการวิจัย ไดDแกH 1) แผนการจัดการเรียนรูDโดยใชDรูปแบบเกมเปSนฐาน 
(Game based learning) 2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และ3) แบบสอบถาม
ความพึงพอใจตHอการเรียน สถิติที ่ใช Dในการวิเคราะห>ขDอมูล ไดDแกH คHารDอยละ คHาเฉลี่ย  
สHวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D) และการทดสอบคHาที (t-test) ชนิด Dependent Samples  

ผลการวิจัยพบวHา 1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียนดDวยการพัฒนา
ทักษะการคิดอยHางมีวิจารณญาณสาระสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม เรื่อง วิธีการทาง
ประวัติศาสตร> โดยใชDเกมเปSนฐาน (Game-based Learning) ของนักเรียนระดับมัธยมศึกษา 
ปYที่ 3 โรงเรียนเตHางอยพัฒนศึกษา โดยใชDรูปแบบการสอนแบบเกมเปSนฐาน (Game based 
learning) อยู Hในระดับ สูงกวHากHอนเรียน และ 2) ความพึงพอใจตHอการเรียนดDวยกิจกรรม 
การเรียนรูDอยูHในระดับมากที่สุด เพื่อพิจารณารายขDอ พบวHาทุกรายการนักเรียนมีความพึงพอใจ
อยูHในระดับมากที่สุด 
คำสำคัญ : ทักษะการคิดอยHางมีวิจารณญาณ, ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน, เกมเปSนฐาน  

(Game-based Learning), วิธีการทางประวัติศาสตร>  
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ชื่อเรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนการสอน โดยใชDรูปแบบการจัดการเรียนรูD TPACK 
MODEL เรื่อง ศาสนาสากล ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปYที่ 5 โรงเรียนดงมะไฟวิทยา 

ผู@วิจัย ฐิติมา บุตตะ 
โกสิทธิ์ คิดคDา 
อรนันต> ศิริวงค> 
วิมลสิริ จำนงค>นิจ 
ลลิตา มุงคุณ 
อดิเทพ เนินหงส> 
จีรวรรณ วงสุวรรณ>  

อาจารย4ที่ปรึกษา ดร.นนทวรรณ แสนไพร  
สาขาวิชา สังคมศึกษา  
บทคัดย=อ 

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค>เพื่อ 1) พัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนการสอนโดยใชD
รูปแบบการจัดการเรียนรูD TPACK MODEL เรื่อง ศาสนาสากล ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปYที่ 
5 และ 2) ศึกษาความพึงพอใจที่มีตHอการจัดการเรียนรูD โดยใชDรูปแบบ TPACK MODEL เรื่อง 
ศาสนาสากล ของนักเร ียนชั ้นม ัธยมศึกษาปYท ี ่  5 งานวิจ ัยน ี ้ เป Sนงานวิจ ัยเช ิงปร ิมาณ 
(Quantitative research) กลุHมตัวอยHางที่ใชDในการวิจัยครั้งนี้ คือนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปYที่ 
5/1 โรงเรียนดงมะไฟวิทยา จำนวน 36 คน ซึ่งไดDมาโดยการเลือกกลุHมตัวอยHาง(Purposive 
Sampling) เครื ่องมือที ่ใชDในการวิจัยประกอบดDวย แผนการจัดการเรียนรู DโดยใชDรูปแบบ 
การจัดการเรียนรูD TPACK MODEL แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และแบบสอบถาม
ความพึงพอใจ สถิติที่ใชDในการวิเคราะห>ขDอมูล ไดDแกH คHาเฉลี่ย สHวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และสถิติ
ทดสอบคHาที (t-test for Dependent Samples) 

ผลการวิจัยพบวHา 1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนการสอนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปYที่ 
5 มีผลสัมฤทธิ์หลังเรียนสูงกวHาผลสัมฤทธิ์กHอนเรียนอยHางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และ 
2) ความพึงพอใจที ่มีตHอการจัดการเรียนรู D โดยใชDร ูปแบบ TPACK MODEL ของนักเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปYที่ 5 โดยรวมมีความพึงพอใจอยูHในระดับมาก มีคHาเฉลี่ยเทHากับ 4.44 และมีคHา
สHวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เทHากับ 0.61 

คำสำคัญ : ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนการสอน, ความพึงพอใจที่มีตHอการจัดการเรียนรูD,  
รูปแบบการจัดการเรียนรูD TPACK MODEL, ศาสนาสากล  
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ชื่อเรื่อง การพัฒนา เรื่อง การรํามวยโบราณ โดยใชDหลักสูตรทDองถิ่นของนักเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปYที่ 6 โรงเรียนสกลทวาปY 

ผู@วิจัย อรวรรณ ขHวงทิพย> 
อดิศักดิ์ มิตรแสง 
อาทิตยา วันดี 
พชรพรรณ เทพวงศา 
เอกพงษ> เตียงชัย 
พรทิพย> หาญมนตรี  

อาจารย4ที่ปรึกษา ดร. นนทวรรณ แสนไพร  
สาขาวิชา สังคมศึกษา  
บทคัดย=อ 

การวิจัยในครั้งนี้มีวัตถุประสงค>เพื่อ 1) พัฒนาหลักสูตรทDองถิ่น เรื ่อง การรำมวย
โบราณ ชั้นมัธยมศึกษาปYที่ 6 โรงเรียนสกลทวาปY และ 2) ประเมินความพึงพอใจของนักเรียน 
ที่มีตHอการจัดการเรียนรูDตามหลักสูตรทDองถิ่น เรื่อง การรำมวยโบราณ ชั้นมัธยมศึกษาปYที่ 6 
โรงเรียนสกลทวาปY เปSนวิจัยเชิงปริมาณ (Quantitative Research) กลุHมเปêาหมายที่ใชDในการ
วิจัยครั้งนี้เปSนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปYที่ 6 จำนวน 20 คน โดยใชDวิธีการเลือกแบบเจาะจง 
(Purposive sampling) เครื ่องมือที่ใชDในการวิจัย ไดDแกH หลักสูตรทDองถิ่น แผนการจัดการ
เรียนรูD แบบสอบถาม และแบบสอบถามความพึงพอใจ สถิติที่ใชDในการวิเคราะห>ขDอมูล ไดDแกH 
รDอยละ คHาเฉลี่ย และสHวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

ผลการวิจัยพบวHา 1) หลักสูตรทDองถิ่น เรื่อง การรำมวยโบราณ ชั้นมัธยมศึกษาปYที่ 6 
โรงเรียนสกลทวาปY เปSนการจัดการเรียนรูDเชิงรุก (Active Learning) มีแผนการเรียนรูD 3 แผน
ไดDแกH (1) ที่มาและความสำคัญของรำมวยโบราณสกลนคร (2) ลักษณะการแตHงกายของรำมวย
โบราณสกลนคร (3) ความแตกตHางของการรำมวยโบราณกับมวยไทย โดยที ่ผู Dเชี ่ยวชาญ 
มีความเห็นวHาหลักสูตรทDองถิ่น เรื่อง การรำมวยโบราณ ชั้นมัธยมศึกษาปYที่ 6 มีความถูกตDอง
เหมาะสมมีคHาเฉลี่ยโดยรวมเทHากับ 4.70 ซึ่งแปลวHาไดDอยูHในระดับความเหมาะสมมากที่สุด และ 
2) ความพึงพอใจของผูDเรียนที่มีตHอหลักสูตรทDองถิ่น เรื่อง การรำมวยโบราณ ชั้นมัธยมศึกษา 
ปYที ่ 6 โรงเรียนสกลทวาปY มีคHาเฉลี่ยเทHากับ 4.89 และคHาเบี่ยงเบนมาตรฐานเทHากับ 0.28  
ซึ ่งแปลไดDวHาความพึงพอใจของผูDเรียนตHอการใชDหลักสูตรทDองถิ ่น เรื ่อง การรำมวยโบราณ  
ชั้นมัธยมศึกษาปYที่ 6 โรงเรียนสกลทวาปY อยูHในระดับมากที่สุด 
คำสำคัญ : การพัฒนา, หลักสูตรทDองถิ่น, การรำมวยโบราณ  
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ชื่อเรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาภูมิศาสตร> เรื่อง ภัยพิบัติทางธรรมชาติ 
โดยใชDการจัดการเรียนรูDแบบรHวมมือดDวยเทคนิค STAD ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 
ปYที่ 6 โรงเรียนมัธยมศึกษาเทศบาล 3 “ยุติธรรมวิทยา” 

ผู@วิจัย กฤษฎา นครชัย 
อรวรรณ ทองนDอย 
ภัทราภรณ> พลสีดา 
สุดารัตน> เจนเชี่ยวชาญ 
จิรวัฒน> บุญเทียม 
อรัชญา เพ็งลุน 
ศุภดิถี ชาวันดี  

อาจารย4ที่ปรึกษา ดร.นนทวรรณ แสนไพร  
สาขาวิชา สังคมศึกษา  
บทคัดย=อ 

การวิจัยในครั้งนี้มีวัตถุประสงค>เพื่อ 1) ศึกษาประสิทธิภาพทางการเรียนรายวิชา
ภูมิศาสตร> เรื่อง ภัยพิบัติทางธรรมชาติโดยใชDการจัดการเรียนรูDแบบรHวมมือดDวยเทคนิค STAD 
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปYที่ 6 ตามเกณฑ>ประสิทธิภาพไมHนDอยกวHารDอยละ 70/70 2) ศึกษา
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาภูมิศาสตร> เรื่อง ภัยพิบัติทางธรรมชาติโดยใชDการจัดการเรียนรูD
แบบรHวมมือดDวยเทคนิค STAD ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปYที่ 6 ตามเกณฑ>ไมHนDอยกวHารDอยละ 
70 และ 3) ศึกษาความพึงพอใจที่มีตHอการจัดการเรียนรูDรายวิชาภูมิศาสตร> เรื ่อง ภัยพิบัติ 
ทางธรรมชาติโดยใชDการจัดการเรียนรูDแบบรHวมมือดDวยเทคนิค STAD ของชั้นมัธยมศึกษาปYที่ 6  
เปSนการวิจัยเชิงปริมาณ (Quantitative Research) กลุHมตัวอยHางที่ใชDในการวิจัย เปSนนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปYที่ 6/2 โรงเรียนเทศบาล 3 “ยุติธรรมวิทยา” จำนวน 1 หDองเรียนทั้งหมด 33 คน 
ไดDมาโดยวิธีการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) เครื่องมือที่ใชDในการวิจัย ไดDแกH  
1) แผนการจัดการเรียนรูDแบบรHวมมือดDวยเทคนิค STAD 2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียน และ 3) แบบสอบถามความพึงพอใจ สถิติที่ใชDในการวิเคราะห>ขDอมูล ไดDแกH คHารDอยละ 
คHาเฉลี่ย สHวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบคHา T-Test ชนิด Dependent Samples 
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ผลการวิจัยพบวHา 1) ประสิทธิภาพทางการเรียนรายวิชาภูมิศาสตร> เรื่อง ภัยพิบัติทาง
ธรรมชาติ โดยใชDการจัดการเรียนรูDแบบรHวมมือดDวยเทคนิค STAD ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 
ปYที่ 6 มีคHาประสิทธิภาพ (E1/E2) เทHากับ 70.91/83.03 ซึ่งสูงกวHาเกณฑ> 70/70 ที่ไดDกำหนดไวD 
2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาภูมิศาสตร> เรื่อง ภัยพิบัติทางธรรมชาติ โดยใชDการจัดการ
เรียนรูDแบบรHวมมือดDวยเทคนิค STAD ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปYที่ 6 หลังเรียนสูงกวHากHอน
เรียน อยHางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ 3) ความพึงพอใจที่มีตHอการจัดการเรียนรูD
รายวิชาภูมิศาสตร> เรื่อง ภัยพิบัติทางธรรมชาติ โดยใชDการจัดการเรียนรูDแบบรHวมมือดDวยเทคนิค 
STAD ของชั้นมัธยมศึกษาปYที่ 6 อยูHในระดับมากที่สุด ( !̅= 4.75, S.D. = 0.43) 

คำสำคัญ : ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน, ภัยพิบัติทางธรรมชาต,ิ การจัดการเรียนรูDแบบรHวมมือ 
ดDวยเทคนิค STAD 
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ชื่อเรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยใชDหDองเรียนเสมือนจริง (Virtual Classroom) 
เรื่อง อารยธรรมเมโสโปเตเมีย นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปYที่ 5 โรงเรียนมัธยมศึกษา
เทศบาล 3 “ยุติธรรมวิทยา” 

ผู@วิจัย ปารเมศ ยุทธหาญ 
จิรพนธ> ราชแสดง 
จิรานุวัฒน> พลศักดิ์ขวา 
โสภณ โคตบิน 
ณิชากร มHอมพะเนาว>  

อาจารย4ที่ปรึกษา ดร.นนทวรรณ แสนไพร  
สาขาวิชา สังคมศึกษา  
บทคัดย=อ 

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค>เพื่อ 1) พัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใชDการจัดการ
เร ียนรู Dผ HานหDองเร ียนเสมือนจริง (Virtual Classroom) เร ื ่อง อารยธรรมเมโสโปเตเมีย  
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปYที ่ 5 โรงเรียนมัธยมศึกษาเทศบาล 3 “ยุติธรรมวิทยา” และ  
2) เพื่อประเมินความพึงพอใจของนักเรียนตHอการใชDหDองเรียนเสมือนจริง เรื่อง อารยธรรมเมโส
โปเตเมีย ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปYที่ 5 โรงเรียนมัธยมศึกษาเทศบาล 3 “ยุติธรรมวิทยา” 
วิจัยนี้เปSนวิจัยเชิงปริมาณ (Quantitative research) กลุHมตัวอยHางที่ใชDในการวิจัยครั้งนี้ คือ 
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปYที่ 5 โรงเรียนมัธยมศึกษาเทศบาล 3 “ยุติธรรมวิทยา” จังหวัดสกลนคร 
จำนวน 1 หDองเรียนรวมทั้งสิ้น 29 คน โดยการเลือกกลุHมตัวอยHางดDวยวิธีการเลือกแบบเจาะจง 
(Purposive sampling) เคร ื ่องม ือที ่ใช Dในการว ิจ ัยคร ั ้งน ี ้  ได Dแก H แผนการจัดการเร ียนรูD  
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กHอนเรียน – หลังเรียน และแบบสอบถามความพึง
พอใจ โดยสถิติที่ใชDในงานวิจัยครั้งนี้ ไดDแกH สถิติพื้นฐาน คHารDอยละ คHาเฉลี่ย คHาสHวนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน สถิติที ่ใชDในการหาคุณภาพของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคHาความ
เที่ยงตรงเชิงเนื้อหาคHาความยาก คHาอำนาจจำแนก คHาความเชื่อมั่นสถิติที่ใชDในการทดสอบ
สมมติฐานรวมถึงสถิติที่ใชDหาประสิทธิภาพของชุดการสอน (E1 / E2 ) และสถิตที่ใชDในการหาคHา
ดัชนีประสิทธิผลของชุดการสอน (E.I.)  
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ผลการวิจัยพบวHา ผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียนของนักเรียนระหวHางกHอนเรียนและ 
หลังเรียนดDวยกิจกรรมการเรียนรู DโดยใชDหDองเรียนเสมือนจริง (Virtual Classroom) เรื ่อง  
อารยธรรมเมโสโปเตเมียของนักเร ียนระดับชั ้นมัธยมศึกษาปYที ่ 5/1 สูงกวHากHอนเรียน 
อยHางมีนัยสำคัญทางสถิติที ่ระดับ .05 (t=10.73, sig=0.00) ความพึงพอใจตHอการเรียน 
ดDวยกิจกรรมการเรียนรูD เรื่อง อารยธรรมเมโสโปเตเมีย โดยใชDหDองเรียนเสมือนจริง (Virtual 
Classroom) ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปYที่ 5/1 พบวHา โดยรวมนักเรียนมีความพึงพอใจ
ตHอการจัดกิจกรรมการเรียนรูDโดยใชDหDองเรียนเสมือนจริง (Virtual Classroom) อยูHในระดับมาก
ที่สุด (!̅= 4.51, S.D.=0.25)  

คำสำคัญ : ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน, หDองเรียนเสมือนจริง (Virtual Classroom),  
อารยธรรมเมโสโปเตเมีย 
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ชื่อเรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยใชDบอร>ดเกม เรื่อง เศรษฐกิจพอเพียง สำหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปYที่ 4 โรงเรียนบDานศรีวิชา “คุรุราษฎร>อุทิศ” 

ผู@วิจัย อชิรภรณ> เบ็ญชัย 
นริสรา พันธุรา 
ทวีติยา วะชุม 
นันทน>เทพ ถือสัตย> 
อรณิชา สำราญวงศ> 
ธีรัช มะอาจเลิศ  

อาจารย4ที่ปรึกษา ดร.นนทวรรณ แสนไพร  
สาขาวิชา สังคมศึกษา  
บทคัดย=อ 

การวิจัยครั ้งนี ้มีวัตถุประสงค>เพื ่อ 1) การพัฒนาผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียนโดยใชD 
บอร>ดเกม เรื่อง เศรษฐกิจพอเพียง สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปYที่ 4 โรงเรียนบDานศรีวิชา 
“คุรุราษฎร>อุทิศ” และ 2) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปYที่ 4 ที่มีตHอการ
จัดการเรียนรูDโดยใชDบอร>ดเกม โดยใชDรูปแบบการจัดการเรียนรูDโดยใชDบอร>ดเกม (Board Game) 
เปSนวิจัยเชิงปริมาณ (Quantitative Research) กลุHมตัวอยHาง ไดDแกH นักเรียนชั้นประถมศึกษา 
ปYที่ 4 จำนวน 29 คน โรงเรียนบDานศรีวิชา “คุรุราษฎร>อุทิศ” อำเภอเมือง จังหวัดสกลนคร 
สำนักงานเขตพื้นที ่การศึกษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 1 ซึ ่งไดDมาจากการสุ HมอยHางงHาย 
(Simple Random Sampling) เครื่องมือที่ใชDในการวิจัย ไดDแกH 1) แผนการจัดการเรียนรูDโดยใชD
บอร>ดเกม เร ื ่อง เศรษฐกิจพอเพียง 2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ ์ทางการเร ียน และ  
3) แบบสอบถามความพึงพอใจตHอการจัดการเรียนรูDโดยใชDบอร>ดเกมสถิติที่ใชDในการวิเคราะห>
ขDอมูล ไดDแกH คHาเฉลี ่ย สHวนเบี ่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบคHาทีเทส (t-test) ชนิด 
Dependent Samples  

ผลการวิจัยพบวHา 1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียนดDวยกิจกรรม 
การเรียนรูD โดยใชDบอร>ดเกม เรื่อง เศรษฐกิจพอเพียง กลุHมสาระการเรียนรูDสังคมศึกษา ศาสนา
และวัฒนธรรม ชั ้นประถมศึกษาปYที่ 4 สูงกวHากHอนเรียน ซึ ่งคะแนนกHอนเรียนนักเรียน 
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มีผลคะแนนเฉลี่ย เทHากับ 9.04 มีคHาสHวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เทHากับ 2.22 สHวนคะแนน
หลังเรียนนักเรียนมีผลคะแนนเฉลี่ย เทHากับ 16.25 มีคHาสHวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เทHากับ 
1.78 อยHางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ 2) ความพึงพอใจตHอการเรียนดDวยกิจกรรม 
การเรียนรูD โดยใชDบอร>ดเกม เรื่อง เศรษฐกิจพอเพียง อยูHในระดับมาก (!̅= 4.24 , S.D. = 0.80) 

คำสำคัญ : การพัฒนา, ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน, บอร>ดเกม, เศรษฐกิจพอเพียง 
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ชื่อเรื่อง การพัฒนาคุณลักษณะอันพึงประสงค>ของผูDเรียนโดยใชDแหลHงการเรียนรูDในทDองถิ่น 
เรื ่อง ผDายDอมครามบDานดอนกอย ของนักเรียนชั ้นประถมศึกษาปYที ่ 4 โรงเรียน 
บDานดอนกอย ตำบลสวHาง อำเภอพรรณานิคม จังหวัดสกลนคร 

ผู@วิจัย วชิรวิทย> เคนไชยวงศ> 
ณัฐธิดา บาตรดี 
ชลธิชา ศรีรัฐ 
ณัฐพงศ> ยาสาชัย 
ณัฐวุฒิ นิคร 
กัลยารัตน> เมืองสุวรรณ  

อาจารย4ที่ปรึกษา ดร.นนทวรรณ แสนไพร  
สาขาวิชา สังคมศึกษา  
บทคัดย=อ 

การวิจัยในครั้งนี้มีวัตถุประสงค>เพื่อ 1) พัฒนาคุณลักษณะอันพึงประสงค>ดDานการ
ตระหนักเห็นคุณคHาและความสำคัญของผูDเรียนโดยใชDแหลHงการเรียนรูDในทDองถิ่นเรื่อง ผDายDอม
ครามบDานดอนกอย ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปYที่ 4 โรงเรียนบDานดอนกอย และ 2) ประเมิน
ความพึงพอใจในการพัฒนาคุณลักษณะอันพึงประสงค>ของผู DเรียนโดยใชDแหลHงการเรียนรูD 
ในทDองถิ่นเรื่องผDายDอมครามบDานดอนกอยของนักเรียน ชั้นประถมศึกษาปYที่ 4 โรงเรียนบDาน 
ดอนกอย การวิจัยนี้เปSนการวิจัยเชิงคุณภาพ (Qualitative research) ซึ่งกลุHมเปêาหมายที่ใชD 
ในการวิจัยในครั ้งนี ้เปSนนักเรียนชั ้นประถมศึกษาปYที ่ 4 ภาคเรียนที่ 1 ปYการศึกษา 2567 
โรงเรียนบDานดอนกอย สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษา สกลนคร เขต 2 จำนวน 5 คน 
เครื่องมือที่ใชDในการวิจัยไดDแกH แบบสัมภาษณ> แบบสังเกตพฤติกรรม และแบบประเมินความ 
พึงพอใจ เพื่อพัฒนาคุณลักษณะอันพึงประสงค>ของผูDเรียนชั้นประถมศึกษาปYที่ 4 เรื่อง ผDายDอม
ครามบDานดอนกอย โดยสถิติที ่ใชDในการวิจัยครั ้งนี ้ไดDแกH คHารDอยละ คHาเฉลี ่ย และคHาสHวน
เบี่ยงเบนมาตรฐาน  
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ผลการวิจัยพบวHา นักเรียนชั้นประถมศึกษาปYที่ 4 โรงเรียนบDานดอนกอย ตำบลสวHาง 
อำเภอพรรณานิคม จังหวัดสกลนคร มีพฤติกรรมจากการเรียนรูDเรื่องผDายDอมครามที่ดีขึ้นจากเดิม
ที่มีหลักสูตรทDองถิ่นเรื่องผDายDอมครามใหDเรียนอยูHแลDวคือนักเรียนใสHใจและมีพฤติกรรมที่อันพึง
ประสงค>ที่ดีขึ้น โดยผูDจัดทำวิจัยไดDจัดทำการสังเกตพฤติกรรมและสัมภาษณ>ผูDเรียนหลักสูตรนี้ 
(นักเรียนชั้นประถมศึกษาปYที่ 4) ผูDวิจัยไดDเห็นวHา การสังเกตพฤติกรรมผูDเรียนมีความชอบ มีใจรัก
ที่จะทำผDายDอมครามอยากจะธำรงคงไวD ซึ่งความเปSนภูมิปTญญาทDองถิ่นของตนเอง อยากจะ 
ตHอยอดภูมิปTญญาทDองถิ่นของตนใหDดีขึ้นกวHาเดิมการประเมินความพึงพอใจในการจัดกิจกรรม
การเรียนรูDในการพัฒนาคุณลักษณะอันพึงประสงค>ของผูDเรียนโดยใชDแหลHงการเรียนรูDในทDองถิ่น
เรื่อง ผDายDอมคราม จำนวน 10 ขDอ สำหรับสังเกตพฤติกรรมของนักเรียน ชั้นประถมศึกษา ปYที่ 4 
จำนวน 5 คน ผลปรากฏวHา ผูDเรียนพึงพอใจตHอการจัดการเรียนรูDในการพัฒนาคุณลักษณะอันพึง
ประสงค>ของผูDเรียนโดยใชDแหลHงการเรียนรูDในทDองถิ่นเรื่อง ผDายDอมคราม และคHาเฉลี่ยทางสถิติ
เป Sนดังนี ้  ด Dานขั ้นตอน/กระบวนการ การจัดกิจกรรม คHาเฉลี ่ย !̅	= 4.7, S.D. = 0.18  
ดDานวิทยากร/ผูDสอน ระยะเวลาสถานที่ คHาเฉลี่ย !̅	= 4.6, S.D. = 0.4 

คำสำคัญ : คุณลักษณะอันพึงประสงค>, แหลHงการเรียนรูDในทDองถิ่น, ผDายDอมคราม,  
บDานดอนกอย 
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ชื่อเรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใชDรูปแบบการจัดการเรียนรูDบทบาทสมมติ 
(Role Playing) ในรายว ิชาพระพุทธศาสนา เร ื ่อง ศาสนพิธ ีสำหร ับน ักเร ียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปYที่ 5 โรงเรียนธาตุนารายณ>วิทยา จังหวัดสกลนคร 

ผู@วิจัย สิราวรรณ ขวาวงศา 
ปาริฉัตร แปêงนวล 
ณัฐธีรา วงษาเนาว> 
กิตติญา ชHวยกายตูม 
ณัฐพงศ> วงค>อาษา 
สุจิรา นาลงพรม  

อาจารย4ที่ปรึกษา ดร.นนทวรรณ แสนไพร 
สาขาวิชา สังคมศึกษา  
บทคัดย=อ 

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค>เพื่อ 1) ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูDของนักเรียน 
โดยใชDรูปแบบการจัดการเรียนรู Dบทบาทสมมติ (Role playing) เรื ่องศาสนพิธี ในรายวิชา
พระพุทธศาสนาของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปYที่ 5 โรงเรียนธาตุนารายณ>วิทยา จังหวัดสกลนคร 
และ 2) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนตHอการเรียนรูDโดยใชDการสอนแบบบทบาทสมมติ (Role 
playing) เรื่อง ศาสนพิธีในรายวิชาพระพุทธศาสนาของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปYที่ 5 โรงเรียน
ธาตุนารายณ>วิทยา งานวิจัยนี้เปSนงานวิจัยเชิงปริมาณ (Quantitative research) กลุHมตัวอยHาง
ที่ใชDในการวิจัยเปSนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปYที่ 5/11 จำนวน 37 คน โดยการเลือกกลุHมตัวอยHาง
ดDวยวิธีการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) เครื่องมือที่ใชDในการวิจัย ไดDแกH แผนการ
จัดการเรียนรูDเรื ่อง ศาสนพิธีโดยใชDรูปแบบการจัดการเรียนรูDบทบาทสมมติ (Role Playing) 
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเปSนแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จำนวน 20 ขDอ 
และแบบประเมินความพึงพอใจที่มีตHอการจัดการเรียนรูD สถิติที่ใชDในงานวิจัย ไดDแกH คHารDอยละ 
คHาเฉลี่ยเลขคณิต คHาความยากงHาย (P) คHาอำนาจจำแนก (R) คHา t-test แบบ Dependent 
Samples และคHาเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
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ผลการวิจัยพบวHาผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียนของนักเรียนชั ้นมัธยมศึกษาปYที ่ 5/11  
หลังเรียนดDวยกิจกรรมการเรียนรูDบทบาทสมมติ (Role playing) มีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกวHา
คะแนนเฉลี ่ยกHอนเรียนอยHางมีนัยสำคัญทางสถิติที ่ระดับ 0.5 (!̅ = 11.16 S.D. = 2.68)  
ซึ่งเปSนไปตามสมมติฐานที่กำหนดไวD และนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปYที่ 5/11 มีความพึงพอใจตHอ
การจัดการเรียนรู DโดยใชDการสอนแบบบทบาทสมมติ (Role playing) โดยรวมอยู Hในระดับ 
พึงพอใจมาก (!̅	= 4.23, S.D. = 0.14) เมื่อพิจารณาเปSนรายขDอพบวHา นักเรียนมีความพึงพอใจ 
3 ลำดับแรก คือ ดDานกิจกรรมการเรียนรูD (!̅ = 4.29, S.D. = 0.10) รองลงมาคือ ดDานสื่อการ
เรียนรู D (!̅ = 4.25, S.D. = 0.12) และดDานการวัดและประเมิน (!̅	= 4.11, S.D. = 0.17) 
ตามลำดับ  

คำสำคัญ : บทบาทสมมติ (Role Playing) , ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน, ศาสนพิธ,ี 
การจัดการเรียนรูD 
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ชื่อเรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยใชDการสอนแบบกระบวนการกลุHม (Group 
Process Learning) เรื ่องเศรษฐศาสตร>เบื ้องตDน ชั ้นมัธยมศึกษาปYที ่ 1 โรงเรียน 
ทHานผูDหญิงจันทิมาพึ่งบารมี จังหวัดสกลนคร 

ผู@วิจัย นาตาชา พันทา 
นุจจิรา แสนสุโพธิ ์
ภัทรานิษฐ> ศรีมุกดา 
ณัฐรุจา ทิพชาต ิ
ศลิษา ภูจอมจิตร  

อาจารย4ที่ปรึกษา ดร.นนทวรรณ แสนไพร  
สาขาวิชา สังคมศึกษา  
บทคัดย=อ 

การวิจัยครั้งนี้มีความมุHงหมายเพื่อ 1) ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูDของนักเรียน 
โดยใชDการสอนแบบกระบวนการกลุHม (Group Process Learning) เรื่องเศรษฐศาสตร>เบื้องตDน 
ชั้นมัธยมศึกษาปYที่ 1 โรงเรียนทHานผูDหญิงจันทิมาพึ่งบารม ีจังหวัดสกลนคร และ 2) ศึกษาความ
พึงพอใจของนักเรียนตHอการเรียนรูD โดยใชDการสอนแบบกระบวนการกลุHม (Group Process 
Learning) เรื ่องเศรษฐศาสตร>เบื ้องตDน ชั ้นมัธยมศึกษาปYที ่ 1 โรงเรียนทHานผู Dหญิงจันทิมา 
พึ ่งบารมี จังหวัดสกลนคร การวิจัยนี ้เปSนการวิจัยเชิงปริมาณ (Quantitative Research)  
กลุHมตัวอยHางที่ใชD ไดDแกH นักเรียนขั้นมัธยมศึกษาปYที่ 1/1 โรงเรียนทHานผูDหญิงจันทิมาพึ่งบารมี 
จังหวัดสกลนคร ภาคเรียนที่ 1 ปYการศึกษา 2567 จำนวน 1 หDองเรียน รวมทั้งสิ ้น 27 คน  
ซึ่งไดDมาโดยวิธีการเลือกแบบเจาะจง (Purposive sampling) เครื่องมือที่ใชDในการวิจัย ไดDแกH  
1) แผนการจัดการเรียนรูD 2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และ 3) แบบสอบถาม
ความพึงพอใจ สถิติที ่ใชDวิเคราะห>ขDอมูล ไดDแกH คHารDอยละ คHาเฉลี ่ย คHาความยากงHาย (P)  
คHาอำนาจจำแนก (B) คHาความเชื่อมั่น คHาความเชื่อมั่นของแบบวัดความพึงพอใจ 

ผลการวิจัยพบวHา 1) นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปYที่ 1/1 โรงเรียนทHานผูDหญิงจันทิมา 
พึ่งบารม ีจังหวัดสกลนคร ที่ไดDรับการสอนโดยใชDกระบวนการกลุHม (Group Process Learning) 
มีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกวHาคะแนนเฉลี่ยกHอนเรียน (!̅,S.D.) อยHางมีนัยสำคัญทางสถิติ 
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ที่ระดับ 0.5 และ 2) นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปYที่ 1/1 โรงเรียนทHานผูDหญิงจันทิมาพึ่งบารมี 
จังหวัดสกลนคร มีความพึงพอใจตHอการจัดการเรียนรูDโดยใชDการสอนแบบกระบวนการกลุHม 
(Group Process Learning) โดยรวมอยู Hในระดับที ่พึงพอใจมากที ่ส ุด (!̅	= 4.90 , S.D. = 
0.07) เมื่อพิจารณาเปSนรายขDอพบวHา นักเรียนมีความพึงพอใจ 3 ลำดับแรก คือ พึงพอใจวิธีการ
สอนของครู (!̅	 = 5.00, S.D. = 0.00) รองลงมาคือมีความสุขเมื่อไดDทำงานรHวมกับเพื่อน (!̅ = 
5.00, S.D. = 0.00) และ PowerPoint สื่อมีสีสันสวยงาม (!̅ = 4.96, S.D. = 0.18) ตามลำดับ 

คำสำคัญ : ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน, การสอนแบบกระบวนการกลุHม, เศรษฐศาสตร>เบื้องตDน 
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กลุ%มการศึกษาพิเศษและภาษาอังกฤษ 
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ชื่อเรื่อง การพัฒนาทักษะการอHานออกเสียงคำศัพท>ภาษาอังกฤษสำหรับนักเรียนชั้นอนุบาล 
ปYที่ 2 โดยใชDชุดกิจกรรมกลHองมหัศจรรย> 

ผู@วิจัย วรนันท> ไกรรัตน>  
อาจารย4ที่ปรึกษา ดร.รัชดาพรรณ อินทรสุขสันติ  
สาขาวิชา การศึกษาพิเศษและภาษาอังกฤษ  
บทคัดย=อ 

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค>เพื่อ 1) ศึกษาผลการเรียนในการพัฒนาทักษะการอHาน
ออกเสียงคำศัพท>ภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นอนุบาลปYที ่ 2 ใหDมีประสิทธิภาพตามเกณฑ> 
75/75 2) สรDางชุดกิจกรรมกลHองมหัศจรรย>เพื่อการเรียนรูDในการพัฒนาทักษะการอHานออกเสียง
คำศัพท>ภาษาอังกฤษ ของนักเรียนชั้นอนุบาลปYที่ 2 3) เปรียบเทียบผลการใชDชุดกิจกรรมกลHอง
มหัศจรรย>กHอนเรียนและหลังเรียนของนักเรียน ชั้นอนุบาลปYที่ 2 ตลอดจนการพัฒนาในดDาน
อารมณ>/จิตใจ สังคม และ สติปTญญา กลุHมตัวอยHางที่ใชDในการวิจัย คือ เด็กนักเรียนชั้นอนุบาล 
ปYที่ 2 โรงเรียนบDานพานสหราษฎร>บำรุง จำนวน 3 คน เครื่องมือที่ใชDในการวิจัยคือ สื่อประสม
เพื่อการเรียนรูDประกอบไปดDวย 3 กลHองกิจกรรม กลHองละ 4 กิจกรรม รวมทั้งหมด 12 กิจกรรม 
กลHองที่ 1 เปSนการออกเสียงคำศัพท>เรื่องผลไมD กลHองที่ 2 เปSนการออกเสียงคำศัพท>เรื่องอวัยวะ
ในรHางกาย และกลHองที่ 3 เปSนการออกเสียงคำศัพท>เรื่องสี พรDอมรูปภาพประกอบตรวจสอบ
คุณภาพโดยนำไปทดลองจัดประสบการณ>กับนักเร ียนชั ้นอนุบาลปYที ่ 2 จำนวน 3 คน  
เพื่อตรวจสอบความยากงHายในดDานคำศัพท>ภาษาอังกฤษความเหมาะสมของเนื้อหา และเวลา 
ที่ใชDในการวิจัยผูDวิจัยนำผลการทดลองมาปรับปรุงและพัฒนาสื่อประสมเพื่อการเรียนรูDใหDมี 
ความเหมาะสมมากขึ้นและนำมาทดลองใชDกับกลุHมที่สอง พบวHาสื่อประสมที่ใชDในการเรียนรูD 
มีความเหมาะสมทั้งความยากงHาย ดDานคำศัพท> เนื้อหาและเวลาในการเก็บรวบรวมขDอมูล ผูDวิจัย
ไดDสรDางแบบวัดความสามารถการอHานออกเสียงคำศัพท>ภาษาอังกฤษ และแบบประเมิน
พัฒนาการ 3 ดDาน และไดDนำเครื ่องมือทั้ง 3 ชุด ตรวจสอบคุณภาพโดยผูDเชี ่ยวชาญ 3 คน  
เพื่อพิจารณาความเที่ยงตรงเนื้อหา วิเคราะห>หาคHาดัชนีความสอดคลDอง (Index of objective 
Congruence : IOC) ซึ่งพบวHาเครื่องมือทั้ง 3 ชุด อยูHในระดับดี และมีคHาดัชนีความสอดคลDอง
เทHากับ 1.00 ถือไดDวHาเปSนเครื่องมือที่มีคุณภาพผูDวิจัยรวบรวมขDอมูลโดยการนำสื่อประสม 
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เพื่อการเรียนรูDที่พัฒนาขึ้นไปจัดประสบการณ> การเรียนรูDใหDกับนักเรียนชั้นอนุบาลปYที่ 2 ที่เปSน
กลุHมตัวอยHาง ใชDเวลาทั้งหมด 4 สัปดาห> ระหวHางจัดประสบการณ>การเรียนรูDวัดความสามารถ
การเรียนรูDการพัฒนาการอHานออกเสียงคำศัพท> ภาษาอังกฤษ และประเมินพัฒนาการ 3 ดDาน 
และหลังจัดประสบการณ>การเรียนรูDวัดความสามารถการเรียนรูDการพัฒนาการอHานออกเสียง
คำศัพท>ภาษาอังกฤษ และประเมินพัฒนาการ 3 ดDานอีกครั้ง หนึ่งเพื่อวิเคราะห>ขDอมูลดDวย 
การคำนวณหาประสิทธิภาพของสื่อประสมเพื่อการเรียนรูDซึ่งพิจารณารDอยละของคะแนนเฉลี่ย
ความสามารถในการเรียนรูDการอHานออกเสียงคำศัพท>ภาษาอังกฤษ โดยใชDชุดสื่อประสมเพื่อการ
เรียนรูDระหวHางจัดประสบการณ>การเรียนรูDและหลังการจัดประสบการณ>การเรียนรูD (E1/E2) 
คำนวณหาคHาเฉลี่ยและสHวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของพัฒนาการ 3 ดDาน 

ผลการวิจัยพบวHา 1) นักเรียนชั้นประถมศึกษาปYที่ 3 มีผลการเรียนรูDพัฒนาการ 3 ดDาน 
คือ ดDานอารมณ> จิตใจ สังคม และสติปTญญาอยูHในระดับดี ทั้ง 3 ดDาน 2) สื่อประสมเพื่อการ
เรียนรูD มีคHาประสิทธิภาพเทHากับ 77.33/78.63 ซึ่งสูงกวHาคHาประสิทธิภาพตามเกณฑ>ที่กำหนด 
คือ 75/75 3) ผลการเปรียบเทียบผลการใชDชุดกิจกรรมกลHองมหัศจรรย> กHอนเรียนและหลังเรียน
ของนักเรียนชั้นอนุบาลปYที่ 2 พบวHา ผูDเรียนมีคะแนนความกDาวหนDา มีคะแนนหลังเรียนมากกวHา
กHอนเรียน 

คำสำคัญ : พัฒนาทักษะการอHานออกเสียง, คำศัพท>ภาษาอังกฤษ, ชุดกิจกรรม 
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ชื่อเรื่อง การพัฒนาทักษะการอ Hานสะกดคำสำหร ับน ักเร ียนบกพร Hองทางการเร ียนรูD   
ชั้นประถมศึกษาปYที่ 4 โดยการใชDชุดเกมสื่อการสอนวงลDอหรรษา 

ผู@วิจัย ชุติมา พยัคฆ>  
อาจารย4ที่ปรึกษา นางสุภัทรา ทุมมารักษ>  
สาขาวิชา การศึกษาพิเศษและภาษาอังกฤษ 
บทคัดย=อ 

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค>เพื่อพัฒนาและหาประสิทธิภาพของชุดเกมสื่อการสอน 
วงลDอหรรษาสำหรับนักเรียนบกพรHองทางการเรียนรูD ชั้นประถมศึกษาปYที่ 4 โดยเทียบกับเกณฑ> 
80/80 และเพื่อเปรียบเทียบทักษะการอHานสะกดคำ กHอนและหลังการเรียนโดยการใชDชุดเกม 
สื่อการสอนวงลDอหรรษาสำหรับนักเรียนบกพรHองทางการเรียนรูDชั้นประถมศึกษาปYที ่4 เครื่องมือ
ที่ใชDในการวิจัยประกอบดDวย ชุดเกมสื่อการสอนวงลDอหรรษาแผนการจัดการเรียนรูDชุดเกม 
สื่อการสอนวงลDอหรรษาและแบบทดสอบทักษะการอHานสำหรับนักเรียนที่บกพรHองทางการ
เรียนรู D ชั ้นประถมศึกษาปYที ่ 4 จำนวน 20 คำ กลุ Hมเปêาหมายของการวิจัยนี ้คือนักเรียน 
ชั ้นประถมศึกษาปYที ่ 4 ที ่มีความบกพรHองทางการเรียนรู D จำนวน 12 คน สถิติที ่ใชDในการ
วิเคราะห>ขDอมูล ไดDแกH คHาเฉลี่ยเลขคณิต สHวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และสถิติทดสอบ t-test  

ผลการศึกษาพบวHา ประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมเกมสื่อการสอนวงลDอหรรษาสำหรับ
นักเรียนบกพรHองทางการเรียนรู D มีประสิทธิภาพเทHากับ 80.08/82.60 ซึ ่งมากกวHาเกณฑ> 
ที่กำหนดทักษะการอHานของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปYที่ 4 สำหรับนักเรียนบกพรHองทางการ
เรียนรูDหลังเรียนสูงกวHากHอนเรียน อยHางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 ทักษะการอHานสะกด
คำกHอนและหลังการเรียน โดยการใชDชุดเกมสื่อการสอนวงลDอหรรษาสำหรับนักเรียนบกพรHอง
ทางการเรียนรูD มีคะแนนรวมแตHละดDานของคะแนนหลังเรียนแตHละคนสรุปไดDวHานักเรียนมีทักษะ
การปฏิบัติอยูHในระดับดี 

คำสำคัญ : สื่อการสอนวงลDอหรรษา, เด็กที่มีความบกพรHองทางการเรียนรูD, ทักษะการอHาน 
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ชื่อเรื่อง การพัฒนาทักษะการอHานคำศัพท>ภาษาอังกฤษสำหรับเด็กที่มีความพรHองทางการ
เรียนรูDโดยชุดกิจกรรม picture me reading สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปYที่ 3 

ผู@วิจัย มาลาตี เอี่ยมสุวรรณ> 
ปาริชาติ ทองอันตัง 
ปeยภัค ทามณ ี
จันทิมา อังคนา 
จุฑาภัทร ศรีทอง 
อัมรินรินทร> วงศ>เจริญ  

อาจารย4ที่ปรึกษา  อาจารย>สุริยะ ประทุมรัตน> 
สาขาวิชา  การศึกษาพิเศษและภาษาอังกฤษ 
บทคัดย=อ 

การวิจัยครั ้งนี ้ม ีว ัตถุประสงค>เพื ่อ 1) สรDางและศึกษาประสิทธิภาพของการใชD 
ชุดกิจกรรม Picture Me Reading เพื่อพัฒนาทักษะการอHานคำศัพท>ภาษาอังกฤษของเด็กที่มี
ความบกพรHองทางการเรียนรูDระดับชั้นประถมศึกษาปYที่ 3 ตามเกณฑ> 70/70 2) เปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธิ์กHอนและหลังการใชDชุดกิจกรรม Picture Me Reading ของเด็กที่มีความบกพรHอง
ทางการเรียนรูDระดับชั้นประถมศึกษาปYที่ 3 และ 3) ศึกษาความพึงพอใจของเด็กที่มีความ
บกพรHองทางการเรียนรูDในการใชDชุดกิจกรรม Picture Me Reading กลุHมตัวอยHางในการวิจัยใน
ครั้งนี้ คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปYที่ 3 โรงเรียนนาเดื่อ อำเภอโพนนาแกDว จังหวัดสกลนคร 
ภาคเรียนที่ 1 ปYการศึกษา 2567 จำนวน 4 คน ไดDมาโดยการสุHมแบบเฉพาะเจาะจง (Purposive 
Sampling) เครื ่องมือที ่ใช Dในการวิจ ัย ไดDแกH 1) ชุดกิจกรรม Picture me reading 4 ชุด  
2) แผนการจ ัดการศ ึกษาเฉพาะบ ุคคล ( Individual Education Program : IEP 4 ฉบับ  
3) แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูD โดยใชDกิจกรรมการสอนเพื่อการสื่อสาร (Communicative 
Language Teaching : CLT) 12 ฉบับ 4) แบบทดสอบ วัดผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียน และ  
5) แบบสอบถามความพึงพอใจ สถิติที่ใชDในการวิเคราะห>ขDอมูล ไดDแกH รDอยละ คHาเฉลี่ย สHวน
เบี่ยงเบนมาตรฐานและการทดสอบคHาที ชนิดกลุHมไมHเปSนอิสระตHอกัน (Dependent samples 
t–test)  
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ผลการวิจัยพบวHา 1) ทักษะการอHานคำศัพท>ภาษาอังกฤษสำหรับเด็กที่มีความบกพรHอง
ทางการเรียนรูDโดยชุดกิจกรรม picture me reading สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปYที่ 3  
ที ่สรDางขึ ้นมีประสิทธิภาพเทHากับ 73.95/57.50 ซึ ่งต่ำกวHาเกณฑ>ที ่ไดDตั ้งไวD คือ 70/70  
2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปYที่ 3 หลังเรียนดDวยกิจกรรมการเรียนรูD
ภาษาอังกฤษที่พัฒนาขึ้น ต่ำกวHากHอนเรียน 3) ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปYที่ 3 
ที่มีตHอการเรียนดDวยกิจกรรมการเรียนรูDภาษาอังกฤษที่พัฒนาขึ้น อยูHในระดับมากที่สุด (!̅ = 
2.53, S.D. =0.20) 

คำสำคัญ : ทักษะการอHานคำศัพท>, picture me reading, เด็กที่มีความพรHองทางการเรียนรูD 
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ชื่อเรื่อง การพัฒนาทักษะการอHานจับใจความภาษาอังกฤษของเด็กที่มีความบกพรHองทางการ
เรียนรูDระดับชั้นประถมศึกษาปYที่ 5 โดยใชDนิทานเรื่อง Sandee’s Daily Life  

ผู@วิจัย จิรภา พิศคำ 
รินรดา ศรีทองราช 
วราภรณ> พันดา 
กมลทิพย> รุHงโรจน> 
รุจิรา เวียงพรมมา  

อาจารย4ที่ปรึกษา อาจารย>อนงลักษณ> หนูหมอก  
สาขาวิชา การศึกษาพิเศษและภาษาอังกฤษ  
บทคัดย=อ 

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค>เพื่อ 1) ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาอังกฤษ
ของเด็กที่มีความบกพรHองทางการเรียนรูDระดับชั้นประถมศึกษาปYที่ 5 2) พัฒนาทักษะการอHาน
จับใจความภาษาอังกฤษสำหรับเด็กที่มีความบกพรHองทางการเรียนรูDโดยใชDนิทาน และ 3) ศึกษา
ความพึงพอใจของเด็กที่มีความบกพรHองทางการเรียนรูDในการอHานนิทาน Sandee’s Daily Life 
กลุHมตัวอยHาง ไดDแกH เปSนนักเรียนที่มีความบกพรHองทางการเรียนรูDในระดับชั้นประถมศึกษาปYที่ 5 
โรงเรียนบDานหนองบัวสรDางวิทยาคาร ตำบลอุHมจาน อำเภอกุสุมาลย> จังหวัดสกลนคร จำนวน 3 คน 
ที ่กำลังศึกษาอยู Hในภาคเรียนที่ 1 ปYการศึกษา 2567 โดยไดDมาจากการเลือกแบบเจาะจง 
(Purposive Sampling ) สถิติที่ใชDในการวิเคราะขDอมูลคือ คHารDอยละ คHาเฉลี่ย และคHาเบี่ยงเบน
มาตรฐาน เครื่องมือที่ใชDในการวิจัยคือ 1) แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูD 2) นิทาน Sandee’s 
Daily Life 3) แบบทดสอบกHอนเรียน ระหวHางเรียน และหลังเรียน 4) แบบประเมินการอHาน 
จับใจความ 5) แบบประเมินการอHานออกเสียงคำศัพท> 6) แบบบันทึกคะแนนของนักเรียน 
กHอนเรียน ระหวHางเรียน และหลังเรียน 7) แบบสังเกตพฤติกรรมการใหDความรHวมมือในการ 
ทำกิจกรรม และ 8) แบบประเมินความพึงพอใจสำหรับนักเรียน 

ผลการวิจัยพบวHา การพัฒนากิจกรรมการเรียนรูDภาษาอังกฤษ เรื่อง Sandee’s Daily 
Life ตามแนวคิดการเรียนรู DโดยใชDนิทานเปSนฐานสำหรับนักเรียนชั ้นประถมศึกษาปYที ่ 5  
ในภาพรวมคิดเปSนรDอยละ 90.83/93.33 ซึ่งสูงกวHาเกณฑ>ที่กำหนดไวD คือ 75/75 ผลสัมฤทธิ์
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ทางการเรียนของนักเรียน หลังเรียนดDวยกิจกรรมการเรียนรูDภาษาอังกฤษ เรื่อง Sandee’s 
Daily Life สูงกวHากHอนเรียน อยHางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ความพึงพอใจของนักเรียน
ชั ้นประถมศึกษาปYที ่ 5 ที ่ม ีต Hอการจัดกิจกรรมภาษาอังกฤษ เรื ่อง Sandee’s Daily Life  
ตามแนวคิดการเรียนรูDโดยใชDนิทานเปSนฐานอยูHในระดับมาก คิดเปSนคHาเฉลี่ย 2.78 และสHวน
เบี่ยงเบนมาตรฐาน 1.83 

คำสำคัญ : ทักษะการอHานจับใจความ, นิทานภาษาอังกฤษ, เด็กที่มีความบกพรHองทาง 
การเรียนรูD 
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ชื่อเรื่อง การพัฒนาความสามารถดDานการเขียนโดยใชDชุดฝöกฐานกรณ>สอนเขียน สำหรับเด็กที่มี
ความบกพรHองทางการเรียนรูD ชั้นประถมศึกษาปYที่ 4 

ผู@วิจัย อัครเดช บาลลา 
กDองเกียรติ ซงโชต ิ
ปรัชญาพร จันทร>อHอน 
ทิพนภา โคตรธรรม 
มันทนา แสงสHอง 
หฤทัย คำควญ  

อาจารย4ที่ปรึกษา ผูDชHวยศาสตราจารย>สุพัตรา ปสังคโท 
สาขาวิชา การศึกษาพิเศษและภาษาอังกฤษ  
บทคัดย=อ 

การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค>เพื่อ 1) ศึกษาผลการใชDชุดฝöกฐานกรณ>สอนเขียนรHวมกับ
หลักการสอนแบบ 3Rs และทฤษฎีการเรียนรูDของสกินเนอร>ตHอการพัฒนาทักษะการเขียนของ
เด็กที่มีความบกพรHองทางการเรียนรูD 2) เปรียบเทียบทักษะดDานการเขียนของเด็กที่มีความ
บกพรHองดDานการเรียนรูDเตรียมความพรDอมกHอนและหลังการใชDชุดฝöกฐานกรณ>สอนเขียนรHวมกับ
หลักการสอนแบบ 3Rs และทฤษฎีการเรียนรูDของสกินเนอร>ตHอการพัฒนาทักษะการเขียนของ
เด็กที ่มีความบกพรHองทางการเรียนรู D และ 3) ศึกษาความพึงพอใจและการพัฒนาทักษะ 
การเขียนของเด็กที่มีความบกพรHองทางการเรียนรู Dหลังจากที่ไดDรับการฝöกฝนโดยใชDชุดฝöก 
ฐานกรณ>สอนเขียนรHวมกับหลักการสอนแบบ 3Rs และทฤษฎีการเรียนรู Dของสกินเนอร>
กลุHมเปêาหมายในการวิจัยครั้งนี้ คือ นักเรียนที่มีความบกพรHองดDานการเรียนรูDชั้นประถมศึกษา 
ปYที ่ 4 รวมทั้งหมด 3 คน ไดDมาโดยการเลือกแบบเจาะจง เครื ่องมือที่ใชDในการวิจัย ไดDแกH  
(1) ชุดฝöกฐานกรณ>สอนเขียนทั้งหมด 6 เลHม (2) แผนการจัดการศึกษาเฉพาะบุคคล จำนวน 1 
แผน (3) แผนการจัดการเรียนรูDเฉพาะบุคคล จำนวน 12 แผน (4) แบบสอบถามความพึงพอใจ 
สถิติที่ใชDในการวิเคราะห>ขDอมูล ไดDแกH รDอยละ คHาเฉลี่ย สHวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบ
คHาทีชนิดกลุHมไมHเปSนอิสระตHอกัน (Dependent sample t-test) 
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ผลการวิจัยพบวHา 1) ผลการใชDชุดฝöกฐานกรณ>สอนเขียนรHวมกับหลักการสอนแบบ 
3Rs และทฤษฎีการเรียนรูDของสกินเนอร>ตHอการพัฒนาทักษะการเขียนของเด็กที่มีความบกพรHอง
ทางการเรียนรูD มีประสิทธิภาพเทHากับ 98.54/95.00 ซึ่งสูงกวHาเกณฑ> 80/80 ที่กำหนดไวD  
2) ผลการวิเคราะห>เปรียบเทียบทักษะดDานการเขียนของเด็กที่มีความบกพรHองดDานการเรียนรูD
เตรียมความพรDอมกHอนและหลังการใชDชุดฝöกฐานกรณ>สอนเขียนรHวมกับหลักการสอนแบบ 3Rs 
และทฤษฎีการเรียนรูDของสกินเนอร>ตHอการพัฒนาทักษะการเขียนของเด็กที่มีความบกพรHอง
ทางการเรียนรูD หลังการใชDชุดฝöกสูงกวHากHอนการใชDชุดฝöกฐานการสอนเขียนอยHางมีนัยสำคัญทาง
สถิติที่ระดับ.05 และ 3) ความพึงพอใจและการพัฒนาทักษะการเขียนของเด็กที่มีความบกพรHอง
ทางการเรียนรูDหลังจากที่ไดDรับการฝöกฝนโดยใชDชุดฝöกฐานกรณ>สอนเขียนรHวมกับหลักการสอน
แบบ 3Rs และทฤษฎีการเรียนรูDของสกินเนอร> อยูHในระดับมากที่สุด มีคHาเฉลี่ย 4.77 มีคHา
เบี่ยงเบนมาตรฐาน เทHากับ 0.13 คิดเปSนรDอยละ 95.33 

คำสำคัญ : การเขียน, เด็กที่มีความบกพรHองทางการเรียนรูD, ชุดฝöกฐานกรณ>สอนเขียน 
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ชื่อเรื่อง การพัฒนาทักษะการอHานคำศัพท>มาตราตัวสะกดแมHกง และแมHกม โดยใชDนิทาน
เสร ิมสร Dางจ ินตนาการสำหร ับน ักเร ียนท ี ่ม ีความบกพร Hองทางการเร ียนรูD  
ชั้นประถมศึกษาปYที่ 3 

ผู@วิจัย ณัฐภัชร> วังทะพันธ>  
เกษฎาภรณ> กั้วนามน  
ธีรภัทร> พานเพ็ง  
ชนันดา พองพรหม  
ปพิชญา อิน 
วัชรวิชญ> หมั่นคิด  

อาจารย4ที่ปรึกษา ดร.รัชดาพรรณ อินทรสุขสันติ  
สาขาวิชา การศึกษาพิเศษและภาษาอังกฤษ  
บทคัดย=อ 

การวิจัยครั้งนี้มีความมุHงหมายเพื่อ 1) ศึกษาประสิทธิภาพของการใชDนิทานเสริมสรDาง
จ ินตนาการสำหรับนักเร ียนที ่ม ีความบกพรHองทางการเร ียนรู D  ช ั ้นประถมศึกษาปYท ี ่  3  
ใหDมีประสิทธิภาพตามเกณฑ>ที่กำหนด 70/70 2) เปรียบเทียบทักษะการอHานคำศัพท>มาตรา
ตัวสะกดแมHกง และแมHกม กHอนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนที่มีความบกพรHองทางการเรียนรูD 
ชั้นประถมศึกษาปYที่ 3 โดยใชDนิทานเสริมสรDางจินตนาการ และ 3) ศึกษาความพึงพอใจของ
นักเรียนที่มีตHอการอHานคำศัพท>มาตราตัวสะกดแมHกง และแมHกม โดยใชDนิทานเสริมสรDาง
จินตนาการสำหรับนักเรียนที่มีความบกพรHองทางการเรียนรูDชั้นประถมศึกษาปYที่ 3 กลุHมตัวอยHาง
ที่ใชDในครั้งนี้ คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปYที่ 3 ภาคเรียนที่ 1 ปY การศึกษา 2567 โรงเรียน
นายอวัฒนา อำเภอเมืองสกลนคร จังหวัดสกลนคร จำนวน 4 คน ซึ่งไดDมาโดยวิธีการสุHมตัวอยHาง
แบบเจาะจง (Purposive sampling) เครื่องมือที่ใชDในการวิจัย ไดDแกH (1) แผนการจัดการศึกษา
เฉพาะบุคคล 4 ฉบับ (2) แผนการสอนเฉพาะบุคคล จำนวน 8 แผน (3) หนังสือนิทานเสริมสรDาง
จินตนาการ และ (4) แบบสอบถามความพึงพอใจ สถิติที่ใชDใน การวิเคราะห>ขDอมูลไดDแกH รDอยละ 
คHาเฉลี ่ย ส Hวนเบี ่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบคHาที ชนิดกลุ HมไมHเป SนอิสระตHอกัน 
(Dependent samples t-test) 

คำสำคัญ : ทักษะการอHาน, นิทาน, เด็กที่มีความบกพรHองทางการเรียนรูD  
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ชื่อเรื่อง การพัฒนาทักษะการอHานตามมาตราตัวสะกดแมHกบ แมHกน โดยใชDชุดฝöกจอหรรษา 
พาสะกด สำหรับเด็กที่มีความบกพรHองทางการเรียนรูDชั้นประถมศึกษาปYที่ 4 

ผู@วิจัย สิตานัน งอยจันทร>ศรี 
อภิญญา ยาโน 
ภูมินทร> กางทอง 
อารีวรรณ อุปพงษ> 
สุณิสา อุประ  

อาจารย4ที่ปรึกษา อาจารย>สุริยะ ประทุมรัตน>  
สาขาวิชา การศึกษาพิเศษและภาษาอังกฤษ  
บทคัดย=อ 

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค>ดังนี้ 1) เพื่อพัฒนาทักษะการอHานตามมาตราตัวสะกด 
แมHกน แมHกบ สำหรับเด็กที่บกพรHองทางการเรียนรูDชั้นประถมศึกปYที่4 2) เพื่อเปรียบเทียบทักษะ
การอHาน สะกดคำตาม มาตราตัวสะกด แมHกน แมHกบ โดยใชDฝöกชุดจอหรรษาพาสะกด สำหรับ
เด็กนักเรียนที่บกพรHองทางการเรียนรูDชั้นประถมศึกษาปYที่ 4 กHอนและหลังใชDชุดฝöกจอหรรษา 
พาสะกด และ 3) เพื่อศึกษาความศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตHอชุดฝöกจอหรรษา 
พาสะกดสำหรับนักเรียนที่มีความบกพรHองทางการเรียนรูD ชั้นประถมศึกษาปYที่ 4 กลุHมตัวอยHาง 
ที่ใชDในการวิจัยครั้งนี้ ไดDแกH นักเรียนชั้นประถมศึกษาปYที่ 4/1 โรงเรียนนายอวัฒนา อำเภอเมือง
สกลนคร จังหวัดสกลนคร สำนักงานเขตพื ้นที ่การศึกษาสกลนคร เขต 1 ภาคเรียนที ่ 1  
ปYการศึกษา 2567 จำนวน 5 คน ซึ่งไดDมาโดยการสุHมแบบเฉพาะเจาะจง เครื่องมือที่ใชDในการ
วิจัย ไดDแกH แผนการจัดการเรียนรูD จำนวน 8 แผน แบบทดสอบกHอนเรียนและหลังเรียน จำนวน 
20 ขDอ ชุดฝöกจอหรรษาพาสะกด แบบสอบถามความพึงพอใจ สถิติที่ใชDในการวิเคราะห>ขDอมูล 
ไดDแกH รDอยละ คHาเฉลี ่ย สHวนเบี ่ยงเบนมาตรฐาน และทดสอบสมมติฐานโดยใชDสถิติ t-test 
(Dependent Samples)  

ผลการวิจัยพบวHา 1) ประสิทธิภาพการพัฒนาทักษะการอHานตามมาตราตัวสะกด 
แมHกบ แมHกน ดDวยการจัดเรียนรูDโดยใชDชุดฝöกจอหรรษาพาสะกดสำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ปYที่ 4 มีประสิทธิภาพเทHากับ 85.33/92 ซึ่งสูงกวHาเกณฑ> 80/80 ที่กำหนดไวD 2) ความพึงพอใจ
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และการพัฒนาทักษะการเขียนของเด็กที ่มีความบกพรHองทางการเรียนรู Dหลังจากที ่ไดDรับ 
การฝöกฝนโดยใชDชุดฝöกจอหรรษาพาสะกด รHวมกับการสอนแบบสมองเปSนฐานอยูHในระดับ 
ทุกดDาน ความพึงพอใจอยูHในระดับมาก (!̅ = 4.63, S.D. - 0.49) เมื่อพิจารณารายดDาน คHาเฉลี่ย
มาก คือดDานการวัดและประเมินผลและดDานการจัดกิจกรรมการเรียนรูDและความพึงพอใจอยูHใน
ระดับมาก (!̅ = 4.67, S.D. - 0.48) คHาเฉลี ่ยนDอย คือดDานเนื ้อหาและความรู D (!̅ = 4.57,  
S.D. -0.48) และดDานครูผูDสอน (!̅ = 4.59,S.D. - 0.50) 3) ผลสัมฤทธิ์การพัฒนาทักษะการอHาน
ของนักเรียนหลังเรียนดDวยการจัดการเรียนรูDโดยใชDชุดฝöกจอหรรษาพาสะกดหลังเรียนสูงกวHา
กHอนเรียนอยHางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

คำสำคัญ : ชุดฝöกจอหรรษาพาสะกด, ทักษะการอHานตามมาตราตัวสะกด 
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ชื่อเรื่อง การพัฒนาทักษะทางสังคมสำหรับเด็กออทิสติกโดยใชDสื ่อนิทานการสอนเรื่องราว 
ทางสังคม 

ผู@วิจัย ธีนภัทร> วงศ>ก่ำ 
นริศรา ศรีกาลังค> 
ศิริขวัญ สุวรรณโรจน> 
จันชิราพร ปeõนทะวงค> 
สุรางคนา เหมือยพรม  

อาจารย4ที่ปรึกษา อาจารย>หรรษา องคสิงห>  
สาขาวิชา การศึกษาพิเศษและภาษาอังกฤษ  
บทคัดย=อ 

การวิจัยครั ้งนี ้มีวัตถุประสงค>เพื ่อ 1) พัฒนากิจกรรมทักษะทางสังคมสำหรับเด็ก 
ออทิสติกโดยใชDสื่อนิทานการสอนเรื่องราวทางสังคม 2) เปรียบเทียบความสามารถในการพัฒนา
ทักษะทางสังคมกHอนเรียนและหลังเรียนโดยใชDกิจกรรมการเรียนรู DผHานสื ่อนิทานการสอน
เรื ่องราวทางสังคม 3) ศึกษาความพึงพอใจของผู Dเรียนที่มีตHอการเรียนรู Dการพัฒนาทักษะ 
ทางสังคม กลุHมตัวอยHางที่ใชDในการวิจัย คือ เด็กออทิสติก โรงเรียนเทศบาล 2 “เชิงชุมอนุชน
วิทยา” จำนวน 3 คน เครื่องมือที่ใชDในการวิจัยคือ สื่อนิทานการสอนเรื่องราวทางสังคม 

คำสำคัญ : นิทาน, เด็กออทิสติก, พัฒนาทักษะการใชDชีวิต Story, Tale, Autistic, Autism, 
Life skill 
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ชื่อเรื่อง การพัฒนากิจกรรมการเรียนรูDโดยใชDรูปแบบการจัดการเรียนรูDแบบกิจกรรมเปSนฐาน 
(Activity Based Learning: ABL) ร H วมก ับบอร >ด เกมการส ื ่ อสารและหน ั งสือ
อิเล็กทรอนิกส>เพื ่อสHงเสริมความสามารถในการสื ่อสารภาษาอังกฤษกลุ Hมสาระ 
การเรียนรูDภาษาตHางประเทศ สำหรับนักเรียนในระดับชั้นประถมศึกษาปYที่ 4 

ผู@วิจัย ประภาสิริ หาระมี  
อาจารย4ที่ปรึกษา อาจารย> ดร.เพ็ญผกา ปTญจนะ 
สาขาวิชา การประถมศึกษา 
บทคัดย=อ 

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค>เพื่อ 1) พัฒนากิจกรรมการเรียนรูDโดยใชDรูปแบบการ
จัดการเรียนรูDแบบกิจกรรมเปSนฐาน 2) พัฒนากิจกรรมการเรียนรูDโดยใชDรูปแบบการจัดการ
เรียนรูDแบบกิจกรรมเปSนฐานรHวมกับบอร>ดเกมการสื่อสารและหนังสืออิเล็กทรอนิกส> โดยใหDมี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ> 75/75 3) ศึกษาความสามารถในการสื่อสารภาษาอังกฤษ ของนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปYที่ 4 โดยใหDมีจำนวนนักเรียนรDอยละ 70 ผHานเกณฑ>รDอยละ 70 ขึ้นไป และ  
4) ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปYที่ 4  
โดยใหDมีจำนวนนักเรียนรDอยละ 70 ผHานเกณฑ>รDอยละ 70 ขึ้นไป กลุHมเปêาหมายที่ใชDในการวิจัย
ในครั้งนี้ไดDแกH นักเรียนชั้นประถมศึกษาปYที่ 4 โรงเรียนบDานฮางโฮงประชาอุทิศ ปYการศึกษา 
2567 จำนวน 15 คน เครื่องมือที่ใชDในการวิจัยไดDแกH แผนการจัดการเรียนรูDโดยใชDบอร>ดเกม 
การสื่อสารรHวมกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส> โดยใชDรูปแบบการจัดการเรียนรูDแบบกิจกรรมเปSนฐาน 
ทั้งหมด 4 แผน เวลา 4 ชั่วโมง แบบวัดความสามารถในการสื่อสารภาษาอังกฤษ ฟTง พูด อHาน 
เขียนแบHงเปSน 4 ตอน ตอนละ 10 คะแนน แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียนเปSน 
แบบอิงเกณฑ> ชนิดเลือกตอบ 3 ตัวเลือกจำนวน 20 ขDอ สถิติที่ใชDในการวิเคราะห>ขDอมูลในการ
วิจัยครั ้งนี ้ ไดDแกH ความถี ่และรDอยละ คHาเฉลี ่ยและสHวนเบี ่ยงเบนมาตรฐาน คHาดัชนีความ
สอดคลDอง (IOC: Index of Item Objective Congruence) t-test ชนิด One sample 

ผลการวิจัยพบวHา 1) การพัฒนากิจกรรมการเรียนรูDแบบกิจกรรมเปSนฐานรHวมกับ
บอร>ดเกมการสื ่อสาร และหนังสืออิเล็กทรอนิกส>เพื ่อสHงเสริมความสามารถในการสื ่อสาร
ภาษาอังกฤษสำหรับนักเรียนในระดับชั้นประถมศึกษาปYที่ 4 มีความเหมาะสมอยูHในระดับมาก 
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(!̅ = 4.45,S.D.= 1.06) และภาพรวมทุกด Dานของบอร >ดเกมการส ื ่อสาร และหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส>เพื่อสHงเสริมความสามารถในการสื่อสารภาษาอังกฤษสำหรับนักเรียนในระดับชั้น
ประถมศึกษาปYที่ 4 มีความเหมาะสมอยูHในระดับมาก (!̅ = 4.47,S.D.= 0.50 ) 2) ประสิทธิภาพ
กิจกรรมการเรียนรูDโดยใชDรูปแบบการจัดการเรียนรูDแบบกิจกรรมเปSนฐานรHวมกับบอร>ดเกม 
การสื่อสารและหนังสืออิเล็กทรอนิกส>เพื่อสHงเสริมความสามารถในการสื่อสารภาษาอังกฤษ
สำหรับนักเรียนในระดับชั้นประถมศึกษาปYที่ 4 เทHากับ 87.33/ 76.30 ซึ่งสูงกวHาเกณฑ>ที่ตั้งไวD 
ท ี ่ เกณฑ>ร Dอยละ 75/75 3) ความสามารถในการส ื ่อสารภาษาอ ังกฤษของน ักเร ียน 
ชั้นประถมศึกษาปYที่ 4 หลังการเรียนโดยใชDรูปแบบการจัดการเรียนรูDแบบกิจกรรมเปSนฐาน
รHวมกับบอร>ดเกมการสื่อสารและหนังสืออิเล็กทรอนิกส>เพื่อสHงเสริมความสามารถในการสื่อสาร
ภาษาอังกฤษ โดยมีจำนวนนักเรียนรDอยละ 70 ผHานเกณฑ>รDอยละ 70 ขึ้นไป ตามเกณฑ>ที่ตั้งไวD 
โดยจำนวนนักเรียน 14 คนผHานเกณฑ>รDอยละ 84.5 และ 4) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน รายวิชา
ภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปYที่ 4 ที่เรียนโดยใชDบอร>ดเกมการสื่อสารและหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส>ดDวยรูปแบบการจัดการเรียนรูDแบบกิจกรรมเปSนฐาน โดยมีจำนวนนักเรียนรDอยละ 
70 ผHานเกณฑ>รDอยละ 70 ขึ้นไป จำนวน 12 คน คิดเปSนรDอยละ 80 มีนักเรียนไมHผHานเกณฑ> 
รDอยละ 20 

คำสำคัญ : บอร>ดเกม, หนังสืออิเล็กทรอนิกส>, รูปแบบการจัดการเรียนรูDแบบกิจกรรมเปSนฐาน,
ความสามารถในการสื่อสารภาษาอังกฤษ 
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กลุ%มภาษาไทย 
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ชื่อเรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การสรDางคำในภาษาไทย ดDวยสื่อประสม
รHวมกับวิธีสอน TGT สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปYที่ 2 โรงเรียนสกลราชวิทยานุกูล 
อำเภอเมือง จังหวัดสกลนคร 

ผู@วิจัย สุจิรา สุธา 
กนิษฐา พันธะศรี 
นายกันตภณ กรพันธ> 
อรพรรณ แนHนอุดร  

อาจารย4ที่ปรึกษา อาจารย>อาจิยา หลิมกุล  
สาขาวิชา การสอนภาษาไทย  
บทคัดย=อ 

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค>เพื่อ 1) สรDางสื่อประสมเพื่อพัฒนาความสามารถทักษะ
การสร Dางคำของนักเร ียนช ั ้นม ัธยมศึกษาปYท ี ่  2 ให Dม ีประส ิทธ ิภาพตามเกณฑ> 80/80  
2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การสรDางคำของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปYที่ 2 กHอนเรียนและหลังเรียน
ที ่สอนโดยการใชDสื ่อประสมรHวมกับวิธีสอน TGT และ 3) ศึกษาความคิดเห็นของนักเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปYที ่ 2 ที่มีตHอสื่อประสมรHวมกับวิธีสอน TGT เพื่อพัฒนาความสามารถดDาน 
การสร Dางคำ ของนักเร ียนช ั ้นม ัธยมศึกษาปYท ี ่  2 งานว ิจ ัยน ี ้ เป Sนงานว ิจ ัยเช ิงปร ิมาณ 
(Quantitative research) กลุHมตัวอยHางที่ใชDในการวิจัยครั้งนี้ คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปYที่ 
2/3 โรงเรียนสกลราชวิทยานุกูล จำนวน 40 คน ซึ่งไดDมาโดยการเลือกกลุHมตัวอยHาง (Purposive 
Sampling) เครื ่องมือที ่ใชDในการวิจัยประกอบดDวย แผนการจัดการเรียนรู DโดยใชDรูปแบบ 
การจัดการเรียนรูD สื่อประสมรHวมกับวิธีสอน TGT แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และ
แบบสอบถามความคิดเห็น สถิติที ่ใชDในการวิเคราะห>ขDอมูล ไดDแกH คHาเฉลี่ย สHวนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน และสถิติทดสอบคHาที (t-test for Dependent Samples) 

ผลการวิจัยพบวHา 1) ทักษะการสรDางคำในภาษาไทยของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปYที่ 2  
มีประสิทธิภาพสูงกวHาเกณฑ> 80/80 2) ผลสัมฤทธิ ์ทางการเร ียนการสอนของนักเร ียนชั้น
มัธยมศึกษาปYที่ 2 มีผลสัมฤทธิ์หลังเรียนสูงกวHาผลสัมฤทธิ์กHอนเรียน อยHางมีนัยสำคัญทางสถิติที่
ระดับ .05 และ 3) ความคิดเห็นของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปYที่ 2 ที่มีตHอสื่อประสมรHวมกับวิธีสอน 
TGT อยูHในระดับมาก โดยมีคHาเฉลี่ยเทHากับ 2.89 และมีคHาสHวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เทHากับ 0.29 
คำสำคัญ : ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน, สื่อประสม, วิธีสอน TGT, ความคิดเห็นในการเรียนการสอน  
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ชื่อเรื่อง วัฒนธรรมปลาสDม : จากภูมิปTญญาสูHซอฟต>พาวเวอร> บDานทHาบHอ อำเภอศรีสงคราม 
จังหวัดนครพนม 

ผู@วิจัย จิตรลัดดาวรรณ พHอเกตุ 
ปณิศา ฉวีรักษ> 
ธนัท วรสิงห> 
อติกานต> อุสาพรหม  

อาจารย4ที่ปรึกษา ผูDชHวยศาสตราจารย> ดร.สถิตย> ภาคมฤค  
สาขาวิชา การสอนภาษาไทย  
บทคัดย=อ 

งานวิจัยนี้มีวัตถุประสงค>เพื่อศึกษาภูมิปTญญาการทำปลาสDมของบDานทHาบHอ อำเภอ 
ศรีสงคราม จังหวัดนครพนม และเพื่อศึกษาความเปSนซอฟต>พาวเวอร>ของปลาสDมบDานทHาบHอ 
อำเภอศรีสงคราม จังหวัดนครพนม การศึกษามุHงเนDนที่การถHายทอดองค>ความรูDดั้งเดิมของชุมชน
ซึ่งแสดงถึงความเชี่ยวชาญในการเลือกวัตถุดิบ การเตรียมปลาและกระบวนการหมักดองที่มี
เอกลักษณ> นอกจากนี้ยังวิเคราะห>การใชDปลาสDมเปSนเครื่องมือเผยแพรHภาพลักษณ>ของวัฒนธรรม
ไทยผHานการตลาดและการทHองเที่ยวเชิงวัฒนธรรม โดยดำเนินการวิจัยตามระเบียบวิธีวิจัย 
เชิงคุณภาพสืบคDนคDนตามลักษณะขDอมูล คือ ขDอมูลปฐมภูมิ มีลักษณะเปSนขDอมูลแบบมุขปาฐะ 
เชHน การสัมภาษณ>ปราชญ>ชาวบDาน ขDอมูลทุติยภูมิเปSนขDอมูลจากเอกสาร และงานวิจัยที่เกี่ยวขDอง 

ผลการการวิจัยพบวHา การศึกษาภูมิปTญญาการทำปลาสDมนำไปสูHความเปSนซอฟต> 
พาวเวอร>ของปลาสDมบDานทHาบHอ อำเภอศรีสงคราม จังหวัดนครพนม พบวHา ปลาสDมบDานทHาบHอ 
มีความสำคัญในฐานะมรดกทางวัฒนธรรมที่สะทDอนถึงวิถีชีวิตของชาวบDานและเปSนตัวอยHาง 
ของการนำทรัพยากรทDองถิ่นมาใชDพัฒนาเศรษฐกิจอยHางยั่งยืนการผลิตปลาสDมยังชHวยสรDาง
รายไดDใหDกับชุมชน และสHงเสริมการอนุรักษ>ภูมิปTญญาทDองถิ่นโดยเฉพาะในบริบทของการพัฒนา
เปSนสินคDาทางวัฒนธรรมที่ไดDรับความสนใจจากทั้งในประเทศและตHางประเทศ งานวิจัยนี้ 
ยังชี้ใหDเห็นวHา ปลาสDมบDานทHาบHอ อำเภอศรีสงคราม จังหวัดนครพนม สามารถเปSนตัวแทนของ
ซอฟต>พาวเวอร>ในดDานอาหารไทยโดยสะทDอนใหDเห็นถึงความหลากหลายและความคิด
สรDางสรรค>ในวัฒนธรรมการกินของคนไทยซึ ่งสอดคลDองกับแนวทางการพัฒนาเศรษฐกิจ
สรDางสรรค>ที่ยั่งยืนในอนาคต 

คำสำคัญ : ปลาสDมทHาบHอ, ภูมิปTญญาชาวบDาน, ซอฟต>พาวเวอร>  
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ชื่อเรื่อง การศึกษาคำศัพท> ความหมาย และการสรDางคำ เพื่อสรDาง E - book คูHมือภาษาญDอ 
หมูHบDานดอนปอ ตำบลเหลHาพัฒนา อำเภอนาหวDา จังหวัดนครพนม 

ผู@วิจัย จันทิมา ทีสุกะ 
สุประวีณ> ปêองคำสิงห> 
ศรัญญา การิก 
พัตรพิมล นาลงพรม 
มิลยา โคตรสาล ี 

อาจารย4ที่ปรึกษา ผูDชHวยศาสตราจารย> ดร.ธวัชชัย ดุลยสุจริต  
สาขาวิชา การสอนภาษาไทย  
บทคัดย=อ 

วิจัยนี้มีวัตถุประสงค>เพื่อศึกษาคำศัพท> ความหมาย และการสรDางคำของภาษาญDอ 
ในหมูHบDานดอนปอ ตำบลเหลHาพัฒนา อำเภอนาหวDา จังหวัดนครพนม ใชDเครื่องมือโดยการ
สัมภาษณ> มีตารางคำศัพท>จำนวน 300 คำ ในแตHละหมวดหมูHที่กำหนด ซึ่งเปSนคำศัพท>ที่ใชDพูด
สื่อสารในชีวิตประจำวัน ผูDสัมภาษณ>จะบันทึกเองตามคำพูดของผูDใหDขDอมูล ใชDวิธีการสัมภาษณ> 
ผูDบอกภาษาและการบันทึกเสียงผูDใหDสัมภาษณ> โดยใชDโทรศัพท>ในการสัมภาษณ> มีการอธิบาย
ประกอบ บางคำตDองเตรียมอุปกรณ>ของจริงหรือภาพประกอบดDวย ซึ่งผูDบอกขDอมูลเปSนบุคคล 
ที่อาศัยอยูHในพื้นที่หมูHบDานดอนปอ ตำบลเหลHาพัฒนา อำเภอนาหวDา จังหวัดนครพนม มีผูDใหD
ขDอมูลจำนวน 4 คน จากนั้นนำคำศัพท>ที ่ไดDมาศึกษาการสรDางคำของภาษาญDอ และสรDาง  
E – book คูHมือภาษาญDอ หมูHบDานดอนปอ ตำบลเหลHาพัฒนา อำเภอนาหวDา จังหวัดนครพนม  
โดยจัดทำรูปเลHมในลักษณะคำศัพท>เปSนหมวดหมูHตามที่กำหนด และเผยแพรHผHานอินเทอร>เน็ต 

ผลการวิจัยพบวHา 1) การศึกษาคำศัพท> ความหมายภาษาญDอหมูHบDานดอนปอ ตำบล
เหลHาพัฒนา อำเภอนาหวDา จังหวัดนครพนม ทั้งหมด 10 หมวดหมูH ไดDแกH หมวดสัตว> หมวด
เครื่องใชD หมวดกริยาอาการ หมวดรHางกาย หมวดพืช หมวดสรรพนาม หมวดยานพาหนะ หมวด
อาหาร หมวดคำวิเศษณ> - คุณศัพท> และหมวดเครือญาติ พบวHามีคำศัพท>ประมาณ 300 คำ 
ขDอมูลคำศัพท>ที ่ไดDจากผู Dบอกภาษามีทั ้งคำศัพท>ที ่ใชDเหมือนกันและแตกตHางกัน ออกเสียง
พยัญชนะ สระ วรรณยุกต>ตHางกันบDางเล็กนDอย จากนั ้นผู Dว ิจัยไดDนำคำศัพท>ที ่ไดDมาศึกษา 
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การสรDางคำ พบวHามีการสรDางคำ 4 ลักษณะ ไดDแกH คำประสม คำประสาน คำซ้ำ และคำซDอน 
และ 2) การสรDางเปSน E - book คูHมือภาษาญDอมีจุดประสงค>เพื่อเปSนความรูDใหDแกHผูDที่สนใจศึกษา
คำศัพท>ภาษาญDอบDานดอนปอ ตำบลเหลHาพัฒนา อำเภอนาหวDา จังหวัดนครพนม และเพื่อ
เผยแพรHภาษาญDอ หมูHบDานดอนปอ ตำบลเหลHาพัฒนา อำเภอนาหวDา จังหวัดนครพนม ใหDผูDที่
สนใจไดDศึกษาตHอไป 

คำสำคัญ : คำศัพท>, การสรDางคำ, ภาษาญDอ, ผูDบอกภาษา 
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ชื่อเรื่อง การศึกษาความสามารถการเขียนความเรียงเชิงสรDางสรรค>ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ปYที่ 2 โดยใชDกระบวนการสHงเสริมความคิดสรDางสรรค>ดDวยรูปแบบซินเนคติกส> 

ผู@วิจัย ภาณุวัฒน> บุญชาญ 
สายันต> นDอยสีมุม 
ณัฐภัทร ธรรมโม 
ชวนากร โพธิ์ศรี  

อาจารย4ที่ปรึกษา อาจารย>อาจิยา หลิมกุล  
สาขาวิชา ภาษาไทย  
บทคัดย=อ 

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค>เพื่อ 1) เปรียบเทียบความสามารถการเขียนความเรียง
เชิงสรDางสรรค>ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปYที่ 2 ระหวHางกHอนเรียนและหลังเรียนที่จัดการเรียนรูD
ตามรูปแบบซินเนคติกส> 2) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปYที ่ 2 ที่มีตHอ 
การเร ียนการสอนตามรูปแบบซินเนคติกส>กล ุ Hมต ัวอยHางที ่ใช Dในการว ิจ ัยเป Sนนักเร ียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปYที่ 2 โรงเรียนอุเทนพัฒนา อำเภอทHาอุเทน จังหวัดนครพนม ที่เรียนในรายวิชา
ภาษาไทย ท22102 ภาคเรียนที ่ 2 ประจำปYการศึกษา 2567 จำนวน 38 คน ดDวยวิธีสุHม 
อยHางงHาย (Simple Random Sampling) โดยใชDหDองเรียนเปSนหนHวยสุHม ใชDเวลาในการทดลอง 
3 สัปดาห> สัปดาห>ละ 2 ชั่วโมง รวมทั้งสิ้น 6 ชั่วโมง เครื่องมือที่ใชDในการวิจัย คือ แผนการ
จัดการเรียนรูDที่จัดการเรียนรูDตามรูปแบบซินเนคติกส> แบบทดสอบวัดความสามารถในการเขียน
เชิงสรDางสรรค>แบบสอบถามความพึงพอใจที่มีตHอการจัดการเรียนการสอนตามรูปแบบซินเนค
ติกส> การวิเคราะห>ขDอมูลใชDคHาเฉลี่ย (!̅) คHาสHวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และคHาสถิติทดสอบที 
แบบไมHเปSนอิสระตHอกัน (t-test dependent) และการวิเคราะห>เนื้อหา (content analysis)  

ผลการวิจัยพบวHา 1) ความสามารถในการเขียนความเรียงเชิงสรDางสรรค>ของนักเรียน
โรงเรียนอุเทนพัฒนา ที่จัดการเรียนการสอนตามรูปแบบซินเนคติกส>หลังเรียนสูงกวHากHอนเรียน
อยHางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ 2) นักเรียนโรงเรียนอุเทนพัฒนามีความพึงพอใจ 
ตHอการจัดการเรียนการสอนตามรูปแบบซินเนคติกส>โดยภาพรวมอยูHในระดับพึงพอใจมากที่สุด 
คำสำคัญ : การเขียนความเรียงเชิงสรDางสรรค>, รูปแบบการสอนซินเนคติกส>   
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ชื่อเรื่อง กลวิธีการใชDคำสแลงในแอปพลิเคชันยูทูบ Hiwwhee Official 
ผู@วิจัย วริศรา คำภูเงิน 

จรรยพร เถื่อนแกDว 
นพิมมาดา สามา 
ธาริณี บริหาร  

อาจารย4ที่ปรึกษา อาจารย>อาจิยา หลิมกุล  
สาขาวิชา การสอนภาษาไทย 
บทคัดย=อ 

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค>เพื่อ 1) รวบรวมและจัดประเภทของคำสแลงที่พบในยูทูบ 
Hiwwhee Official 2) วิเคราะห>ลักษณะการสรDางคำสแลงที่พบในยูทูบ Hiwwhee Official 
และ 3)เพื ่อศ ึกษาความหมายของคำสแลงที ่พบในยูท ูบ Hiwwhee Official งานวิจ ัยนี้  
เปSนงานวิจัยเชิงคุณภาพ (Qualitative Research) โดยคณะผูDวิจัยศึกษาและคDนควDาเอกสาร 
ตำราและงานวิจัยที่เกี ่ยวขDอง แลDวรวบรวมยูทูบ Hiwwhee Official ตั้งแตHเดือนกรกฎาคม 
2566 - กรกฎาคม 2567 แลDวเก็บรวบรวมขDอมูลคำสแลงจากยูทูบ Hiwwhee Official ที่ไดDมา
กำหนดไวDในขอบเขตของงานวิจัย แลDวนําขDอมูลที่ไดDมาวิเคราะห>ชนิดและหนDาที่ของคำสแลง 
ลักษณะการสรDางคําสแลงและความหมายของคำสแลง จากนั้นสรุปผลการวิจัย อภิปรายผล 
และขDอเสนอแนะ 

ผลการวิจัยพบวHา การวิเคราะห>ลักษณะการสรDางคำสแลงที่พบในยูทูบ Hiwwhee 
Official มีลักษณะการสรDางคำสแลงใน 2 รูปแบบ คือ ลักษณะการสรDางคำจำแนกตามชนิด 
ของคำและลักษณะการสรDางคำอีกทั้งคำสแลงที่พบมักมีความสัมพันธ>ทางความหมายแบบ 
การมีหลายความหมาย 

คำสำคัญ : กลวิธี, คำสแลง, ปริบท, ภาษามาตรฐาน, ยูทูบ, Hiwwhee Official 
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ชื่อเรื่อง การพัฒนาแบบฝöกทักษะการเขียนสะกดคำไมHตรงตามมาตราตัวสะกด 
ผู@วิจัย สิริยากร คนเพียร 

ศิริพร พิศสุวรรณ 
ลักษิกา แสนสุภา 
ปุรชัย จำรักษา  

อาจารย4ที่ปรึกษา ผูDชHวยศาสตราจารย> ดร.จินดา ลาโพธิ์  
สาขาวิชา ภาษาไทย  
บทคัดย=อ 

การวิจัยเรื่องการพัฒนาแบบฝöกทักษะการเขียนสะกดคำไมHตรงตามมาตราตัวสะกด
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปYที่ 3 มีวัตถุประสงค> 1) เพื่อพัฒนาและหาประสิทธิภาพของแบบ
ฝöกทักษะเรื่องการเขียนสะกดคำไมHตรงตามมาตราตัวสะกด ใหDมีประสิทธิภาพตามเกณฑ> 80/80 
2) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนดDวยแบบฝöกทักษะเรื่องการเขียน
สะกดคำไมHตรงตามมาตราตัวสะกดระหวHางกHอนเรียนและหลังเรียน และ 3) เพื่อศึกษาความ 
พึงพอใจของนักเรียนที่มีตHอการเรียนดDวยแบบฝöกทักษะการเขียนสะกดคำไมHตรงตามมาตรา
ตัวสะกด กลุHมตัวอยHางที่ใชDในการวิจัยคือนักเรียนชั้นประถมศึกษาปYที ่ 3/1 ภาคเรียนที่ 2  
ปYการศึกษา 2567 โรงเรียนบDานสูงเนินสามัคค ีสังกัดสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษา
สกลนคร เขต 2 จำนวน 31 คน ไดDมาโดยการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) 
เครื่องมือที่ใชDในการวิจัยมี 4 ชนิด ไดDแกH แผนการจัดการเรียนรูD แบบฝöกทักษะ แบบทดสอบ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และแบบสอบถามความพึงพอใจ  

ผลการวิจัยพบวHา ประสิทธิภาพกระบวนการของแบบฝöกทักษะ เรื่องการเขียนสะกดคำ
ไมHตรงตามมาตราตัวสะกด (E 1 ) เทHากับ 90.52 และประสิทธิภาพของผลลัพธ> (E 2 ) เทHากับ 
86.77 คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเมื่อนักเรียนเรียนดDวยแบบฝöกทักษะเรื่องการเขียนสะกดคำ
ไมHตรงตามมาตราตัวสะกด ของชั้นประถมศึกษาปYที่ 3 หลังเรียนสูงกวHากHอนเรียนอยHางมีนัยสำคัญ
ทางสถิติที่ระดับ .05 และนักเรียนที่เรียนดDวยแบบฝöกทักษะ เรื่องการเขียนสะกดคำไมHตรงตาม
มาตราตัวสะกดของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปYที่ 3 มีความพึงพอใจโดยรวมอยูHในระดับมากที่สุด 

คำสำคัญ : แบบฝöกทักษะ, การเขียนสะกดคำไมHตรงตามมาตราตัวสะกด, ประสิทธิภาพของ
แบบฝöกทักษะ, ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน, ความพึงพอใจของนักเรียน  
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ชื่อเรื่อง การใชDภาษาสแลงในแอปพลิเคชัน Facebook และ TikTok ของเน็ตไอดอลไทย 
(เดือนมกราคม พ.ศ. 2567 - เดือนมิถุนายน พ.ศ. 2567) 

ผู@วิจัย ภัครมัย บุทธิทักษ> 
จิรัชยาภรณ> พูลเงิน 
ณัฐชา ศรีสมัย 
จารุวรรณ แกDวฝ¢าย  

อาจารย4ที่ปรึกษา ผูDชHวยศาสตราจารย> ดร.ธวัชชัย ดุลยสุจริต  
สาขาวิชา การสอนภาษาไทย  
บทคัดย=อ 

งานวิจัยนี้มีวัตถุประสงค>เพื่อวิเคราะห>การสรDางคำ และวิเคราะห>ความหมายของภาษา
สแลงที่ปรากฏในแอปพลิเคชัน Facebook และ TikTok ของเน็ตไอดอลไทย โดยผูDวิจัยไดDเก็บ
รวบรวมขDอมูลจากบัญชีของกลุHมตัวอยHางทั้งหมด 50 คน ที่ไดDจากการสำรวจแลDวนำมาคัดเลือก 
โดยผู DใชDบัญชีนั ้นตDองมีอายุอยู HระหวHาง 18-35 ปY และมีผู Dติดตามตั ้งแตH 10,000 คน ขึ ้นไป  
ซึ่งแบHงเปSนบัญชีในแอปพลิเคชันเฟซบุ¶ก จำนวน 25 คน และแอปพลิเคชันติ๊กต็อก จำนวน 25 คน 

จากการศึกษาผูDวิจัยพบภาษาสแลงจำนวนทั้งสิ ้น 356 คำ แบHงเปSนแอปพลิเคชัน 
เฟซบุ¶ก จำนวน 204 คำ และแอปพลิเคชันติ๊กต็อก จำนวน 152 คำ ซึ่งสามารถจำแนกประเภท
การสรDางคำออกเปSน 6 ประเภท ไดDแกH การเปลี่ยนเสียงหรืออักขรวิธี 170 คำ การประสมคำ 60 คำ 
การยืมคำ 61 คำ การเปลี่ยนความหมาย 44 คำ การเลียนเสียงธรรมชาติ 14 คำ และการ
กำหนดความหมายของคำจากเสียง 7 คำ สHวนผลการศึกษาเกี่ยวกับการวิเคราะห>ความหมาย
ของภาษาสแลง สามารถแบHงออกเปSน 2 ชนิด ไดDแกH คำที่มีความหมายโดยตรง 200 คำ และ 
คำที่มีความหมายโดยนัย 156 คำ 

สรุปผลการวิจัยพบวHา การใชDภาษาสแลงในแอปพลิเคชัน Facebook และ TikTok 
ของเน็ตไอดอลไทยมีความแตกตHางจากภาษาไทยมาตรฐาน โดยวิธีการสรDางคำที่พบมากที่สุด 
คือ การเปลี่ยนเสียงหรืออักขรวิธีและเมื่อนำขDอมูลมาวิเคราะห>ความหมาย พบวHาภาษาสแลง 
มีความหมายโดยตรงมากที่สุด ในปTจจุบันภาษาสแลงมีคำที่เกิดขึ้นใหมHอยูHตลอดเวลา และบาง
คำก็มีความหมายที่เปลี่ยนแปลงไปจากเดิม ดังนั้น จึงควรมีการศึกษาภาษาสแลงที่เกิดขึ้น 
ในแตHละชHวงเวลาเพื่อประโยชน>ตHอการศึกษาในดDานของภาษา และเพื่อใหDเกิดความเขDาใจ 
ในความหมายของภาษาสแลง 
คำสำคัญ : ภาษาสแลง, Facebook, TikTok, เน็ตไอดอล   
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ชื่อเรื่อง การจัดการองค>ความรูDนิทานพื้นบDานอีสานในหนังสือใบลานสูHคลังดิจิทัลเพื่อการเรียนรูD
ชุมชนอยHางยั่งยืน 

ผู@วิจัย พิชญา ซื่อสัตย> 
ศุภโชค รุHงโรจน> 
ธัญรัตน> เชื้อคมตา 
จารุวรรณ ปTญญาเฉียบ 
จักรพรรณ สุวรรณกิจ 
วรัญญา แกDวโท  

อาจารย4ที่ปรึกษา ผูDชHวยศาสตราจารย>ปกกสิน ชาทิพฮด 
นางสาวภัทรลดา ทองเถาว>  

สาขาวิชา ภาษาไทย  
บทคัดย=อ 

การวิจัยเรื่อง “การจัดการองค>ความรูDนิทานพื้นบDานอีสานในหนังสือใบลานสูHคลัง
ดิจิทัลเพื่อการเรียนรูDชุมชนอยHางยั่งยืน” มีวัตถุประสงค>เพื่อ 1) สํารวจวรรณกรรมพื้นบDาน
ประเภทนิทานจากหนังสือใบลานวัดนารถพรหมวาสี ตำบลแมดนาทHม อำเภอโคกศรีสุพรรณ 
จังหวัดสกลนคร และ 2) จัดการองค>ความรูDนิทานพื้นบDานอีสานในหนังสือใบลานสูHคลังดิจิทัล
เพื่อการเรียนรูDชุมชนอยHางยั่งยืน 

การวิจัยครั้งนี้ เปSนการวิจัยเชิงคุณภาพโดยใชDวิธีการศึกษาเอกสารหนังสือใบลานจากว
วัดนารถพรหมวาสี ตำบลแมดนาทHม อำเภอโคกศรีสุพรรณ จังหวัดสกลนคร เปSนแหลHงศึกษา
ขDอมูลและใชDการศึกษาภาคสนาม ดDวยการสัมภาษณ>เชิงลึกผูDใหDขDอมูลสำคัญจากชุมชนที่สามารถ
อHานหนังสือใบลานไดDจำนวน 5 คน ทั ้งนี ้ คณะผู DวิจัยใชDการพัฒนาฐานขDอมูลเพื ่อจัดการ 
องค>ความรูDเกี่ยวกับนิทานพื้นบDานอีสานในหนังสือใบลานสูHคลังดิจิทัล เพื่อใหDเกิดการสืบทอด
และถHายทอดวรรณกรรมทDองถิ่นประเภทนิทานที่อยูHในรูปแบบขDอมูลดิจิทัลที่สามารถนำไปสูH 
การเผยแพรH สรDางสรรค>และใชDประโยชน>ในโอกาสตHอไป 
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ทั้งนี้ มีความคาดหวังใหDผลที่เกิดขึ้นจากการวิจัยครั้งนี้ จะกHอใหDเกิดประโยชน>ในดDาน
การใชDประโยชน>จากเอกสารหนังสือใบลานที่มีระบบการจัดเก็บอยHางถูกตDองเหมาะสมและ
สามารถนำมาตHอยอดใหDเก ิดประโยชน>ต HอการจัดการศึกษาในชุมชนทDองถิ ่นการสรDาง 
ความตระหนักรู DตHอทุนทางวัฒนธรรมของชุมชนทDองถิ ่นซึ ่งนำไปสูHการสรDางความหวงแหน 
ตHอหนังสือใบลานของชุมชนในฐานะที่เปSนมรดกภูมิปTญญาวัฒนธรรมอยHางยั่งยืนสืบไป 

คำสำคัญ : หนังสือใบลาน, วรรณกรรมพื้นบDานประเภทนิทาน, การจัดการองค>ความรูD,  
การอนุรักษ>และการสืบสานภูมิปTญญา, คุณคHาภูมิปTญญา 
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ชื่อเรื่อง การพัฒนาแบบฝöกทักษะการอHานออกเสียงคำควบกล้ำของนักเรียนชั้นประถมศึกษา 
ปYที่ 6 โรงเรียนเชิงชุมราษฎร>นุกูล อำเภอเมืองสกลนคร จังหวัดสกลนคร 

ผู@วิจัย หงษ>ลัดดา อำภาวงศ> 
ณิชาภัทร บุตรสาท 
วนัชพรรณ นนทะศรี 
ดาวเรือง พองพรหม  

อาจารย4ที่ปรึกษา ผูDชHวยศาสตราจารย> ดร.จินดา ลาโพธิ์  
สาขาวิชา การสอนภาษาไทย  
บทคัดย=อ 

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค>เพื่อ 1) พัฒนาแบบฝöกทักษะการอHานออกเสียงคำควบกล้ำ 
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปYที่ 6 โรงเรียนเชิงชุมราษฎร>นุกูล อำเภอเมืองสกลนคร จังหวัด
สกลนคร ใหDมีประสิทธิภาพตามเกณฑ> 80/80 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปYที ่ 6 โรงเรียนเชิงชุมราษฎร>นุกูล อำเภอเมืองสกลนคร จังหวัด
สกลนคร ที่เรียนดDวยแบบฝöกทักษะการอHานออกเสียงคำควบกล้ำกHอนเรียนและหลังเรียน และ 
3) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปYที่ 6 โรงเรียนเชิงชุมราษฎร>นุกูล อำเภอ
เมืองสกลนคร จังหวัดสกลนคร ที่มีตHอการเรียนดDวยเเบบฝöกทักษะการอHานออกเสียงคำควบกล้ำ
กลุHมตัวอยHางไดDแกH นักเรียนในระดับชั้นประถมศึกษาปYที่ 6 โรงเรียนเชิงชุมราษฎร>นุกูล อำเภอ
เมืองสกลนคร จังหวัดสกลนคร สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาสกลนครเขต 1 
ภาคเรียนที่ 1 ปYการศึกษา 2567 ชั ้นประถมศึกษาปYที ่ 6/7 โดยมีนักเรียนจำนวน 39 คน  
ไดDมาโดย การเลือกแบบเจาะจง (Purposive sampling) เครื่องมือที่ใชDในการวิจัยประกอบดDวย 
(1) แบบฝöกทักษะ จำนวน 5 ชุด (2) แผนการจัดการเรียนรูD เรื่องคำควบกล้ำ จำนวน 5 แผน  
(3) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เปSนแบบทดสอบปรนัย ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก 
จำนวน 30 ขDอ และ (4) แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที ่ม ีตHอแบบฝöกทักษะ  
การวิเคราะห>ขDอมูลใชDคHารDอยละ คHาเฉลี ่ย สHวนเบี ่ยงเบนมาตรฐาน และสถิติทดสอบที 
(Dependent Sample t-test)  
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ผลจากการดำเนินการวิจัย เรื่อง การพัฒนาแบบฝöกทักษะการอHานออกเสียงคำควบกล้ำ 
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปYที่ 6 โรงเรียนเชิงชุมราษฎร>นุกูล อำเภอเมืองสกลนคร จังหวัด
สกลนคร สรุปผลการวิจัย ไดDดังนี้ 1) แบบฝöกทักษะการอHานออกเสียงคำควบกล้ำของนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปYที ่ 6 โรงเรียนเชิงชุมราษฎร>นุกูล อำเภอเมืองสกลนคร จังหวัดสกลนคร  
ที่ผูDวิจัยสรDางขึ้นมีคHาประสิทธิภาพเทHากับ 81.50/82.22 ซึ่งสูงกวHาเกณฑ>ที่ตั้งไวD 2) ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปYที ่ 6 โรงเรียนเชิงชุมราษฎร>นุกูล อำเภอเมือง
สกลนคร จังหวัดสกลนคร ที่เรียนดDวยแบบฝöกทักษะการอHานออกเสียงคำควบกล้ำหลังเรียน 
สูงกวHากHอนเรียนอยHางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ 3) ความพึงพอใจของนักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปYที่ 6 โรงเรียนเชิงชุมราษฎร>นุกูล อำเภอเมืองสกลนคร จังหวัดสกลนคร ที่มีตHอ
การเรียนดDวยแบบฝöกทักษะการอHานออกเสียงคำควบกล้ำ ที่ผูDวิจัยสรDางขึ้นมีคHาเฉลี่ยเทHากับ 
4.17 มีคHาความพึงพอใจอยูHในระดับมาก 

คำสำคัญ : แบบฝöกทักษะ, ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน, คำควบกล้ำ 
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ชื่อเรื่อง เจDาโคตร : บทบาทและการสืบทอดของชาวภูไท บDานหนองหนาว ตำบลหนองบัว 
อำเภอดงหลวง จังหวัดมุกดาหาร 

ผู@วิจัย ครรชิต ไชยเพชร 
พิช•ุตม> สุจริต 
มุจรินทร> แสงโยธา 
ปานทิพย> วิเศษศร ี
ศุภชัย สำรองพันธ>  

อาจารย4ที่ปรึกษา ผูDชHวยศาสตราจารย> ดร.สุรชัย ชินบุตร  
สาขาวิชา การสอนภาษาไทย  
บทคัดย=อ 

บทความวิจัยนี้มีวัตถุประสงค>เพื่อศึกษาบทบาทและการสืบทอดเจDาโคตรของชาวภูไท
บDานหนองหนาว ตำบลหนองบัว อำเภอดงหลวง จังหวัดมุกดาหาร เปSนความรูDทางคติชนวิทยา
ระบบเจDาโคตรเปSนระบบการจัดการความขัดแยDงภายในภาคอีสานที่มีมาตั้งแตHสมัยโบราณดDวย
วิธีการใหDผูDอาวุโสของตระกูลหรือชุมชน และมีการสืบทอดตHอ ๆ กันมาการศึกษามุHงเนDนในพื้นที่
บDานหนองหนาว ตำบลหนองบัว อำเภอดงหลวง จังหวัดมุกดาหาร โดยศึกษาเจDาโคตรทั้ง 4 โคตร 
เปSนกรณีศึกษาการสืบทอดและการจัดระเบียบชุมชนในบDานหนองหนาว เปSนการวิจัย 
เชิงคุณภาพตามระเบียบวิธีวิจัยทางคติชนวิทยาพรDอมทัง้เกบ็ขDอมลูภาคสนามในพืน้ที ่และขDอมลู
เอกสารมาประกอบการศึกษาดDวย 

ผลการวิจัยพบวHา เจDาโคตร คือผูDอาวุโสที่คอยดูแลในเรื่องขนบธรรมเนียนประเพณี 
พฤติกรรม ของคนในชุมชน โดยอาศัยความเปSนเครือญาติ เพื่อกำกับดูและ ควบคุมใหDชุมชนมี
ความสงบเรียบรDอยเปSนไปตามที่สืบทอดกันมา ซึ่งบทบาทและการสืบทอดเจDาโคตรของชาวภูไท
บDานหนองหนาว ตำบลหนองบัว อำเภอดงหลวง จังหวัดมุกดาหาร ตำแหนHงเจDาโคตรมีบทบาท
สำคัญในการบอกถึงที่มาของพิธีกรรมและมีหนDาที่สำคัญในพิธีกรรมในชุมชนมีการอนุรักษ>
วัฒนธรรมและยังคงเอกลักษณ>ของความเปSนชาติพันธุ>ภูไทในดDานขนมธรรมเนียม ประเพณี และ
ยังมีการจัดระเบียบเรื่องตHาง ๆ ที่เรียกวHาระบบเจDาโคตร และมีการสืบทอดในสายตระกูลตHอ ๆ 
กันมาจนถึงปTจจุบัน การศึกษานี้ทำใหDเห็นและเขDาใจการจัดระเบียบในชุมชนและการสืบทอด
ของเจDาโคตร รับรูDความคิดเห็นและมุมมองของคนในชุมชนไดDขDอเสนอแนะเกี่ยวกับการเชื่อมโยง
ของระบบเจDาโคตรในปTจจุบัน 
คำสำคัญ : เจDาโคตร, ภูไท, บทบาท, การสืบทอด   
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ชื่อเรื่อง สุมาอี้ : การศึกษาอัตลักษณ>ตัวละครในวรรณกรรมเรื ่องสามก¶ก ฉบับเจDาพระยา 
พระคลัง (หน) 

ผู@วิจัย อภิญญา บุพศิร ิ
นราทิพย> พาล ี
กิติยา ชมจิตร 
นันทิกานณ> ผากงคำ  

อาจารย4ที่ปรึกษา ผูDชHวยศาสตราจารย> ดร.สุรชัย ชินบุตร  
สาขาวิชา การสอนภาษาไทย  
บทคัดย=อ 

บทความวิจัยนี้มีวัตถุประสงค>เพื่อ 1) ศึกษาอัตลักษณ>ของสุมาอี้ในวรรณกรรม เรื่อง
สามก¶ก ฉบับเจDาพระยาพระคลัง (หน) และ 2) ศึกษาแนวคิดของสุมาอี้ในวรรณกรรม เรื่อง 
สามก¶ก ฉบับเจDาพระยาพระคลัง (หน) เปSนการวิจัยเชิงคุณภาพ ซึ่งศึกษาจากเอกสารและ
งานวิจัยที่เกี่ยวขDอง หนังสือสามก¶กสำนวนเจDาพระยาพระคลัง (หน) และวิเคราะห>ขDอมูลโดยใชD
เทคนิควิเคราะห>เนื้อหาเชิงพรรณนา  

ผลการศึกษา พบวHา อัตลักษณ>ที ่ช ัดเจนของสุมาอี ้ คือ เปSนผู Dที ่ม ีความถHอมตน 
มีสติปTญญาฉลาดล้ำเลิศในการวางแผนการรบตHาง ๆ และมีแนวคิดไมHวHาจะเปSน แนวคิดทาง
การเมือง แนวคิดทางสังคม แนวคิดการทำสงคราม แนวคิดในเรื่องความเชื่อ สุมาอี้มีการเลี้ยงดู
แบบครอบครัวผู Dนำ มีการวางแผนการใชDชีวิต การดำเนินตามเปêาหมายสูงสุดของตระกูล
จนกระทั่งสุมาเอี๋ยนผูDเปSนหลานสามารถรวมแผHนดินจีนเปSนหนึ่งเดียวคือ ราชวงศ>จิ้นเปSนที่สิ้นสุด
ของยุคสามก¶ก 

คำสำคัญ : สามก¶ก, สุมาอี้, อัตลักษณ> 
  



64 | A b s t r a c t  B o o k  
 

 

ชื่อเรื่อง การจัดการองค>ความรู Dตำรายาอีสานโบราณในหนังสือใบลาน สู Hคลังดิจิทัลเพื่อ 
การเรียนรูDชุมชนอยHางยั่งยืน 

ผู@วิจัย ณัฏฐนิชา มงคล 
ศรุดา วงศ>ประชา 
ชไมพร บุญโสม 
ธีระวิชญ> หลอดแพง 
ธานุพล จันศรี 
น้ำผึ้ง ไชยตะมาตย>  

อาจารย4ที่ปรึกษา ผูDชHวยศาสตราจารย>ปกกสิน ชาทิพฮด 
นางสาวภัทรลดา ทองเถาว> 
นางสาวนิโลบล ภูHระยDา 
ดร.ตHอศักดิ์ เกษมสุข  

สาขาวิชา ภาษาไทยเพื่อการสื่อสาร  
บทคัดย=อ 

การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค>เพื่อ 1) สำรวจตำรายาอีสานโบราณในหนังสือใบลาน วัดโคก
นาดี ตำบลแมดนาทHม อำเภอโคกศรีสุพรรณ จังหวัดสกลนคร และ 2) จัดการองค>ความรูDตำรา
ยาอีสานโบราณในหนังสือใบลาน วัดโคกนาดี ตำบลแมดนาทHม อำเภอโคกศรีสุพรรณ จังหวัด
สกลนคร วิธีดำเนินการวิจัยเปSนการวิจัยเชิงคุณภาพ โดยผูDวิจัยตDองการสำรวจตำรายาอีสาน
โบราณและจัดการองค>ความรูDตำรายาอีสานโบราณในหนังสือใบลาน วัดโคกนาดี ตำบลแมด
นาทHม อำเภอโคกศรีสุพรรณ จังหวัดสกลนคร ซึ่งภายในหนังสือใบลานที่ศึกษานี้มีการบันทึก
ดDวยอักษรธรรมอีสานโบราณ 

คำสำคัญ : ตำรายาอีสานโบราณ, หนังสือใบลาน 
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ชื่อเรื่อง การศึกษาสัญลักษณ>ในวรรณกรรมซีไรต> เรื่อง สิงโตนอกคอก 
ผู@วิจัย สุรัตน> วรรณพัฒน> 

พุทธิยา พลเยี่ยม 
กัญญารัตน> จอมแจDง  

อาจารย4ที่ปรึกษา ผูDชHวยศาสตราจารย> ดร.จินดา ลาโพธิ์  
สาขาวิชา การสอนภาษาไทย  
บทคัดย=อ 

งานวิจัยนี้มีวัตถุประสงค>เพื่อศึกษาสัญลักษณ>และคุณคHาในวรรณกรรมชีไรต> เรื่อง 
สิงโตนอกคอก โดยมุHงเนDนการวิเคราะห>การใชDสัญลักษณ>ในการสะทDอนปTญหาสังคมและความ
เปSนจริงของชีวิตมนุษย> เรื่องนี้กลHาวถึงประเด็นสำคัญ 

ผลการศึกษาพบวHา ผูDแตHงใชDสัญลักษณ>หลากหลายที่มีความหมายลึกซึ้ง การที่สะทDอน
การกดขี่และการจำกัดเสรีภาพ สัญลักษณ>ของสัตว>และธรรมชาติที่แสดงถึงความเปราะบางของ
ชีวิตมนุษย> และสัญลักษณ>ของสงครามที่สื่อถึงความรุนแรงและผลกระทบที่สHงผลตHอทั้งรHางกาย
และจิตใจ วรรณกรรม สิงโตนอกคอก ยังมีคุณคHาทางสังคมในการวิพากษ>ปTญหาตHาง ๆ ภัยพิบัติ
ทางธรรมชาติ ความไมHเทHาเทียมทางเพศและชนชั ้น การจำกัดเสรีภาพทางศาสนา และ
ผลกระทบจากสงคราม รวมถึงการปกครองในระบบเผด็จการที่ประชาชนถูกจำกัดสิทธิ และไมHมี
โอกาสแสดงความคิดเห็น 

งานวิจัยนี ้เนDนถึงบทบาทของวรรณกรรมในการสะทDอนความจริงของสังคมและ
กระตุDนความตระหนักรูDเกี ่ยวกับสิทธิเสรีภาพ ความเทHาเทียม และความยุติธรรมเพื่อสรDาง 
การเปลี่ยนแปลงในสังคม 

คำสำคัญ : สัญลักษณ>ในวรรณกรรม, สิงโตนอกคอก 
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ชื่อเรื่อง ภาพสะทDอนสังคมไทย ในเพลงของ ตะวันวาด วนวิทย> 
ผู@วิจัย สุทธิรัก วิภาสิทธินนท> 

วิราสินี หาญมนตรี 
ภัทรพงศ> แดนดี 
พีรพัฒน> ศรีสงคราม 
ศรัณย>พร บัวศร ี 

อาจารย4ที่ปรึกษา ผูDชHวยศาสตราจารย> ดร.สุรชัย ชินบุตร  
สาขาวิชา การสอนภาษาไทย  
บทคัดย=อ 

การวิจัยเรื่อง “ภาพสะทDอนสังคมไทยในเพลงของ ตะวันวาด วนวิทย>” มีวัตถุประสงค>
เพื่อ 1) วิเคราะห>กลวิธีการใชDภาษาในบทเพลงของ ตะวันวาด วนวิทย> และ 2) ศึกษาภาพ
สะทDอนที่ปรากฏในบทเพลงของ ตะวันวาด วนวิทย> ที่มีอิทธิพลตHอสังคมไทยในปTจจุบัน 

จากศึกษากลวิธีการใชDภาษาในเพลงเดี่ยวของ ตะวันวาด วนวิทย> (ตั ้งแบดวอยซ>) 
จำนวน 21 เพลง พบวHามีกลวิธีการใชDภาษาที่หลากหลายทั้งในดDานการใชDเสียง ดDานการใชDคำ 
ดDานการใชDกระสวนประโยค ดDานการใชDสำนวนและดDานการใชDภาพพจน> ดังนี้ 1) การใชDเสียง 
พบ 3 รูปแบบ รูปแบบที่พบมากที่สุด คือ การเลHนเสียงโดยการซ้ำคำ การเลHนเสียงสัมผัสอักษร 
และการพDองเสียง ตามลำดับ 2) ดDานการใชDคำ พบ 4 รูปแบบ รูปแบบที่พบมากที่สุด คือ  
คำหยาบ คำภาษาตHางประเทศ คำสแลง คำอุทาน ตามลำดับ 3) ดDานการซ้ำกระสวนประโยค  
4) ดDานการใชDสำนวน และ 5) ดDานการใชDภาพพจน> พบ 5 รูปแบบ ที่พบมากที่สุด คือ การใชD
ปฏิปุจฉา การใชDบุคลาธิษฐาน การใชDอุปมา การใชDอติพจน> และการใชDสัทพจน> ตามลำดับ 

จากการศึกษาภาพสะทDอนในสังคมไทยในเพลงของ ตะวันวาด วนวิทย> (ตั้งแบดวอยซ>) 
ผูDวิจัยพบรูปแบบที่ปรากฏในบทเพลงของ ตะวันวาด วนวิทย> (ตั้งแบดวอยซ>) ทั้งหมด 8 ดDาน คือ 
1) ปTญหาการหลอกลวง 2) ดDานวิถีชีวิต 3) ดDานความเหลื่อมล้ำ 4) ดDานความเชื่อ 5) ดDาน
ความสัมพันธ>อันดีของคนในสังคมประกอบไปดDวยประเด็นยHอย 2 รูปแบบ คือ ดDานคูHรัก และ
ดDานมิตรภาพ 6) ความขัดแยDงทางดDานธุรกิจ 7) ดDานการเมือง และ 8) ปTญหาวัยรุHน โดยเนื้อหา
ของเพลงจะเปSนลักษณะการแสดงใหDเห็นเรื่องราวตHาง ๆ ที่เกิดขึ้นในสังคมไทยผHานมุมมองของ
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ผูDประพันธ> และถHายทอดออกมาโดยชุดความรูDและความคิดของผูDประพันธ>เพียงคนเดียวเทHานั้น
ไมHไดDหมายรวมถึงความคิดของคนอื่น 

งานวิจัยนี้สรุปไดDวHา ตะวันวาด วนวิทย> ตะวันวาด วนวิทย> (ตั ้งแบดวอยซ>) ไดDใชD 
บทเพลงเปSนเครื่องมือในการสะทDอนสังคมโดยการถHายทอดมุมมองหรือความคิดเห็นเกี่ยวกับ
เหตุการณ>ที่เกิดขึ้นในชHวงเวลานั้นใหDผู DฟTงไดDรับรูDและเขDาใจอยHางตรงไปตรงมาการใชDภาษา 
ที่เรียบงHายและเขDาใจงHายทำใหDบทเพลงของเขาสามารถสะทDอนความจริงในสังคมไดDอยHางชัดเจน
แมDเวลาจะผHานไปแตHบทเพลงยังคงเปSนตัวแทนของผูDประพันธ>ในการถHายทอดความรูDสึกและ
ความคิดที่มีตHอเหตุการณ>นั้น ๆ ใหDกับผูDฟTงทั้งในอดีตและปTจจุบันไดDเห็นมุมมองของผูDประพันธ> 
ในชHวงเวลานั้น ๆ ซึ่งบทเพลงดังกลHาวถือเปSนการบันทึกเหตุการณ>และความคิดเห็นที่สำคัญ 
ในสังคมซึ่งยังคงหลงเหลือไวDเพื่อใหDคนรุHนหลังสามารถตระหนักถึงสิ่งที่เกิดขึ้นและสะทDอนถึง 
การเปลี่ยนแปลงในสังคมผHานมุมมองของผูDประพันธ>ที่ใชDเพลงเปSนเครื่องมือในการสื่อสาร 

คำสำคัญ : ภาพสะทDอน, สังคมไทย, กลวิธีทางภาษา, เพลงแร็ป, ตะวันวาด วนวิทย>,  
ตั้งแบดวอยซ>  
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ชื่อเรื่อง ไกHยHางพังโคน : ภูมิปTญญาและพลวัฒน>ทางสังคม อำเภอพังโคน จังหวัดสกลนคร 
ผู@วิจัย พลอยมณี สุคำภา 

ศิริกรานต> ยางธิสาร 
ศรศิลปß แกDวบรรจักร> 
ทอฝTน ภะวะภูตานนท>  

อาจารย4ที่ปรึกษา ผูDชHวยศาสตราจารย> ดร.สถิตย> ภาคมฤค 
สาขาวิชา การสอนภาษาไทย 
บทคัดย=อ 

งานวิจัยนี้มีวัตถุประสงค>เพื่อ 1) ศึกษาภูมิปTญญาการทำไกHยHางพังโคน อำเภอพังโคน 
จังหวัดสกลนคร และ 2) ศึกษาพลวัฒน>ทางสังคมของการทำไกHยHางพังโคน อำเภอพังโคน 
จังหวัดสกลนคร โดยการศึกษาพลวัตและการเปลี่ยนแปลงทางสังคมที่เกี่ยวขDองกับไกHยHางพังโคน
ซึ่งเปSนอาหารพื้นเมืองที่มีชื ่อเสียงของอำเภอพังโคน จังหวัดสกลนคร โดยใชDกรอบแนวคิด 
ทางมนุษยวิทยา วัฒนธรรมอาหาร และเศรษฐกิจชุมชน การวิจัยมุHงเนDนการวิเคราะห>บทบาท
ของไกHยHางพังโคนในบริบทของความสัมพันธ>ทางสังคม วิถีชีวิตของชุมชน และการเปลี่ยนแปลง
ที่เกิดจากปTจจัยภายนอก เชHน การเติบโตของตลาด ขDอมูลในการศึกษารวบรวมผHานวิธีการวิจัย
เชิงคุณภาพ ไดDแกH การสัมภาษณ>เชิงลึกกับผูDประกอบการ เจDาของรDานอาหาร และสมาชิกชุมชน 
การสังเกตการณ>แบบมีสHวนรHวม และการวิเคราะห>เอกสารที่เกี่ยวขDอง  

ผลการศึกษาพบวHา ไกHย Hางพังโคนมีความสำคัญในฐานะตัวแทนทางวัฒนธรรม 
ของชุมชน โดยสูตรการทำไกHยHางและกระบวนการผลิตสะทDอนถึงความรูDทDองถิ่นที่สั่งสมมาจากรุHน
สูHรุHนผHานกระบวนการถHายทอดที่มีทั้งในครอบครัวและชุมชน อยHางไรก็ตามพลวัตทางเศรษฐกิจ
และสังคมที่เปลี่ยนแปลงไป เชHน การพัฒนาระบบขนสHงที่เชื่อมโยงพื้นที่ชนบทกับเมืองการเติบโต
ของการทHองเที ่ยว และการเพิ ่มขึ ้นของความตDองการในตลาดสHงผลใหDไกHยHางพังโคนไดDรับ 
การปรับเปลี่ยนทั้งในดDานการผลิต การสรDางแบรนด> และการตลาดเพื่อใหDสามารถแขHงขันในตลาด
ที ่กวDางขึ ้นไดD ในขณะเดียวกันการขยายตัวของไกHยHางพังโคนสู HตลาดภายนอกไดDกHอใหDเกิด 
การเปลี่ยนแปลงในโครงสรDางทางสังคมของชุมชน เชHน การเปลี่ยนจากการผลิตเพื่อบริโภค 
ในครัวเรือนเปSนการผลิตเพื ่อการคDาการจDางแรงงานในทDองถิ ่น และการเกิดขึ ้นของกลุHม
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ผู DประกอบการรายใหมHท ี ่ เน Dนการสร DางความแตกตHางของผล ิตภ ัณฑ>เพ ื ่อด ึงด ูดล ูกคDา  
การเปลี่ยนแปลงเหลHานี้ชี ้ใหDเห็นถึงบทบาทของไกHยHางพังโคนในฐานะเครื่องมือในการสรDาง
เศรษฐกิจชุมชนและเปSนตัวกลางที่เชื่อมโยงวัฒนธรรมทDองถิ่นกับกระแสเศรษฐกิจโลก การวิจัยนี้
นำเสนอประเด็นสำคัญที่ชี้ใหDเห็นวHาอาหารพื้นเมืองไมHไดDเปSนเพียงสิ่งบริโภคแตHยังเปSนสัญลักษณ>
ของอัตลักษณ>และวิถีชีวิตของชุมชน ตลอดจนเปSนตัวแทนของความยืดหยุHนและการปรับตัว 
ของชุมชนในยุคปTจจุบันที่มีบทบาทสำคัญการศึกษานี้จึงเปSนกรณีศึกษาที่สะทDอนถึงความสำคัญ
ของการอนุรักษ>และพัฒนามรดกทางวัฒนธรรมทDองถิ่นใหDสอดคลDองกับความเปลี่ยนแปลงในโลก
ปTจจุบัน 

คำสำคัญ : ไกHยHางพังโคน, ปTญญาและพลวัฒน>ทางสังคม 
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กลุ%มเทคโนโลยีสารสนเทศ 
และวิทยาการข@อมูล 

  



S R C : S N R U  2 0 2 5 | 71 
 

 

ชื่อเรื่อง การพัฒนาการ>ตูนแอนิเมชัน 3 มิติ เรื่อง การปêองกันความรุนแรงภายในสถานศึกษา 
ผู@วิจัย วิทวัส นาสังข>  
อาจารย4ที่ปรึกษา อาจารย> ดร.เกวลี ผาใตD  
สาขาวิชา เทคโนโลยีคอมพิวเตอร>และดิจิทัล  
บทคัดย=อ 

โครงงานนี้มีวัตถุประสงค>เพื่อ 1) พัฒนาการ>ตูนแอนิเมชัน 3 มิติ เรื่อง การปêองกัน
ความรุนแรงภายในสถานศึกษา 2) ประเมินประสิทธิภาพการ>ตูนแอนิเมชัน 3 มิติ การปêองกัน
ความรุนแรงภายในสถานศึกษา 3) ประเมินความพึงพอใจการ>ตูนแอนิเมชัน 3 มิติ เรื ่อง  
การปêองกันความรุนแรงภายในสถานศึกษา กลุ Hมเปêาหมายในการศึกษาคือ นักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปYที่ 4 - 6 จากโรงเรียนพระซองวิทยาคาร โดยเทคโนโลยีที่ใชDในการพัฒนาไดDแกH 
โปรแกรม Blender ใชDในการออกแบบ ใสHกระดูกและดำเนินเคลื่อนไหวตัวละคร 3 มิติ Adobe 
Premiere Pro ใชDในการตัดตHอวิดีโอ สถิติที่ใชDในการวิเคราะห>ขDอมูลไดDแกH คHาเฉลี่ย (Mean)  
คHาสHวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) เนื้อหาของการ>ตูน แอนิเมชัน เลHาถึงเด็ก
นักเรียนที่ยDายเขDามาใหมHและถูกเพื่อนแกลDง และไดDถูกคุณครูสอน และทำโทษตามที่ไดDทำ 

ผลจากการพัฒนาการ>ตูนแอนิเมชัน 3 มิติ เรื ่อง การปêองกันความรุนแรงภายใน
สถานศึกษา โดยมีการนำเสนอ 6:30 นาที มีผลการประเมินประสิทธิภาพจากผูDเชี ่ยวชาญ
คHาเฉลี่ยอยูHในระดับมาก และมีผลการประเมินความพึงพอใจคHาเฉลี่ยอยูHในระดับมาก 

คำสำคัญ : การ>ตูน, แอนิเมชัน 3 มิต,ิ การปêองกันความรุนแรง 
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ชื่อเรื่อง ระบบนำชมหDองสมุดมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร ดDวยเทคโนโลยีความจริงเสมือน 
ผู@วิจัย อนุวัฒน> จัน®ไชย  
อาจารย4ที่ปรึกษา อาจารย> ดร.เกวลี ผาใตD  
สาขาวิชา เทคโนโลยีคอมพิวเตอร>และดิจิทัล  
บทคัดย=อ 

โครงงานนี้มีวัตถุประสงค>เพื่อ 1) ระบบนำชมหDองสมุดมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 
ดDวยเทคโนโลยีความจริงเสมือน 2) ประเมินประสิทธิภาพระบบนำชมหDองสมุดมหาวิทยาลัย 
ราชภัฏสกลนครดDวยเทคโนโลยีความจริงเสมือน และ 3) ประเมินความพึงพอใจระบบนำชม
หDองสมุดมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร ดDวยเทคโนโลยีความจริงเสมือน โดยโปรแกรมที่ใชD 
ในการพัฒนาไดDแกH โปรแกรม Blender ใชDในการออกแบบสรDางโมเดลอาคารและขDางในอาคาร 
ใชDโปรแกรม Unity สรDางฉากสภาพแวดลDอมออกมา ใชDโปรแกรม Oculus เชื ่อมตHอกับ Vr  
เพื่อแสดงผลจากโปรแกรม Unity หลังจากนั้นโครงงานนี้ไดDรับการประเมินโดยกลุHมเปêาหมาย
ของการพัฒนาหDองสมุดมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร ดDวยเทคโนโลยีความจริงเสมือน คือ  
กลุHมของผูDเขDาใชDบริการอาคารบรรณราชนครินทร> (หDองสมุด) มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 
จำนวน 261 คน โดยคำนวณจากรDอยละ 10 ของจำนวนประชากร (อพัชยา รัตนบุรี, 2562) 
สถิติที่ใชDในการวิเคราะห>ขDอมูลไดDแกH คHาเฉลี่ย (Mean) คHาสHวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard 
Deviation) 

จากการนำผลงานเผยแพรHกับกลุ Hมเปêาหมาย ระบบนำชมหDองสมุดมหาวิทยาลัย 
ราชภัฏสกลนคร ดDวยเทคโนโลยีความจริงเสมือนโดยมีการนำอุปกรณ> Vr และคอมพิวเตอร> 
นำไปประเมินผลการประเมินประสิทธิภาพจากผูDเชี่ยวชาญคHาเฉลี่ยอยูHในระดับมาก และผลการ
ประเมินความพึงพอใจคHาเฉลี่ยอยูHในระดับมาก 

คำสำคัญ : ระบบนำทางหDองสมุด, เทคโนโลยีความจริงเสมือน 
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ชื่อเรื่อง การพัฒนาสื่อการเรียนรูD เรื่อง ระบบสุริยะ ดDวยเทคโนโลยีความเปSนจริงเสมือน 
ผู@วิจัย อนุรักษ> ปะสุตัง  
อาจารย4ที่ปรึกษา อาจารย> ดร.เกวลี ผาใตD  
สาขาวิชา เทคโนโลยีคอมพิวเตอร>และดิจิทัล  
บทคัดย=อ 

โครงงานนี้จัดทำขึ้นเพื่อศึกษาความพึงพอใจในการใชDสื่อการเรียนรูDดDวยเทคโนโลยี
ความเปSนจริงเสมือน มีวัตถุประสงค>เพื ่อ 1) พัฒนาสื ่อการเรียนรู D เรื ่อง ระบบสุริยะดDวย
เทคโนโลยีความเปSนจริงเสมือน 2) ประเมินประสิทธิภาพสื่อการเรียนรูDเรื่อง ระบบสุริยะ ดDวย
เทคโนโลยีความเปSนจริงเสมือน และ 3) ประเมินความพึงพอใจสื่อการเรียนรูD เรื่อง ระบบสุริยะ 
ดDวยเทคโนโลยีความเปSนจริงเสมือนโดยเทคโนโลยีที่ใชDในการพัฒนาไดDแกH โปรแกรม Blender 
ใชDในการออกแบบโมเดลดาวเคราะห> 3 มิติ และ Unity Hub ใชDในการทำสื ่อการเรียนรูD 
ความเปSนจริงเสมือน สถิติที่ใชDในการวิเคราะห>ขDอมูลไดDแกH คHาเฉลี่ย (Mean) คHาสHวนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน (Standard Deviation) และ T – test dependent  

ผลจากการพัฒนาสื่อการเรียนรูD เรื่อง ระบบสุริยะ ดDวยเทคโนโลยีความเปSนจริงเสมือน 
โดยมีการทดลองใชDกับกลุHมเปêาหมาย 2 กลุHม คือ ผูDเชี ่ยวชาญดDานสื่อมัลติมีเดียและเนื้อหา  
ในสาขาวิชาคอมพิวเตอร> จำนวน 3 คน และคุณครูผูDสอนในรายวิชาวิทยาศาสตร> จากโรงเรียน
ธาตุนาเวงวิทยา 1 คน โรงเรียนวิถีธรรมแหHงมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 1 คน และนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปYที่ 4 จำนวน 32 คน จากโรงเรียนธาตุนาเวงวิทยา 8 คน และโรงเรียนวิถีธรรม
แหHงมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 24 คน ผลการประเมินประสิทธิภาพจากผูDเชี่ยวชาญคHาเฉลี่ย
อยูHในระดับมาก และผลการประเมินความพึงพอใจคHาเฉลี่ยอยูHในระดับมาก 

คำสำคัญ : เทคโนโลยีความเปSนจริงเสมือน, ระบบสุริยะ 
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ชื่อเรื่อง แอนิเมชัน 3 มิติ เรื่องชาวนากับเจDาง ู
ผู@วิจัย ทินรัตน> ไชยธงยศ  
อาจารย4ที่ปรึกษา ดร.ธิดารัตน> เหลืองรุHงเรือง  
สาขาวิชา เทคโนโลยีคอมพิวเตอร>และดิจิทัล  
บทคัดย=อ 

โครงงานนี ้มีว ัตถุประสงค>เพื ่อ 1) พัฒนาแอนิเมชัน 3 มิติ เรื ่องชาวนากับเจDางู  
2) ประเมินประสิทธิภาพแอนิเมชัน 3 มิติ เรื่อง ชาวนากับเจDางู และ 3) ประเมินความพึงพอใจ
แอนิเมชัน 3 มิติ เรื่อง ชาวนากับเจDางู โดยโปรแกรมที่ใชDในการพัฒนาไดDแกH โปรแกรม Blender 
ใชDในการออกแบบตัวละคร 3 มิติ ใชDออกแบบฉากโปรแกรม Adobe Premiere Pro ใชDในการ
ตัดตHอวิดีโอโปรแกรม Adobe After Effects ใชDในการใสHเอฟเฟSกต> หลังจากนั้นโครงงานนี้ไดDรับ
การประเมินจากกลุHมเปêาหมายจำนวน 67 คน จากนักเรียนชั้นประถมศึกษาปYที่ 2-3 โรงเรียน
วิถีธรรมแหHงมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร สถิติที ่ใชDในการวิเคราะห>ขDอมูลไดDแกH คHาเฉลี่ย 
(Mean) คHาสHวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) เนื้อหาในแอนิเมชัน 3 มิติ เรื่อง 
ชาวนากับเจDางู ผูDวิจัยไดDนำเนื้อเรื่องกลHาวถึง ชาวนาชื่อวHาดอม และงูชื่อวHาเจDางู ดอมเจอเจDางู 
ที่กำลังแข็งตายบนหิมะแตHดอมก็ไดDชHวยเหลือเจDางูและนำเจDางูกลับบDาน พรDอมทั้งวางไวDใกลD 
เตาผิง แตHหลังจากที่เจDางูตื่นก็ไดDฉกเขDาไปที่ขาของดอมไดDใชDแบบสอบถามผลการศึกษาโครงงาน
พบวHาการใชDสื ่อแอนิเมชัน 3 มิติ มาใชDในการนำเสนอสามารถเขDาถึงและสามารถถHายทอด 
เนื้อเรื่องไดDเปSนอยHางด ี

จากการนำผลงานเผยแพรHกับกลุHมเปêาหมาย โดยแอนิเมชัน 3 มิติ เรื่องชาวนากับเจDางู 
โดยมีการนำเสนอ 3 นาที 41 วินาที ผลการประเมินประสิทธิภาพจากผูDเชี่ยวชาญคHาเฉลี่ยอยูHใน
ระดับมาก และผลการประเมินความพึงพอใจคHาเฉลี่ยอยูHในระดับมาก 

คำสำคัญ : แอนิเมชัน 3 มิติ, เรื่องชาวนากับเจDาง ู
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ชื่อเรื่อง การ>ตูนแอนิเมชัน 3 มิติ เรื่อง รณรงค>การคัดแยกขยะ 
ผู@วิจัย พรพิมล คนมีศีล  
อาจารย4ที่ปรึกษา ดร.ธิดารัตน> เหลืองรุHงเรือง  
สาขาวิชา เทคโนโลยีคอมพิวเตอร>และดิจิทัล  
บทคัดย=อ 

โครงงานนี้มีวัตถุประสงค>เพื่อ 1) พัฒนาการ>ตูนแอนิเมชัน 3 มิติ เรื่อง รณรงค>การคัด
แยกขยะ 2) ประเมินประสิทธิภาพการ>ตูนแอนิเมชัน 3 มิติ เรื่อง รณรงค>การคัดแยกขยะ และ 
3) ประเมินความพึงพอใจการ>ตูนแอนิเมชัน 3 มิติ เรื่อง รณรงค>การคัดแยกขยะ โดยโปรแกรม 
ที่ใชDในการพัฒนาไดDแกH โปรแกรม Blender ใชDในการออกแบบตัวละคร 3 มิติ ใชDออกแบบฉาก
โปรแกรม Adobe Premiere Pro ใช DในการตัดตHอว ิด ีโอโปรแกรม Adobe After Effects  
ใชDในการใสHเอฟเฟSกต> หลังจากนั้นโครงงานนี้ไดDรับการประเมินจากกลุHมเปêาหมายจำนวน 35 คน 
จากนักเรียนชั้นประถมศึกษาปYที่ 4-6 โรงเรียนพระซองวิทยาคาร สถิติที่ใชDในการวิเคราะห>
ขDอมูลไดDแกH คHาเฉลี ่ย (Mean) คHาสHวนเบี ่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) เนื ้อหา 
ในการ>ตูนแอนิเมชัน 3 มิติ เรื่อง รณรงค>การคัดแยกขยะ ผูDวิจัยไดDแตHงเนื้อเรื่องกลHาวถึง สิงโต
สาวชื่อฟYโอนHา และกระตHายที่ชื่อโอลีเวีย เปSนกระตHายที่เพิ่งยDายมาใหมH จึงตDองเผชิญปTญหาขยะ
ในหมูHบDานของเขาเชHนเดียวกับลุกซ> ปลาหนุHมที่อาศัยอยูHไหนในคลองน้ำบDานขDางของโอลีเวีย 
ผูDรับผลกระทบกับการกระทำที่ไมHรับผิดชอบของฟYโอนHา ที่ไมHแยกขยะและทำใหDขยะเรี่ยราด 
เต็มไปหมดจึงทำใหDสัตว>ทุกตัวในหมูHบDานไดDรับความเดือดรDอน โอลีเวียจึงเปSนผูDอาสาแกDไขเรื่องนี้ 
ไดDใชDแบบสอบถามผลการศึกษาโครงงานพบวHาการใชDสื่อแอนิเมชัน 3 มิติมาใชDในการนำเสนอ
สามารถเขDาถึงและสามารถถHายทอดเนื้อเรื่องไดDเปSนอยHางด ี

จากการนำผลงานเผยแพรHกับกลุHมเปêาหมาย โดยการ>ตูนแอนิเมชัน 3 มิติ เรื่อง รณรงค>
การคัดแยกขยะ โดยมีการนำเสนอ 5 นาที 39 วินาที ผลการประเมินประสิทธิภาพจาก
ผูDเชี่ยวชาญคHาเฉลี่ยอยูHในระดับมาก และผลการประเมินความพึงพอใจคHาเฉลี่ยอยูHในระดับมาก 

คำสำคัญ : การ>ตูน, แอนิเมชัน 3 มิต,ิ รณรงค>การคัดแยกขยะ 
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ชื่อเรื่อง การฝöกซDอมการขับรถยนต>ภาคปฏิบัติดDวยเทคโนโลยีวีอาร> 
ผู@วิจัย สหรัฐ สิงห>แขก  
อาจารย4ที่ปรึกษา ดร.ธิดารัตน> เหลืองรุHงเรือง  
สาขาวิชา เทคโนโลยีคอมพิวเตอร>และดิจิทัล  
บทคัดย=อ 

โครงงานนี้จัดทำขึ้นเพื่อศึกษาความพึงพอใจในการใชDระบบการฝöกซDอมการขับรถยนต>
ภาคปฏิบัติดDวยเทคโนโลยีวีอาร>ความเปSนจริงเสมือน มีวัตถุประสงค>เพื่อ 1) การฝöกซDอมการขับ
รถยนต>ภาคปฏิบัติดDวยเทคโนโลยีวีอาร> 2) ประเมินประสิทธิภาพการฝöกซDอมการขับรถยนต>
ภาคปฏิบัติดDวยเทคโนโลยีวีอาร> และ 3) ประเมินความพึงพอใจการฝöกซDอมการขับรถยนต>
ภาคปฏิบัติดDวยเทคโนโลยีวีอาร>โดยเทคโนโลยีที่ใชDในการพัฒนา ไดDแกH โปรแกรม Blender  
ใชDในการออกแบบโมเดล 3 มิติ และ Unity Hub ใชDในการทำสื่อความเปSนจริงเสมือน สถิติที่ใชD
ในการวิเคราะห>ขDอมูลไดDแกH คHาเฉลี่ย (Mean) คHาสHวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation)  

ผลของการพัฒนาระบบการฝöกซDอมการขับรถยนต>ภาคปฏิบัติดDวยเทคโนโลยีวีอาร> 
โดยมีการทดลองใชDกับกลุHมเปêาหมาย 2 กลุHม คือ ผูDเชี่ยวชาญสำหรับประเมินประสิทธิภาพ 
ของสื่อการเรียนรูDคือ ผูDเชี่ยวชาญในสาขาวิชาคอมพิวเตอร> คณะวิทยาศาสตร>และเทคโนโลยี 
มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร ประสบการณ>การสอนดDานเทคโนโลยีสารสนเทศและเทคโนโลยี
อยHางนDอย 5 ปY จำนวน 3 คน และเจDาหนDาที่คุมการสอบใบขับขี่ จำนวน 2 คน และนักศึกษา 
ชั้นปYที่ 1 ถึงชั้นปYที่ 4 คณะวิทยาศาสตร>และเทคโนโลยี สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร>และ
ดิจิทัล มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร จำนวน 30 คน ผลการประเมินประสิทธิภาพจาก
ผูDเชี่ยวชาญคHาเฉลี่ยอยูHในระดับมาก และผลการประเมินความพึงพอใจคHาเฉลี่ยอยูHในระดับมาก 

คำสำคัญ : เทคโนโลยีความเปSนจริงเสมือน, การขับรถยนต> 
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ชื่อเรื่อง การพัฒนาแอปพลิเคชันเพื่อสHงเสริมการเรียนรูD เรื ่องระบบการจัดการฐานขDอมูล
สำหรับผูDเรียนระดับระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนตDน 

ผู@วิจัย นลินรัตน> อินทร>ถา 
วิทวัส คำเกาะ  

อาจารย4ที่ปรึกษา ผูDชHวยศาสตราจารย> ดร.วสันต> ศรีหิรัญ  
สาขาวิชา นวัตกรรมและคอมพิวเตอร>ศึกษา  
บทคัดย=อ 

การวิจัยนี ้ม ีว ัตถุประสงค>เพื ่อพัฒนาและศึกษาประสิทธิภาพของแอปพลิเคชัน 
เพื่อสHงเสริมการเรียนรูDเรื่องระบบการจัดการฐานขDอมูล สำหรับผูDเรียน ระดับชั้นมัธยมศึกษา
ตอนตDน โดยใชDหลักการออกแบบแอปพลิเคชันที่เนDนการเรียนรูDผHานการปฏิบัติจริง (Learning 
by Doing) และการเร ียนรู Dแบบมีปฏิส ัมพันธ> (Interactive Learning) โดยผลการพัฒนา 
แอปพลิเคชันอยูHในขั้นตอนการเสนอผูDเชี ่ยวชาญเพื่อประเมินประสิทธิภาพกHอนทดลองจริง  
ซึ่งงานวิจัยนี้กำหนดผูDเชี่ยวชาญ ทั้งหมด 3 ดDาน ประกอบดDวย 1) ผูDเชี่ยวชาญดDานเทคโนโลยี
การศึกษา/สื่อและนวัตกรรมเพื่อการเรียนรูD 2) ผู Dเชี ่ยวชาญดDานเนื้อหาและหลักสูตร และ  
3) ผูDเชี่ยวชาญดDานการวัดและประเมินผล และจากผลการวิจัยในระยะที่ 1 พบวHา แอปพลิเคชัน
เพื่อสHงเสริมการเรียนรูD เรื่อง ระบบการจัดการฐานขDอมูล สำหรับผูDเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษา
ตอนตDน ประกอบดDวยหนDาตHางเมนูการใชDงาน ดังนี้ 1) หนDาหลัก 2) หนDาเมนู 3) หนDาวัตถุประสงค>
การเรียนรูD 4) หนDาเนื้อหา 5) หนDาแบบทดสอบทDายบท 6) หนDาเกม และ 7) หนDาผูDจัดทำ 

กลุHมตัวอยHางที่ใชDในการวิจัยคือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนตDน จำนวน 30 คน  
ซึ่งไดDมาจากการสุHมแบบเจาะจง (Purposive Sampling) เครื่องมือที่ใชDในการวิจัยประกอบดDวย 
แอปพลิเคชันสHงเสริมการเรียนรูDเรื่องระบบการจัดการฐานขDอมูลแบบทดสอบกHอนเรียนและหลัง
เรียนและแบบสอบถามความพึงพอใจของผูDเรียนที่มีตHอแอปพลิเคชัน 

จากผลการวิจัยสามารถสรุปไดDวHาการพัฒนาแอปพลิเคชันสHงเสริมการเรียนรูDเรื ่อง
ระบบการจัดการฐานขDอมูลชHวยกระดับผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียนและสรDางประสบการณ> 
การเรียนรูDที่มีประสิทธิภาพสำหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนตDนไดDอยHางมีประสิทธิผล 
คำสำคัญ : โมบายแอปพลิเคชัน, แอปพลิเคชันที่สHงเสริมการเรียนรูD,ระบบการจัดการฐานขDอมูล  
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ชื่อเรื่อง การพัฒนาแอปพลิเคชันมือถือเพื่อสนับสนุนการเรียนรูDคอมพิวเตอร>กราฟeกสำหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 

ผู@วิจัย พุฒินาท สุคำภา 
วันชนะ นาสิงห>  

อาจารย4ที่ปรึกษา อาจารย> ดร.นฤดี เนตรโสภา  
สาขาวิชา นวัตกรรมและคอมพิวเตอร>ศึกษา 
บทคัดย=อ 

การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค>เพื่อพัฒนาและประเมินผลการใชDงานแอปพลิเคชันมือถือ 
เพื่อสนับสนุนการเรียนรูDคอมพิวเตอร>กราฟeกสำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา โดยใชDรูปแบบ 
การวิจัยและพัฒนา (Research and Development)  

ผลการพัฒนาแอปพลิเคชันพบวHา ไดDสรDางสรรค>แอปพลิเคชันที่มีคุณลักษณะสำคัญ
ประกอบดDวย 1) บทนำสูHคอมพิวเตอร>กราฟeกในการศึกษา 2) พื้นฐานคอมพิวเตอร>กราฟeกและ
การออกแบบ 3) เครื่องมือและซอฟต>แวร>สำหรับคอมพิวเตอร>กราฟeก 4) การสรDางและแกDไข
ภาพกราฟeกเพื่อการศึกษา และ 5) กราฟeกสามมิติ (3D)  

ดDานการประเมินคุณภาพแอปพลิเคชันโดยผูDเชี่ยวชาญโดยกำหนดผูDเชี่ยวชาญที่เปSน
อาจารย>ผู Dสอนในระดับอุดมศึกษาที ่มีประสบการณ>และความชำนาญในดDานตHาง ๆ ดังนี้  
1) ผูDเชี ่ยวชาญดDานการออกแบบประสบการณ>ผูDใชD (UX/UI) 2) ผูDเชี ่ยวชาญดDานเนื้อหาและ
หลักสูตรและ 3) ผูDเชี่ยวชาญดDานความปลอดภัยและจริยธรรม 4) ดDานผลกระทบทางการศึกษา 
และ 5) ผูDเชี่ยวชาญดDานการวัดและประเมินผล โดยขณะนี้งานวิจัยกำลังดำเนินงานอยูHระหวHาง
การพิจารณาประเมินจากผูDเชี่ยวชาญทั้ง 5 ดDาน 

คำสำคัญ : แอปพลิเคชันทางการศึกษา, คอมพิวเตอร>กราฟeก, นวัตกรรมการเรียนการสอน 
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ชื่อเรื่อง การพัฒนาแอปพลิเคชันเพื่อสHงเสริมการเรียนรูDวิทยาการคำนวณสำหรับนักเรียน
ระดับชั้นประถมศึกษาปYที่ 4 

ผู@วิจัย ณัฐภัค ยะไชยศร ี 
อาจารย4ที่ปรึกษา อาจารย>ทศพล สิทธ ิ 
สาขาวิชา นวัตกรรมและคอมพิวเตอร>ศึกษา 
บทคัดย=อ 

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค>เพื่อ 1) พัฒนาและประเมินประสิทธิภาพของแอปพลิเคชัน 
เพื่อสHงเสริมการเรียนรูDวิทยาการคำนวณสำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปYที่ 4 ตามเกณฑ>
มาตรฐาน 80/80 2) ประเมินผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียนหลังการใชDงานแอปพลิเคชัน และ  
3) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนตHอการใชDงานแอปพลิเคชันเพื่อการเรียนรูDกลุHมตัวอยHาง
ประกอบดDวยนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปYที่ 4 จำนวน 100 คน ซึ่งไดDมาจากการสุHมแบบ
กลุHม (Cluster Random Sampling) เครื ่องมือที่ใชDในการวิจัยประกอบดDวย แอปพลิเคชัน
แผนการเรียนรูD แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ และแบบสอบถามความพึงพอใจ 

คำสำคัญ : แอปพลิเคชัน, สHงเสริมการเรียนรูD, วิทยาการคำนวณ 
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ชื่อเรื่อง การพัฒนาผลการเรียนรูDรายวิชาปTญญาประดิษฐ>และระบบสารสนเทศดิจิทัลดDวย 
แอปพลิเคช ันม ือถ ือ สำหร ับนักศ ึกษาสาขาว ิชานว ัตกรรมและคอมพิวเตอร> 
มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

ผู@วิจัย วีระวัฒน> คิอินธิ 
ชลลดา ผHองสนาม  

อาจารย4ที่ปรึกษา อาจารย>ปeยะนันท> ปลื้มโชค  
สาขาวิชา นวัตกรรมและคอมพิวเตอร>ศึกษา  
บทคัดย=อ 

การว ิจ ัยในครั ้งน ี ้ม ีว ัตถ ุประสงค>เพ ื ่อ 1) พ ัฒนาแอปพลิเคชันมือถ ือรายวิชา
ปTญญาประดิษฐ>และระบบสารสนเทศดิจ ิท ัลสำหรับนักศึกษาสาขาวิชานวัตกรรมและ
คอมพิวเตอร> มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 2) หาประสิทธิภาพของแอปพลิเคชันมือถือฯ  
ที ่พัฒนาขึ ้น 3) ศึกษาผลการเรียนรู DรายวิชาปTญญาประดิษฐ>และระบบสารสนเทศดิจิทัล 
ของนักศึกษาสาขาวิชานวัตกรรมและคอมพิวเตอร> มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร ที่เรียนรูDผHาน
แอปพลิเคชันมือถือฯ ที่พัฒนาขึ้น และ 4) ศึกษาความพึงพอใจที่มีตHอแอปพลิเคชันมือถือฯ  
ที่พัฒนาขึ้นโดยผลของการพัฒนาแอพพลิเคชันมือถืออยูHในขั้นตอนการเสนอผูDเชี่ยวชาญเพื่อ
ประเมินประสิทธิภาพกHอนการทดลองใชDจริง ซึ่งงานวิจัยนี้กำหนดผูDเชี่ยวชาญทั้งหมด 3 ดDาน 
ประกอบดDวย 1) ผู Dเชี ่ยวชาญดDานเทคโนโลยีการศึกษา/สื ่อและนวัตกรรมเพื ่อการเรียนรูD  
2) ผูDเชี่ยวชาญทางดDานเนื้อหาและหลักสูตร 3) ผูDเชี่ยวชาญทางดDานการวัดและประเมินผล 

จากผลวิจัยในระยะที่ 1 พบวHาแอปพลิเคชันมือถือรายวิชาปTญญาประดิษฐ>และระบบ
สารสนเทศดิจิทัลสำหรับนักศึกษาสาขาวิชานวัตกรรมและคอมพิวเตอร> มหาวิทยาลัยราชภัฏ
สกลนครมีหนDาตHางเมนูการใชDงานดังนี ้ 1) หนDาหลัก 2) หนDาเมนู 3) หนDาเนื ้อหา 4) หนDา
แบบทดสอบ 5) หนDาเกมทดสอบความรูD และ 6) หนDาผูDจัดทำ 

คำสำคัญ : การพัฒนาแอปพลิเคชัน,ปTญญาประดิษฐ>, ระบบสารสนเทศ 
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ชื่อเรื่อง การออกแบบและพัฒนาแอปพลิเคชันทางการศึกษา เพื่อสHงเสริมความรูDดDานการเขียน 
โปรแกรมเพื่อการศึกษา สำหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษา 

ผู@วิจัย วรพล กุลตา 
พิทักษ> โพธิ์สวัสดิ์   

อาจารย4ที่ปรึกษา ผูDชHวยศาสตราจารย> ดร.ณฤดี เนตรโสภา  
สาขาวิชา นวัตกรรมและคอมพิวเตอร>ศึกษา  
บทคัดย=อ 

การวิจ ัยนี ้คร ั ้งนี ้ม ีว ัตถุประสงค>ม ุ HงเนDนการออกแบบและพัฒนาแอปพลิเคชัน 
ทางการศึกษาที่ชHวยสHงเสริมทักษะการเขียนโปรแกรมสำหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษา 
โดยการศึกษาและพัฒนาแอปพลิเคชันที่เนDนการเรียนรูDแบบปฏิสัมพันธ>ซึ่งชHวยเพิ่มความเขDาใจ
ในหลักการและวิธีการเขียนโปรแกรมในรูปแบบที่เหมาะสมกับผูDเรียนนักเรียนจะไดDเรียนรูDทักษะ
การคิดเชิงตรรกะ การแกDไขปTญหา และการคิดสรDางสรรค>แอปพลิเคชันดังกลHาวจะมีบทเรียน
และกิจกรรมที่หลากหลายเพื่อใหDผูDเรียนสามารถเรียนรูDไดDอยHางสนุกสนานและมีประสิทธิภาพ 
โดยการวิจัยไดDพัฒนาผลิตภัณฑ>และทดสอบการใชDงานจริงเพื่อประเมินประสิทธิภาพและความ
พึงพอใจของผูDใชDงาน ทั้งนี้การวิจัยนี้มีเปêาหมายที่จะชHวยใหDนักเรียนสามารถพัฒนาทักษะ 
การเขียนโปรแกรมที่จำเปSนในโลกยุคดิจิทัลและตอบสนองความตDองการของตลาดแรงงาน 
ในอนาคตโดยดำเนินการพัฒนาแอปพลิเคชันผHานกระบวนการวิจัยและพัฒนา (Research and 
Development)  

ผลการพัฒนาแอปพลิเคชันพบวHา ไดDสรDางสรรค>แอปพลิเคชันที่มีคุณลักษณะสำคัญ
ประกอบดDวย 1) ระบบการเรียนรูDแบบปฏิสัมพันธ>ที่ใหDผูDเรียนสามารถโตDตอบกับเนื้อหาและ
กิจกรรมการเรียนรูD 2) การออกแบบสHวนติดตHอผูDใชDที่เปSนมิตรและงHายตHอการใชDงาน 3) การ
ประยุกต>ใชDเทคโนโลยีมัลติมีเดียเพื่อกระตุDนความสนใจ และ 4) ระบบการใหDผลสะทDอนกลับ
แบบทันที (Instant Feedback) ดDานการประเมินคุณภาพแอปพลิเคชันโดยผูDเชี ่ยวชาญโดย
กำหนดผูDเชี่ยวชาญที่เปSนอาจารย>ผูDสอนในระดับอุดมศึกษาที่มีประสบการณ>และความชำนาญใน
ดDานตHาง ๆ ดังนี้ 1) ผูDเชี ่ยวชาญดDานเทคโนโลยีการศึกษา/สื่อและนวัตกรรมเพื่อการเรียนรูD  
2) ผูDเชี ่ยวชาญดDานการออกแบบประสบการณ>ผูDใชD (UX/UI) 3) ผูDเชี ่ยวชาญดDานเนื้อหาและ
หลักสูตร และ 4) ผูDเชี่ยวชาญดDานการวัดและประเมินผลโดยขณะนี้งานวิจัยกำลังดำเนินงานอยูH
ระหวHางการพิจารณาประเมินจากผูDเชี่ยวชาญทั้ง 4 ดDาน 
คำสำคัญ : แอปพลิเคชันทางการศึกษา, การเขียนโปรแกรมเพื่อการศึกษา, นักเรียนระดับชั้น

มัธยมศึกษา, การออกแบบแอปพลิเคชัน, การพัฒนาแอปพลิเคชัน, ประสิทธิภาพ
ของแอปพลิเคชัน, ความพึงพอใจของผูDใชD  
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ชื่อเรื่อง การวิเคราะห>คุณสมบัติทางพลังงานของชีวมวลเหลือทิ ้งในมหาวิทยาลัยราชภัฏ
สกลนคร โดยการวิเคราะห>โดยประมาณและสมการสหสัมพันธ>:ฐานขDอมูลสำหรับ
พลังงานชีวมวลที่เปSนกลางทางคาร>บอน 

ผู@วิจัย ณัฎฐณิชา พรกวินรัตนชัย  
อาจารย4ที่ปรึกษา นางวิชชุดา ภาโสม  
สาขาวิชา ฟeสิกส>  
บทคัดย=อ 

งานวิจัยนี้มีวัตถุประสงค>เพื่อวิเคราะห>องค>ประกอบและจัดทำฐานขDอมูลดDานพลังงาน
ของชีวมวลเหลือทิ้งที่ไมHมีฐานขDอมูลดDานพลังงานในพื้นที่มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร จำนวน 
8 ชนิด เพื ่อเปSนทางเลือกในการใชDเปSนพลังงานทดแทนที่เปSนกลางทางคาร>บอนโดยการ
วิเคราะห>องค>ประกอบโดยประมาณ จากนั้นนำขDอมูลที่ไดDไปวิเคราะห>หาคHาความรDอนสูง (HHV) 
ดDวยสมการสหสัมพันธ>จำนวน 15 สมการและยืนยันความแมHนยำของสมการโดยเปรียบเทียบ
กับคHา (HHV) จากการใชDเครื่อง Bomb Calorimeter พรDอมทั้งวิเคราะห>ความคลาดเคลื่อนของ
สมการสหสัมพันธ> 

จากผลการทดลองพบวHา ชีวมวลมีคHาความชื้น 5.56%-9.89% (ไมHเกินมาตรฐาน 15%) 
มีสาระเหย 66.50%- 76.464% มีเถDา 5.69%-16.20% (เกินมาตรฐาน 10% คือ หญDาสนาม  
ใบตDนไทร และใบตDนโพธิ์) มีคHา HHV 15.50-24.13 MJ/Kg (สูงกวHามาตรฐาน 14.50 MJ/Kg)  
โดยที่ใบจามจุรีมีคHามากที่สุด เทHากับ 24.13 MJ/Kg และ หญDาสนามมีคHานDอยที่สุด เทHากับ 15.50 
MJ/Kg และพบวHาสมการสหสัมพันธ>ที่มีความคลาดเคลื่อนนDอยที่สุดคือ สมการของ R.Saidur, 
2011 (HHV=0.335C+1.423(H)-0.1540) ไดDคHา R 2 = 2.831 คHา AAE = 7.325 และคHา ABE = 3.40  

ดังนั ้นชีวมวลเหลือทิ ้งทั ้งหมดมีคุณสมบัติที ่จะนำไปผลิตเปSนเชื ้อเพลิงอัดแข็งไดD
เนื่องจากมีคHาความชื้นต่ำ มีคHาความรDอนสูงเกินคHามาตรฐาน (มอก. 2772–2560) ปริมาณเถDา
นDอย ยกเวDน หญDาสนาม ใบตDนไทรและใบตDนโพธิ์ เนื่องจากมีปริมาณเถDาสูงเกินมาตรฐาน สHวนใบ
ดอกเข็มมีปริมาณการรวบรวมการตัดแตHงในพื้นที่โดยรวมคHอนขDางนDอยอาจจะไมHเหมาะเปSนวัสดุ
หลักในการผลิตเชื้อเพลิงอาจเปSนทางเลือกในการเปSนวัสดุเสริมผสมกับชีวมวลอื่นไดD 
คำสำคัญ : การวิเคราะห>โดยประมาณ , คHาความรDอนสูง, สมการสหสัมพันธ>, พลังงานชีวมวล   
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ชื่อเรื่อง สื่อการเรียนรูDจากการหาวิเคราะห>หาปริมาณสารฟYนอลิกรวมและฤทธิ์ตDานอนุมูล
อิสระจากขิงกระตHายใหญHดDวยกระบวนการทางวิทยาศาสตร> 

ผู@วิจัย สิริยากร สมรฤทธิ์ 
รัชพล แสนราษฎร> 
อภิชญา สกุลฮูฮา  

อาจารย4ที่ปรึกษา ผูDชHวยศาสตราจารย>.ดร.จินดา จันดาเรือง  
สาขาวิชา เคมี  
บทคัดย=อ 

การศึกษาครั้งนี้มีวัตถุประสงค>เพื่อวิเคราะห>ปริมาณสารประกอบฟYนอลิกฤทธิ์ตDาน
อนุมูลอิสระ และสรDางสื่อการเรียนรูD เรื่อง การหาวิเคราะห>หาปริมาณฟYนอลิกรวมและฤทธิ์ตDาน
อนุมูลอิสระจากขิงกระตHายใหญHดDวยกระบวนการทางวิทยาศาสตร>จากการวิเคราะห>ปริมาณ
สารประกอบฟYนอลิกโดยใชDวิธี Folin-Ciocaltue พบวHาสารสกัดขิงกระตHายใหญHที่สกัดดDวย 
เอทานอลมีปริมาณสารประกอบฟYนอลิกมากที่สุด คือ 3.9613 mg GAE/g extract  

การวิเคราะห>ฤทธิ์ยับยั้งอนุมูลอิสระถูกวิเคราะห>ดDวยสองวิธีคือ 2,2-diphenenyl-1-
picryldrazyl (DPPH) และ ferrous-ion chelating (FIC) ผลการวิเคราะห>ฤทธิ ์ยับยั ้งอนุมูล
อิสระ โดยวิธี DPPH พบวHาสารสกัดขิงกระตHายใหญHที่สกัดดDวยเอทานอลมีฤทธิ์ตDานอนุมูลอิสระ
ไดDดีที่สุดที่ IC 50 เทHากับ 2.0 mg/mL และ FIC พบวHาสารสกัดขิงกระตHายใหญHที่สกัดดDวยน้ำ 
มีฤทธิ์ตDานอนุมูลอิสระไดDดีที่สุดที่ IC 50 เทHากับ 0.22 mg/mL ตามลำดับ และสื่อการเรียนรูD 
เรื่อง การหาวิเคราะห>หาปริมาณฟYนอลิกรวมและฤทธิ์ตDานอนุมูลอิสระจาก ขิงกระตHายใหญHดDวย
กระบวนการทางวิทยาศาสตร>ภายในเลHมสื่อมีเนื้อหาเกี่ยวกับ ขิงกระตHายใหญH การสกัดสาร 
จากพืช การวิเคราะห>หาปริมาณฟYนอลลิก และการวิเคราะห>หาฤทธิ์ยับยั้งอนุมูลอิสระ 

คำสำคัญ : ฤทธิ์ตDานอนุมูลอิสระ, ปริมาณฟYนอลิกรวม, ขิงกระตHายใหญH, สื่อการเรียนรูD 
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ชื่อเรื่อง ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรูDแบบสืบเสาะหาความรูD 5 ขั้น (5Es) รHวมกับเกมกระดาน 
เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง เสียงสำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปYที่ 5 

ผู@วิจัย ศุภลักษณ> พิมเสน 
บุญรัตน> สีมี  

อาจารย4ที่ปรึกษา อาจารย>ประภาวรรณ ทองศรี  
สาขาวิชา ฟeสิกส> 
บทคัดย=อ 

การวิจัยครั้งนี้มีความมุHงหมาย 1) เพื่อพัฒนาแผนการจัดการเรียนรูDแบบสืบเสาะหา
ความรู D 5 ขั ้น (5Es) รHวมกับเกมกระดานเรื ่อง เสียง ของนักเรียนชั ้นมัธยมศึกษาปYที ่ 5  
ใหDมีประสิทธิภาพตามเกณฑ> 75/75 2) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกHอนเรียน และ
หลังเรียน ในรายวิชาฟeสิกส> เรื่อง เสียงของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปYที่ 5 โดยใชDการเรียนรูDแบบ
สืบเสาะหาความรูD 5 ขั้น (5Es) รHวมกับเกมกระดาน 3) เพื่อศึกษาความกDาวหนDาทางการเรียน
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปYที่ 5 ที่มีตHอการจัดการเรียนรูDโดยใชDการเรียนรูDแบบสืบเสาะหา
ความรูD 5 ขั้น (5Es) รHวมกับเกมกระดาน 4) เพื่อศึกษาพฤติกรรมการเรียนรูD และการมีสHวนรHวม
ในชั้นเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปYที่ 5 ในระหวHางการเรียนรูDแบบสืบเสาะหาความรูD 5 ขั้น 
(5Es) รHวมกับเกมกระดาน 5) เพื่อศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปYที่ 5 ที่มีตHอ
การจัดการเรียนรูDโดยใชDการเรียนรูDแบบสืบเสาะหาความรูD 5 ขั้น (5Es) รHวมกับเกมกระดาน และ 
6) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปYที่ 5 ที่มีตHอการจัดการเรียนรูDโดยใชDการ
เรียนรูDแบบสืบเสาะหาความรูD 5 ขั้น (5Es) รHวมกับเกมกระดานกลุHมเปêาหมาย คือ นักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปYที่ 5/1 ภาคเรียนที่ 2 ปYการศึกษา 2567 จำนวน 32 คน ของโรงเรียนมัธยมศึกษา
เทศบาล 3 “ยุติธรรมวิทยา” ตำบลธาตุเชิงชุม อำเภอเมืองสกลนคร จังหวัดสกลนคร สังกัดกรม
สHงเสริมการปกครองทDองถิ่น เครื่องมือที่ใชDในงานวิจัย ไดDแกH แผนการจัดการเรียนรูD แบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธิ ์ทางการเร ียน แบบสังเกตพฤติกรรม แบบสัมภาษณ>ก ึ ่งโครงสรDาง และ
แบบสอบถามความพึงพอใจ สถิตที่ใชDในการวิเคราะห>ขDอมูลพื้นฐาน ไดDแกH คHารDอยละ คHาเฉลี่ย 
คHาสHวนเบี่ยงเบนมาตรฐานสถิติที ่ใชDในการวิเคราะห>คุณภาพเครื ่องมือวิจัย ไดDแกH คHาดัชนี  
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ความสอดคลDอง IOC คHาอำนาจจำแนก และคHาความเชื่อมั่น และการวิเคราะห>ขDอมูลโดยใชDสถิติ 
Wilcoxon-signed-rank test 

ผลวิจัยพบวHา 1) แผนการจัดการเรียนรูDแบบสืบเสาะหาความรูD 5 ขั้น (5Es) รHวมกับ
เกมกระดาน เรื่อง เสียง ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปYที่ 5 มีประสิทธิภาพ 77.33/78.30 ซึ่งสูง
กวHาเกณฑ>ที่ตั้งไวDที่ 75/75 2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกHอนเรียนมีคHาเฉลี่ยเทHากับ 5.09 และ 
คHาสHวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทHากับ 2.72 และหลังเรียนมีคHาเฉลี่ยเทHากับ 15.66 และคHาสHวน
เบี่ยงเบนมาตรฐานเทHากับ 1.10 ซึ่งหลังเรียนสูงกวHากHอนเรียนอยHางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 
.05 3) ความกDาวหนDาทางการเรียนของนักเรียน คิดเปSนคะแนนเทHากับ 25.45 คะแนน และ 
78.30 คะแนน พบวHา Normalized Gain มีคHาเทHากับ .71 อยูHในระดับสูง 4) พฤติกรรมการ
เรียนรูD และการมีสHวนรHวมในชั้นเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา ปYที่ 5 ในระหวHางการเรียนรูD
แบบสืบเสาะหาความรูD 5 ขั้น (5Es) รHวมกับเกมกระดาน มีคHาเฉลี่ยเทHากับ 4.33 และคHาสHวน
เบี่ยงเบนมาตรฐานเทHากับ 1.36 อยูHในระดับมาก 5) ความคิดเห็นตHอการจัดการเรียนรูDโดยใชD
การเรียนรูDแบบสืบเสาะหาความรูD 5 ขั้น (5Es) รHวมกับเกมกระดาน จากแบบสัมภาษณ>ของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปYที่ 5 ไดDรับการตอบรับในเชิงบวก และ 6) ความพึงพอใจของนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปYที่ 5 ที่มีตHอการจัดการเรียนรูD โดยใชDการจัดการเรียนรูDแบบสืบเสาะหาความรูD 5 
ขั้น (5Es) รHวมกับการใชDเกมกระดาน มีคHาเฉลี่ยเทHากับ 4.73 และคHาสHวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน
เทHากับ .85 อยูHในระดับมากที่สุด 

คำสำคัญ : เกมกระดาน, การจัดการเรียนรูDแบบสืบเสาะหาความรูD 5 ขั้น (5Es),  
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
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ชื่อเรื่อง ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรูDแบบสตีมศึกษารHวมกับบทเรียนคอมพิวเตอร>ชHวยสอน
วิชาฟeสิกส> เรื่อง เสียง สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปYที่ 5 

ผู@วิจัย นิชาวัลย> แสงจันทร> 
ปวีณา แสงเขียว  

อาจารย4ที่ปรึกษา อาจารย> ดร.ปTณฑิตา อินทรักษา  
สาขาวิชา ฟeสิกส>  
บทคัดย=อ 

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค>เพื่อ 1) พัฒนาแผนการจัดการเรียนรูDโดยใชDการจัดการ
เรียนรูDแบบสตีมศึกษารHวมกับบทเรียนคอมพิวเตอร>ชHวยสอน สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปYที่ 
5 เรื่อง เสียง ใหDมีประสิทธิภาพตามเกณฑ> 75/75 2) พัฒนาสื่อบทเรียนคอมพิวเตอร>ชHวยสอน
ใหDมีประสิทธิภาพตามเกณฑ> 80/80 3) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกHอนเรียน และ 
หลังเรียน 4) ศึกษาความกDาวหนDาทางการเรียนของนักเรียน 5) ศึกษาพฤติกรรมการเรียนรูDและ
การมีสHวนรHวมในชั้นเรียนของนักเรียน 6) ศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนที่มีตHอการจัดการ
เรียนรูDและ 7) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตHอการจัดการเรียนรูD ระยะเวลาที่ใชDในการ
วิจัย ภาคเรียนที่ 2 ปYการศึกษา 2567 ประชากร ไดDแกH นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปYที่ 5 จำนวน 
146 คน กลุHมตัวอยHาง คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปYที่ 5/1 จำนวน 38 คน ไดDมาจากการสุHม
อย Hางง Hาย (Simple Random Sampling) เคร ื ่องม ือว ิจ ัย ได Dแก H แผนการจัดการเร ียนรูD   
สื ่อบทเรียนคอมพิวเตอร>ชHวยสอน แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียน แบบสังเกต
พฤติกรรมของนักเรียนในการจัดการเรียนรูD แบบสัมภาษณ>กึ่งโครงสรDาง และแบบสอบถาม
ความพึงพอใจ สถิติที่ใชDในการวิเคราะห>ขDอมูล ไดDแกH ความถี่ รDอยละ คHาเฉลี่ย คHาสHวนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน และการวิเคราะห>ขDอมูลโดยใชDสถิติ Wilcoxon-signed-rank test  

ผลการวิจัยพบวHา 1) แผนการจัดการเรียนรูDรายวิชาฟeสิกส> เรื ่อง เสียง โดยใชDการ
จ ัดการเร ียนร ู Dแบบสตีมศึกษาร Hวมกับบทเร ียนคอมพิวเตอร >ช Hวยสอนสำหรับนักเร ียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปYที่ 5 มีประสิทธิภาพ (E 1 /E 2 ) มีคHาเทHากับ 77.28/83.15 ซึ่งสูงกวHาเกณฑ> 
75/75 ที่ตั้งไวD 2) สื่อบทเรียนคอมพิวเตอร>ชHวยสอน สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปYที่ 5 เรื่อง 
เสียงมีประสิทธิภาพ (E 1 /E 2 ) มีคHาเทHากับ 83.60/83.15 ซึ่งสูงกวHาเกณฑ> 80/80 ที่ตั้งไวD  
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3) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกHอนเรียน !̅ = 5.28, S.D. = .1.94 และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
หลังเรียนที่ไดDรับการจัดการเรียนรูD !̅ = 16.63, S.D. = 1.10 สูงกวHากHอนเรียน 4) ความกDาวหนDา
ทางการเรียนของนักเรียน มีคHาความกDาวหนDาทางการเรียน เทHากับ .76 อยู Hในระดับสูง  
5) พฤติกรรมการเรียนรูD และการมีสHวนรHวมในชั้นเรียนของนักเรียน !̅ = 4.91, S.D.= .14  
อยูHในระดับมากที่สุด และ 6) ความคิดเห็นตHอการจัดการเรียนรูDจากแบบสัมภาษณ> พบวHา 
นักเรียนรDอยละ 100 มีความเห็นวHา ชHวยใหDเนื้อหาที่เรียนมีความนHาสนใจ เขDาใจงHาย เพิ่มความ
สนุกสนาน เขDาใจเนื ้อหามากขึ ้น จากการทำกิจกรรมการทำงานรHวมกัน การใชDบทเรียน
คอมพิวเตอร>ชHวยสอนสามารถใชDไดDทุกที ่ทุกเวลาสามารถนำความรู Dเรื ่องเสียงไปใชDไดDจริง 
นักเรียนรDอยละ 70 มีความเห็นวHา มีความประทับใจในกิจกรรมโทรโขHงหรรษา นักเรียนรDอยละ 
40 มีความเห็นวHา เวลาในการทำกิจกรรมนDอยเกินไป แกDไขโดยการแบHงหนDาที่ใหDชัดเจนภายใน
กลุHม และ 7) ความพึงพอใจของนักเรียน !̅ = 4.70, S.D. = .51 อยูHในระดับมากที่สุด 

คำสำคัญ : สตีมศึกษา, คอมพิวเตอร>ชHวยสอน, ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
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ชื่อเรื่อง ผลิตภัณฑ>สบูHเหลวผสมสารสกัดจากขมิ้นดำที่มีฤทธิ์ตDานอนุมูลอิสระ 
ผู@วิจัย รัชพล แสนราษฎร> 

สิริยากร สมรฤทธิ์ 
อภิชญา สกุลฮูฮา  

อาจารย4ที่ปรึกษา ผูDชHวยศาสตราจารย> ดร.จินดา จันดาเรือง  
สาขาวิชา เคมี  
บทคัดย=อ 

จากการศึกษาวิเคราะห>ปริมาณสารประกอบฟYนอลิกรวมและฤทธิ์ตDานอนุมูลอิสระ
จากสารสกัดหยาบขมิ้นดำที่สกัดดDวยตัวทำละลาย 2 ชนิดคือ น้ำและเอทานอล พบวHาสารสกัด
ด Dวยเอทานอลม ีสารประกอบฟ Yนอล ิกรวมมากท ี ่ส ุดค ือ 4.1847 mg GEA/g extract  
การวิเคราะห>ความสามารถในการยับยั ้งอนุมูลอิสระ พบวHาสารสกัดที ่สกัดดDวยเอทานอล 
มีความสามารถในการยับยั้งอนุมูลอิสระ DPPH ดีที่สุดคือมีคHา IC 50 เทHากับ 0.660 mg/mL 
สHวนการวิเคราะห>ความสามารถในการจับกับไอออนของเหล็ก พบวHาสารสกัดหยาบขมิ้นดำ 
ที่สกัดดDวยน้ำมีความสามารถในการจับกับไอออนของเหล็กไดDดีที่สุด มีคHา IC 50 เทHากับ 0.18 
mg/mL จากคุณสมบัติในการตDานอนุมูลอิสระที่ดีของสารสกัดขมินดำ จึงไดDนำมาเปSนสHวนผสม
ในผลิตภัณฑ>สบูHเหลวที่ความเขDมขDน 5.8% v/v 

คำสำคัญ : ขมิ้นดำ, ฤทธิ์ตDานอนุมูลอิสระ, สารประกอบฟYนอลิกรวม 
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ชื่อเรื่อง การพัฒนากาวนำไฟฟêาจากขยะโฟมพลาสติกโพลีสไตรีน 
ผู@วิจัย ชลญาดา ครสาย 

กัลยรัตน> คึ้มยะราช  
อาจารย4ที่ปรึกษา นายธีรวุฒิ สำเภา  
สาขาวิชา ฟeสิกส>  
บทคัดย=อ 

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค>เพื่อศึกษาอัตราสHวนการผสมคาร>บอนลงในพลาสติกโพลีส
ไตรีนเหลวที่มีผลตHอสมบัติของกาว และเพื่อศึกษาและวัดสมบัติทางกลและสมบัติการนำไฟฟêา
ของกาวโดยปTจจัยที่ใชDในการศึกษา ไดDแกH อัตราสHวนระหวHางคาร>บอนแบล็ก แกรไฟต> และ 
โพลิสไตรีนทำการทดลองโดยการนำขยะโฟมพลาสติกโพลีสไตรีน มาผสมกับตัวทำละลายอะซิ
โตน ไดDเปSนพลาสติกโพลีสไตรีนเหลว จากนั้นนำไปใสHสารที่ชHวยใหDนำไฟฟêาคือ แกรไฟต>และ
คาร>บอนแบล็ก ตามอัตราสHวนที่กำหนดโดยทำการทดลองหาอัตราสHวนของคาร>บอนที่นDอยที่สุด
ทั้งหมด 8 ตัวอยHาง แลDวนำไปหาสมบัติทางกลและสมบัติการนำไฟฟêา คือ การวิเคราะห>หา 
ความแข็งแรงในการยึดติดดDวยวิธีการดึงในแนวตั้ง วัดสมบัติการดูดซึมน้ำวัดความหนาแนHน 
โดยนำชิ้นงานวัดสภาพนำไฟฟêา โดยใชDวิธีวัด 4 ขั้ว 

ผลการวิจัยพบวHา เมื่ออัตราสHวนผสมของคาร>บอนแบลคเพิ่มมากขึ้นเมื่อเทียบกับ
แกรไฟต>จะทำใหDกาวที่ไดDมีสภาพนำไฟฟêาที่มากขึ้น ในสHวนของคHาความหนาแนHน และคHาตDาน
ทางแรงดึงพบวHามี แนวโนDมที่จะเพิ่มขึ้นซึ่งจะทำใหDความแข็งแรงของการยึดเกาะดีขึ้นในสHวน
ของคHาการดูดซึมน้ำผลการวัดไมHชี้ชัดอยHางมีนัยสำคัญ 

คำสำคัญ : กาว, โพลีสไตรีน, โฟม, ขยะพลาสติก 
  



S R C : S N R U  2 0 2 5 | 91 
 

 

ชื่อเรื่อง การผลิตเหลDาสาโทจากขDาวทDองถิ่นจังหวัดสกลนคร 
ผู@วิจัย เกตุสุดา เฉลยศักดิ ์

เกียรติศักดิ์ ชีแกDว 
ธีระวุฒิ ปะโปตินัง  

อาจารย4ที่ปรึกษา ผูDชHวยศาสตราจารย> ดร.เพชรรัตน> ใจบุญ  
สาขาวิชา ฟeสิกส>  
บทคัดย=อ 

งานวิจัยนี้มีวัตถุประสงค>เพื่อศึกษากระบวนการผลิตเหลDาสาโทและศึกษาสมบัติ 
ของเหลDาสาโทจากขDาวทDองถิ ่นจังหวัดสกลนคร 3 พันธุ > ไดDแกH ข Dาวเหนียว กข6 (RD6)  
ขDาวเหนียวดำ (BGR) และขDาวเหนียว แดง (RGR) เริ่มจากการนำขDาวสารขDาวเหนียว 1 kg แชHใน
น้ำเปลHา 12 hนำไปนึ่งเวลา 30 min ลDางดDวย น้ำเปลHาสะอาดผสมลูกแปêงบด 20 g คลุกเคลDา 
ใหDทั่วนำไปใสHในกระปุก เก็บตัวอยHางนำมาทดสอบคุณภาพใน วันที่ 0, 3 และ 7 ของการทดลอง
พบวHา การดูดซึมน้ำของเมล็ด RD6 และ RGR มีคHาเทHากับ 271.33±14.74% คHา pH ของเหลDา
สาโทจากการหมักขDาวเหนียวทั้ง 3 พันธุ> ในวันที่ 0, 3 และ 7 มีสภาพเปSนกรด (<7) คHาการนำ 
ไฟฟêาของการหมักเหลDาสาโทจาก BGR ในวันที่ 0 และวันที่ 3มีคHาการนำไฟฟêานDอยที่สุดคือ 
1,175.11 µS และ 212.71 µS ตามลำดับ สHวนวันที่ 7 ของเหลDาสาโทจากการหมัก RD6 มีคHา
การนำไฟฟêานDอยที่สุด (633.99 µS) คHา L* ในวันที่ 3 และ 7 ของเหลDาสาโทจากการหมัก RGR 
มีคHาความสวHางมากที่สุด (53.38 และ 55.25 ตามลำดับ) วันที่ 7 คHา a* ของเหลDาสาโทจากการ
หมักขDาวเหนียว RD6 มีคHาความเปSนสีเขียวมากที่สุด (-3.79) วันที่ 7 ของเหลDาสาโทจากการ
หมัก BGR มีคHาความเปSนสีเหลืองมากที่สุด(4.73) คHา TSS ในวันที่ 0 ของการ หมักเหลDาสาโท
จาก RD6 มีคHานDอยสุดเทHากับ 2.12 %Brix และในวันที่ 0, 3 และ 7 จำนวนเซลล>ยีสต>ของ RGR 
มีคHานDอยที่สุดเทHากับ 1,797 3,089 และ 2,097.33 ตามลำดับ 

คำสำคัญ : การนำไฟฟêา, ขDาวเหนียว, ปริมาณของแข็งทั้งหมดที่ละลายไดD, เหลDาสาโท 
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ชื่อเรื่อง ผลของอุณหภูมิอบแหDงดDวยตูDอบลมรDอนที่มีตHอคุณภาพขDาวนึ่ง 2 พันธุ> 
ผู@วิจัย นันทิตา ภูครองทอง 

ธนวรรณ พาพิชัย  
อาจารย4ที่ปรึกษา ผูDชHวยศาสตราจารย> ดร.เพชรรัตน> ใจบุญ  
สาขาวิชา ฟeสิกส>  
บทคัดย=อ 

งานวิจัยนี้มีวัตถุประสงค>เพื่อศึกษาผลของอุณหภูมิตูDอบลมรDอนที่มีตHอจลนพลศาสตร>
ของการอบแหDงขDาวจDาว 2 พันธุ> และเพื่อศึกษาคุณภาพของขDาวนึ่ง 2 พันธุ> หลังการอบแหDงดDวย
ตูDอบลมรDอน มีขั ้นตอนเริ ่มจากนำขDาวเปลือกขDาวไรซ>เบอร>รี ่ และขDาวเปลือกหอมมะลิ 105  
พันธุ>ละ 500 g แชHในน้ำที่อุณหภูมิหDองระยะเวลา 24 h ความชื้นเริ่มตDนคือ 70.17 %(d.b.) และ 
73.38 %(d.b.) ตามลำดับ นำไปอบแหDงดDวยลมรDอนในตูDอบลมรDอน ที่อุณหภูมิ 80 °C, 90 °C 
และ 100 °C  

ผลการทดลองพบวHา ความชื้นลดลงเมื่อเวลาที่ใชDในการอบแหDงนานขึ้นสำหรับความชื้น
ที่เหมาะสมในการนำไปทดสอบคุณภาพคือ 14-16 % (d.b.) โดยเวลาที่ใชDในการอบแหDงขDาวไรซ>
เบอร>รี่ที่อุณหภูมิ 80 °C, 90 °C และ 100 °C คือ 220 min,150 min และ 100 min ตามลำดับ 
สHวนขDาวหอมมะลิ 105 คือ 180 min, 180 min และ 120 min ที่อุณหภูมิอบแหDง 80 °C, 90 °C 
และ 100 °C ตามลำดับ การทดสอบคุณภาพดDานสีโครงสรDางระดับจุลภาค สมบัติดDานเนื้อสัมผัส 
และคุณภาพดDานประสาทสัมผัส พบวHา ขDาวนึ่งไรซ>เบอร>รี่ที่ผHานการอบที่อุณหภูมิ 80 °C, 90 °C 
และ 100 °C มีคHา L*, a* และ b* ต่ำกวHาขDาวนึ่งไรซ>เบอร>รี ่อDางอิงเนื่องจากไดDรับความรDอนที่
อุณหภูมิสูงจึงทำใหDความสวHางและสีของเมล็ดขDาวลดลง ขDาวนึ่งหอมมะลิ 105 ผHานการอบแหDง 
ที่อุณหภูมิ 80 °C, 90 °C และ 100 °C มีคHา a* และ b* สูงกวHาขDาวหอมมะลิ 105 อDางอิงเนื่องจาก
ไดDรับความรDอนที่อุณหภูมิสูงจึงทำใหDเกิดปฏิกิริยาการเกิดสีน้ำตาลของเมล็ดขDาวสHงผลใหDมี 
ความเปSนสีเหลืองแดงเพิ่มขึ้น โครงสรDางระดับจุลภาคของขDาวนึ่ง 2 พันธุ>ที่ผHานการอบแหDงเกิด
การ Gelatinization แบบสมบูรณ>ของเม็ดแปêงความแข็งของขDาวนึ่งไรซ>เบอร>รี่มีแนวโนDมเพิ่มขึ้น
เมื่ออุณหภูมิอบแหDงสูงขึ้นยกเวDนที่อุณหภูมิอบแหDง 100 °C ความแข็งมีคHาลดลง สHวนกรณีขDาว
หอมมะลิ 105 ความแข็งมีคHาเพิ่มขึ้นเมื่อตากแดดและอบแหDงที่ 80 °C แตHลดลงอยHางมีนัยสำคัญ
ที่ p&lt;0.05 ที่ 90 °C และ 100 °C อยHางไรก็ตามขDาวนึ่งไรซ>เบอร>รี่ที่อุณหภูมิ 80 °C และขDาว
หอมมะลิ 105 อDางอิง (KDML ref.1) ไดDรับการยอมรับโดยรวมดDานประสาทสัมผัสมากที่สุด 
คำสำคัญ : การอบแหDง, ขDาวนึ่ง, คุณภาพ, ตูDอบลมรDอน  
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ชื่อเรื่อง ผลการจัดกิจกรรมแบบสตีมศึกษารHวมกับ สื ่อเทคโนโลยีความจริงเสริม เรื ่อง  
สมดุลกล สำหรับชั้นมัธยมศึกษาปYที่ 4 

ผู@วิจัย เมธาสิทธิ์ พรหมจันทรา  
อาจารย4ที่ปรึกษา อาจารย> ดร. ปTณฑิตา อินทรักษา  
สาขาวิชา ฟeสิกส>  
บทคัดย=อ 

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค>เพื่อ 1) พัฒนาแผนการจัดการเรียนรูDแบบสตีมศึกษา
รHวมกับ สื่อเทคโนโลยีความจริงเสริม เรื ่อง สมดุลกล ใหDมีประสิทธิภาพตามเกณฑ> 80/80  
2) พัฒนาสื่อเทคโนโลยีความจริงเสริมเรื ่อง สมดุลกล ใหDมีประสิทธิภาพตามเกณฑ> 80/80  
3) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียน 4) ศึกษาความกDาวหนDาทางการเรียน 5) ศึกษา
พฤติกรรมการเรียนรูDการมีสHวนรHวมในชั้นเรียน 6) ศึกษาความคิดเห็นตHอการจัดกิจกรรมแบบ
สตีมศึกษารHวมกับสื่อเทคโนโลยีความจริงเสริม และ 7) ศึกษาความพึงพอใจ กลุHมเปêาหมายคือ 
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปYที่ 4/1 โรงเรียนสกลทวาปY มีจำนวนนักเรียน 24 คน ภาคเรียนที่ 2  
ปYการศึกษา 2567 เครื่องมือที่ใชDในการวิจัย ไดDแกH แผนการจัดการเรียนรูDรายวิชาฟeสิกส> เรื่อง 
สมดุลกล แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียน แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู D แบบ
สัมภาษณ>กึ่งโครงสรDาง แบบสอบถามความพึงพอใจ สถิติที่ใชDในการวิเคราะห>ขDอมูลไดDแกH รDอย
ละ คHาเฉลี่ย สHวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการวิเคราะห>ขDอมูลโดยใชDสถิติ Wilcoxon-signed-
rank test  

ผลการวิจัย พบวHา 1) แผนการจัดการเรียนรูDแบบสตีมศึกษารHวมกับสื่อเทคโนโลยี
ความจริงเสริม มีประสิทธิภาพ 85.00/83.15 ซึ่งสูงกวHาเกณฑ>ที่ตั้งไวDที่ 80/80 2) สื่อเทคโนโลยี
ความจริงเสริม มีประสิทธิภาพ 81.53/83.15 ซึ่งสูงกวHาเกณฑ>ที่ตั้งไวDที่ 80/80 3) ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนรูDหลังเรียน มีคHาเฉลี่ยเทHากับ 16.63 และคHาสHวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทHากับ 2.04 
ซึ่งสูงกวHากHอนเรียน 4) ความกDาวหนDาทางการเรียนรายวิชา ฟeสิกส> ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ปYที่ 4 ที่มีตHอการจัดการเรียนรูDโดยการจัดกิจกรรมแบบสตีมศึกษารHวมกับสื่อเทคโนโลยีความจริง
เสริม เรื่อง สมดุลกล มีคHาเฉลี่ยเทHากับ 16.63 และคHาสHวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทHากับ 2.04  
อยูHในระดับสูง (Normalized Gain = .75) 5) พฤติกรรมการเรียนรูD การมีสHวนรHวมในชั้นเรียน
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ในระหวHางการจัดการเรียนรูDของกิจกรรมแบบสตีมศึกษารHวมกับสื่อเทคโนโลยีความจริงเสริม 
มีคHาเฉลี ่ยเทHากับ 4.60 และคHาสHวนเบี ่ยงเบนมาตรฐานเทHากับ .47 อยู Hในระดับ มากที่สุด  
6) ความคิดเห็นตHอการจัดกิจกรรมแบบสตีมศึกษารHวมกับสื่อเทคโนโลยีความจริงเสริมไดDรับ 
การตอบรับในเชิงบวกโดยชHวยใหDนักเรียนมีความสนุกสนาน เพลิดเพลินและสามารถเขDาใจ
เนื้อหาไดDดีขึ้น สื่อเทคโนโลยีความจริงเสริมทำใหDนักเรียนรูDสึกสนใจเนื้อหาและชHวยสรุปเนื้อหา
ใหDเขDาใจมากขึ้น และ 7) ความพึงพอใจของนักเรียน มีคHาเฉลี ่ยเทHากับ 4.92 และคHาสHวน
เบี่ยงเบนมาตรฐานเทHากับ .26 อยูHในระดับ มากที่สุด 

คำสำคัญ : สตีมศึกษา, เทคโนโลยีความจริงเสริม, ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
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ชื่อเรื่อง การพัฒนาเครื่องอบแหDงพลังงานแสงอาทิตย>แบบปลHอง 
ผู@วิจัย ปeยะพงษ> คำมุงคุณ 

ปรียาภรณ> รินยุวะพรม 
อภิชาติ ปากดี  

อาจารย4ที่ปรึกษา ผูDชHวยศาสตราจารย> ดร.เพชรรัตน> ใจบุญ  
สาขาวิชา ฟeสิกส>  
บทคัดย=อ 

งานวิจัยนี้มีวัตถุประสงค>เพื่อ 1) พัฒนาเครื่องอบแหDงพลังงานแสงอาทิตย>แบบปลHอง 
และ 2) ศึกษาประสิทธิภาพของเครื ่องอบแหDงพลังงานแสงอาทิตย>แบบปลHอง โดยมีการ
ออกแบบและสรDางเครื่องอบแหDงพลังงานแสงอาทิตย>แบบปลHอง ความสูงของปลHอง 0.70 m 
หDองอบแหDงมีทั้งหมด 3 หDอง ขนาดหDองอบแหDงรวมทั้ง 3 หDองคือ 0.088 m 3 แบHงเปSนหDอง
อบแหDงจำนวน 2 หDองมีขนาดเทHากันคือ 0.038 m 3 และหDองอบแหDงขนาด 0.012 m 3 
ตรวจวัดอุณหภูมิภายในหDองอบแหDง 6 จุด ตำแหนHงที่วัดคือบริเวณฉนวนกันความรDอน (พื้นหDอง
อบแหDง) และบริเวณแผHนโพลีคาร>บอเนต (ผนังหDองอบแหDง) อุณหภูมิปลHอง 2 จุด ความชื้น
สัมพัทธ>ภายในเครื่องอบแหDงทั้ง 3 หDอง ความชื้นสัมพัทธ>ภายนอก 1 จุด ความเขDมแสงอาทิตย>
ตลอดวัน ทำการเก็บขDอมูลทุก ๆ 30 นาที 8 ชั่วโมงตHอวัน จำนวน 3 ครั้ง ครั้งที่ 1 ทดสอบ
เครื่องเปลHา จำนวน 2 วัน ครั้งที่ 2 และ 3 ทำการทดสอบโดยใชDตัวอยHางกลDวยน้ำวDา ระยะ 
การสุกที่ 1 หนา 1.5-2 cm จำนวน 2,745-2,765 g จากการทดสอบเครื่องเปลHาพบวHา ณ เวลา 
12.00 น. (4 h) อุณหภูมิแผHนโพลีคาร>บอเนตของหDองอบแหDงที่ 1 และอุณหภูมิปลHองตำแหนHงที่ 
1 มีคHาสูงสุดคือ 69.4 ∘C และ 59.5 ∘C ตามลำดับ ในขณะที่อุณหภูมิฉนวนกันความรDอนของ
หDองอบแหDงที่ 3 มีอุณหภูมิสูงสุดคือ 72 ∘C ณ เวลา 12.30 น. (4.5 h) ความชื้นในหDองอบแหDงที่ 
2 มีคHาสูงสุด 9.2% ณ เวลา 14.00 น. (6 h) และความเขDมแสงอาทิตย> มีคHาสูงสุดอยูHที่ 1,066.5 
W/m 2 ในการทดสอบอบแหDงตัวอยHางกลDวย พบวHา อุณหภูมิแผHนโพลีคาร>บอเนตอุณหภูมิปลHอง
ตำแหนHงที่ 1และ 2 อุณหภูมิฉนวนกันความรDอน และความเขDมแสงอาทิตย>มีคHาสูงสุดอยูHที่  
62.2 ∘C, 42.4 °C, 53.8 °C, 65.8 °C และ 1,264.73 W/m 2 ตามลำดับ สำหรับประสิทธิภาพ
เครื่องอบแหDงพลังงานแสงอาทิตย>แบบปลHองมีคHาสูงสุดเทHากับ 35.81% 
คำสำคัญ : กลDวย, เครื่องอบแหDงพลังงานแสงอาทิตย>แบบปลHอง, ประสิทธิภาพของการอบแหDง  
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ชื่อเรื่อง การสังเคราะห>อนุภาคซิงค>ออกไซด>ดDวยวิธีการทางเคมีไฟฟêาสำหรับเซนเซอร>ตรวจจับ
แอลกอฮอล>ในน้ำหอม 

ผู@วิจัย ไพลิน แสงพรมชาล ี 
อาจารย4ที่ปรึกษา อาจารย> ดร.วิทวัส พลหาญ  
สาขาวิชา ฟeสิกส>  
บทคัดย=อ 

ในงานวิจัยนี้มีวัตถุประสงค>เพื่อสังเคราะห>อนุภาคซิงค>ออกไซด>โดยใชDเทคนิคการเคลือบ
ทางเคมีไฟฟêา (ECD) โดยควบคุมตัวแปรตHาง ๆ ที่สHงผลตHอคุณสมบัติทางโครงสรDางของ ZnO  
ตัวแปรที่ควบคุมคือความตHางศักย>ที่ใชDในการชุบ ซึ่งมี 3 ระดับคือ 1.4 V, 1.8 V และ 2.2 V  

ผลการศึกษาพบวHาปริมาณ ZnO ที่สังเคราะห>ไดDเพิ่มขึ้นตามคHาความตHางศักย>ที่เพิ่มขึ้น 
ผลการวิเคราะห>โครงสรDางผลึกดDวยเทคนิคการเลี้ยวเบนดDวยรังสีเอกซ>ของอนุภาคซิงค>ออกไซด> 
ที่สังเคราะห>และเผาที่อุณหภูมิ 400˚C แสดงพีคสูงสุดที่มุม 2θ ที่ 36.23 สะทDอนกับระนาบ 
(101) การดูดกลืนแสง UV-vis มีคHาแถบพลังงาน (Bandgap) อยูHในชHวงความยาวคลื่น 300-
360 นาโนเมตร และเพิ่มขึ้นตามคHาความตHางศักย> โดยมีคHาเทHากับ 3.625 eV, 3.630 eV และ 
3.639 eV ตามลำดับ และยังพบวHาการเผาที่อุณหภูมิสูงนั้นสHงผลตHอโครงสรDางของอนุภาคซิงค> 
ออกไซด>ลักษณะทางสัณฐานวิทยา (SEM) เปลี ่ยนจากแบบเกล็ด (Flake-like structure)  
เปSนโครงสรDางแบบแทHง (Rod-like structure) เมื่อพิจารณาภาพที่ความละเอียดสูงกำลังขยาย 
(ค) 20,000 X มีโครงสรDางผลึกรูปหกเหลี่ยมหรือแบบเฮกซะโกนอล (hexagonal) องค>ประกอบ
ธาตุดDวยเทคนิค (EDS) เงื่อนไข 1.8 V เผาที่อุณหภูมิ 400˚C มีปริมาณธาตุซิงค> (Zn) สูงสุด 
เหมาะสมที่สุดในการประดิษฐ>เซนเซอร>แก¶ส นำ ZnO ที่สังเคราะห>ไดDไปทำเปSนเซนเซอร>แก¶ส
เอทิลแอลกอฮอล> (10%, 20%, 30%, 40%, 50%) และน้ำหอมโดยใชDเทคนิคการเคลือบแบบ
หมุนเหวี่ยง (Spin coating) ผลการทดสอบพบวHา คHาการตอบสนองของเซนเซอร>เพิ่มขึ้นตาม
ปริมาณแอลกอฮอล>ที่เพิ่มขึ้น และเซนเซอร>มีคHาความไวสูงสุดที่อุณหภูมิ 300˚C 

คำสำคัญ : น้ำหอม, แก¶สเซนเซอร>, ซิงค>ออกไซด>, การเคลือบทางไฟฟêาเคม ี
  



S R C : S N R U  2 0 2 5 | 97 
 

 

ชื่อเรื่อง การศึกษาคุณภาพของขDาวนึ่งขDาวเหนียวอบแหDงดDวยตูDอบลมรDอน 
ผู@วิจัย วริศรา ธิโสภา 

สุวนันท> สุทธ ี 
อาจารย4ที่ปรึกษา ผูDชHวยศาสตราจารย> ดร.เพชรรัตน> ใจบุญ  
สาขาวิชา ฟeสิกส>  
บทคัดย=อ 

งานวิจัยนี้มีวัตถุประสงค>เพื่อศึกษาผลของอุณหภูมิตูDอบลมรDอนที่มีตHอจลนพลศาสตร>
ของการอบแหDงขDาวเหนียวและเพื่อศึกษาคุณภาพของขDาวนึ่งขDาวเหนียวหลังการอบแหDงดDวย
ตูDอบลมรDอนมีขั้นตอนเริ่มจากนำขDาวเปลือกขDาวเหนียว กข6 (RD6) และขDาวเปลือกขDาวเหนียว
แดง (RG) พ ันธ ุ >ละ 500 g แช Hในน ้ำท ี ่อ ุณหภูม ิห Dองระยะเวลา 24 h ความชื ้นเร ิ ่มต Dนคือ  
68.92 %(d.b.) และ 80.56%(d.b.) ตามลำดับ นำไปอบแหDงดDวยลมรDอนในตูDอบลมรDอน ที่อุณหภูมิ 
80 °C, 90 °C และ 100 °C  

ผลการทดลองพบวHา ความชื้นลดลงเมื ่อเวลาที่ใชDในการอบแหDงนานขึ้น สำหรับ
ความชื ้นที ่เหมาะสมในการนำไปทดสอบคุณภาพคือ 14-16 %(d.b.) โดยเวลาที ่ใชDในการ
อบแหDงขDาวนึ่งขDาวเหนียว กข6 ที่อุณหภูมิ 80 °C, 90 °C และ 100 °C คือ 120 นาที, 120 นาที 
และ 80 นาที ตามลำดับ สHวนขDาวนึ่งขDาวเหนียวแดง คือ 300 นาที, 100 นาที และ 60 นาที  
ที่อุณหภูมิอบแหDง 80 °C, 90 °C และ 100 °C ตามลำดับ การทดสอบคุณภาพดDานสีโครงสรDาง
ระดับจุลภาค สมบัติดDานเนื้อสัมผัส และคุณภาพดDานประสาทสัมผัส พบวHา ขDาวนึ่งขDาวเหนียว
แดงที่ผHานการอบที่อุณหภูมิ 80 °C, 90 °C และ 100 °C มีคHา L*, a* และ b* ต่ำกวHาขDาวเหนียว
แดงอDางอิง (ref.1 RG) เนื่องจากไดDรับความรDอนที่อุณหภูมิสูงจึงทำใหDความสวHางและสีของเมล็ด
ขDาวลดลง ขDาวนึ่งขDาวเหนียว กข6 ผHานการอบแหDงที่อุณหภูมิ 80 °C, 90 °C และ 100 °C มีคHา 
a* และ b* สูงกวHาขDาวเหนียว กข6 อDางอิง (ref.1 RD6) เนื่องจากไดDรับความรDอนที่อุณหภูมิสูง
จึงทำใหDเกิดปฏิกิริยาการเกิดสีน้ำตาลของเมล็ดขDาวสHงผลใหDมีความเปSนสีเหลืองแดงเพิ่มขึ้น 
โครงสรDางระดับจุลภาคของขDาวนึ ่งขDาวเหนียวที ่ผHานการอบแหDงเกิดการ Gelatinization  
แบบสมบูรณ>ของเม็ดแปêง ความแข็งของขDาวนึ่งขDาวเหนียวแดงมีแนวโนDมลดลงเมื่ออุณหภูมิ
อบแหDงสูงขึ้น สHวนกรณีขDาวนึ่งขDาวเหนียว กข6 ความแข็งมีคHาลดลงเมื่ออบแหDงที่ 80 °C, 90 °C 
และ 100 °C ยกเวDนขDาวนึ่งขDาวเหนียว กข6 และขDาวนึ่งขDาวเหนียวแดงตากแดด (ref.2 RD6)  
มีคHาความแข็งเพิ่มขึ้น อยHางไรก็ตามขDาวนึ่งขDาวเหนียว กข6 ที่อุณหภูมิ 90 °C และขDาวนึ่งขDาว
เหนียวแดง ที่อุณหภูมิ 90 °C มีคุณภาพดีที่สุด 
คำสำคัญ : การอบแหDง, ขDาวนึ่งขDาวเหนียว, คุณภาพ, ตูDอบลมรDอน 


